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市民を人質に街や港を占拠した0 


刑務所には所長が監禁されている。 


アメリカン•ポリスが単身、街へと乗り込む< 
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:ユ イームが君に大接近 



隊戰圃遊技 






美しい東京の景色を眺めつつ、 
異星人を撃滅せょ。 

プレイヤ—は一見ポロそぅな 
複葉機(実は超最新高性能)を 操り、 
敵中から味方機を奪還、 

多彩なフオ—メ—シヨンアタックで 
進撃しなくてはならない。 

東京ひいては地球を救うことが 
あなたにできるかな。 




東京上空に現われた 
それは異星人 


時は1986年4月、ハレ—彗 
星が地球に接近、夜空に美しいそ 
の姿を見せるなか、人類の知らな 
いところで地球に魔の手がのびて 
いた。 

全てはテクノシティ東京の新宿 
と銀座に2つの彗星物体が落下し 
たことで始まつた。巨大なクレ— 
夕—が残り、その大きさは人類に 
何かを伝えるょぅであつた。しか 
し、人類は何も気付くことができ 
なかつた。 

地球に異変が起こり始めた。そ 
れは、東京に落ちた2つの彗星物 
体にょるものであるのは間違いな 
かつた。驚ろくべきことに、地球 
は、その自転と重力を完全に失つ 
てしまう のである。重力を失つた 
ため、地球上の物体の多くは宇宙 
空間に放り出されてしまうのであ 


る。もちろん人類も例外ではなか 

つた。 

それを待つていたかのよぅに、 
東京上空に銀色の飛行物体が出現 
した。主のいない地球の新たなる 
支配者のごとく、それは現われた。 
彼らは異星人。全ては彼らによつ 
て引き起こされたのである。 
次第に地球は本来の自転と重力 


を取り戻しつつあった。その時、 
国会議事堂の前から真紅の戦闘機 
が飛び立った。それは明らかに地 
球を救ぅために飛び立ち、異星人 
を撃破していつた。しかし、その正 
体が知れることはなかつた…。 

と、やや暗めのスト—リ—でし 
たが、このスクランブル•フォ I 
メ —ションは' こんな感じのシリ 
アスなゲ—ムです。近頃コミカル 
調が多い中、 タィ ト I のシリアス 
路線の延長上にあります。今回の 
AOU ショ— で、 タィ ト—が最も 
力を入れて展示をしていたので、 
読者の皆様にも力を入れて紹介し 
て行きましょぅ。 


4 TJ びしい闘いが続< 
君は耐えられるか 


味方機を集め、フオ—メーシヨ 
ンを用いて敵を撃破して下さい。 
このゲ—ムは、まるで航空写真の 
ような東京近辺の背景が流れるの 


で、 そちらを見て楽しむといぅこ 
ともできます。 

コン トロ —ルは、レバ—つに 
ボタン 2つといぅ ポピ ユラーな夕 
























次々と展開するリアルな背景 



代々木のオリンピック競技場です。 水道橋にある某球場です。 ここは赤坂、お堀がきれい。 国会議事堂からテイク•オフ./ 
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丨 メーシヨンを組むことかできま 
す。フオーメ —シヨン(左)ボタ 
ンを押すことにより、空陸混合丄 
対空丨対地丨混合のサイクルでフ 
才— メーシヨンを変化させること 
ができます。フオ—メ —シヨンは、 
その能力や形態が味方機の機数に 
よつて異なるので、写真等を参考 
に' いろいろ考えてみてください。 

ボタンを左右同時に押すと、味 
方機を前方に拡散させるよぅに射 
ち出すことができます。(写真参 
照)。このときは、1^ -4 機の味方 
機が無敵ミサイルとなり、ありと 


あらゆる敵を破壊することが可能。 
味方機の拡がる形も、その時のフ 
才 I メーシヨンに左右されます。 
味方機は敵に当たると爆発し、内 
蔵しているエネルギ—が輝体とな 
り、周囲の物体をも破壊します。 
これはフォ—メーシヨン形成中に、 
味方機が被弾しても同様のことが 
起こります。 

次々と敵を擊破してゆくと、巨 
大な空中要塞が出現します。青い 
船体を見ればわかる通り、中央部 
の3力所に、ミサイルを叩き込ん 


で擊墜してください。無理して倒 
さなくても、一定時間で逃げてい 
きます。(点は入らないゾ) 

戦閼中、自機に敵の弾やミサイ 
ルが命中すると、自機を一機失い 
ます (当たりまえ)。 そのときに、 
味方機は画面上で フォ ーメー ショ 
ンを組んでいるものだけ減らされ 
るので、 ストックさえ あれば、 (4 
機以上)、直ちに4機 フォ— メーシ 
ョンで、戦閼を再開できます。自 
機が全部やられれば勿論ゲ—ムオ 
丨バ— である。 


基本テクニックはこれだ 
まず攻めま<れ 


攻略法といぅことですが、この 
ゲ—ム、基本的なフオ—メーシヨ 
ンの使い方をマスタ—してしまえ 
ば、割と進むことができます。つ 
まり基本テクニックの積み重ねが 


このゲ—ムのコツ。 

①まず、攻める こと。 受け身に 
なつて弾をかわしていても、この 
ゲ—ムはつまりません。従って、 
敵を片っ端から全滅させるつもり 
でビシバシ攻めて 
ほしい。 

②フォ I メ I シ 
ョ A の特徴を摑じ 
ことも重要だ。混 
合フォ—メ—ショ 
ンは空陸同時攻擊 
が可能だが、その 
攻撃力は貧弱であ 
る。対空フオ ーメ 
丨シヨンは幅が広 



イプです。レバ ーは もちろん自機 
のコントロ —ル。左ボタンは射擊。 
右ボタンは、このゲ—ム最大の特 
徴であるフォ—メ—シヨンのチェ 
ンジ用です。また、左右2つのボ 
タンを同時に押せば、味方機をミ 
サイルと して 使用できます。 

敵は空中敵(銀色)と地上敵(青 
色)の2つに大きくわけられ、各々 
機関砲とミサイルで攻撃します。 
フォ— メ —シヨンによつては片方 
のみしか攻擊できないので、注意 
が必要です。 

敵の中には時折、自機と同じ赤 
色の敵が交つています。それを射 
つと味方機が姿を現わすので' 接 
近して回収してください。集めた 
味方機は4機まで、自機の周囲で 
フォーメ —シヨンを形成します。 
それ以上集めた味方機は、画面右 
上の表示としてストックされます。 
画面中のフォーメーシヨンが減る 
毎に、味方機がここから補給され 
てゆきます。 

味方機が2機以上いれば、フォ 























君は 

タイトー本社 
を見たか 


背景の中に何気なく隠れて 
いるのが、このタイ!本社 
だ。シリアスなゲームに見せ 
て、ちゃっかりしてますね。 
地形が一周する間に、二度見 
れます。緑の屋根が目印です。 




いため、容易に空中物を掃射てき 
るが、地上を攻擊することができ 
ない。対地フォ—メ —シヨンだつ 
て' 対空フォーメーシヨンの逆で、 
地上攻撃力は大きいのに、空中物 
には無力だ。等と、3つのどれも 
が万能というわけではないので、 
これらの 特徴を、 プレイヤ— がう 
まく考えに入れて使い分けなくて 
はならない。 

また、むやみに動きまわ b - ない 
ことだ。このゲ—ムの敵弾は、素 
直に飛んでくるオレンジの弾と、 

自 機を 少し外して 急落 下してくる 
ミサイルです。オレンジ弾を避け 
るた めに、不必要な程の動きをす 
ると、よく ミサイルに串刺しにさ 
れてしまう。敵が 空中と 地上の混 
合攻擊時等は、ミサイルが雨あら 
れ とくる ので、特に注意し よう。 

敵の弾だが、自機の当たり判定 
は左右に甘い。つまり、翼をかす 
つた位では大丈夫だ。目安として、 
胴体に当た b - なければ安全である。 

以上が基本的な注意事項、アド 

バイスだ。 


実戦的攻略法はこれだ ▲ 
君の攻撃作戦は？ 


これからは具体的なアドバイス 
をしよぅ。 

①空中要塞は、 
赤い中心部にミ 
サイルの射程を 
合わせないと破 
壊できません。 

ミ サイルの届く 
距離ギリ‘リで 
狙つて下さい。 

(1)集中弾は自 
機を狙つて集ま 


り破壊不可能なエネルギ—弾で、 
こいつに悩まされる人も多いはず 
だ。 コツとしては 画面中央で待ち、 
不気味な音と共に出現したら、最 
寄の隙間に飛び込むとよい。！回 
目は左に逃げよぅ。落ち着いて対 
処すれば大丈夫。 

1中盤以降では、空陸混合の敵 
攻撃は並大抵のものではなくなつ 
てくる。こんな場合は地上物が先 
であると覚えておこう。対地 i 空 
中の順にフオ—メ—シヨンを切り 


換えてゆくんだ。 

4そして、味方機^-けちらずに、 
どんどん使うことだ。 

あとは、自分でプレイして、こ 
のゲ—ムの感覚を掴んでもらって 

君なりの攻略法を作ってみて下さ 
\ 〇 

このスクランブル•フォーメ t 
シ ョンという ゲ—ム、内容はそん 
なすごいゲ—ムではないのだが、 
いかにも自分が東京の上を飛んで 
いるよう な気にさせて くれる 背景 
が、不思議な魅力を持っている。 

開発の方が言っていたが、「ファ 
ミコンでは作れないものをやらな 
ければ、ア—ケード機で作る意味 
がない」という意見に、私めも賛 
成で ある。 タイトーの、アーケ I 
ド機にかける意欲がうかがえる。 

純粋に楽しめ、ア—ケ I ド機な 
らではの、美麗グラフィックも楽 
しめるスクランブル•フォーメ— 
ションは、はっきり言ってお勧め 
である。東京めぐりのハトバスに 
乗るよりか、絶対に安いのだから。 

(担当=伊渋見) 
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•赤い地上敵は、破壊するだけで 
4機の味方機が補給されます。確 
実にしとめよう。 

•フォ I メ—シヨン変形中の味方 
機は、 I 瞬の間、当たり判定が消 

篇一 _ 

11 T : こ霸灑 

味方機4機の大ボ—ナス。のがすな/ 


えます。 

•味方機をミサイルにして打ち出 
したと$、敵に当たらなかつた味 
方機は、律犠に戻つてきます。力 
ワイイですね。 

•味方機のストックですが、99 
機までためられるそ-つです。ちな 
みに、99機ためたらタイト—が 
11めてくれるそ-つです。 
•ちなみに' 自機が破壊された直 
後に、ボタンを両方押しても味方 
機が飛び出して'かた$うちをし 
てくれます。(意味がない) 

_このゲ—ムは' リアルな背景を 


出したいとい-つ開発と、フォ—メ 
I シヨン型戦闘ゲ—厶をやりたい 
とい-っ営業の要望の合体によって、 
生み出されたものです。 

•とはいっても、リアルな背景を 
作るときに、ヘリ n プタ—での取 
材が没になったので、資料を集め 
る苦労がまるで地獄だったそ5で 
す。0っ—ん、わかるなあ) 

•勿論、あの背景グラフィックは、 
タイト—のスタッフの方が手描き 
で n ンピユ I 夕 I に入力したそう 
です。かな〇細かい所に凝ってい 
るので感心。 
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知っている9タイトルは進化論のダーウインからつけだんだって 
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楽しみは % 
突然変異 

自機の変化には' 進化、退^、 
逆進化、突然変異と4種類あり^ 
す。この中で、ゲ—厶をより楽し 
ませてくれるのが突然変異です。 

これにはいくつか種類があり' 
中には まるつ きり使えない よぅな 
ものから、ほとんど無敵のものま 
であります。 

自機は EVOL を吸収する こと 
で次々と進化していきますが' 敵 
の弾に当たると、あつといぅ間に 
退化してしまいます。運悪く使え 
ないようなものに変わっても、あ 
きらめないでがんばつて下さい。 



みなさんお待たせ！ 

DECO のニュ I ゲ I ムの紹介です。 
その名は『ダ—ウイン407日』。 

かの名作 BIWING を超える 
ともいわれている戦闘ゲ—ムなのです 


左右するキャラクタ—で、撃つと 
中から点滅して流れてくる' エネ 
ルギ—生命体が出てきます。 

このエネルギ—生命体は EVO 
L と呼ばれている物で、この EV 
OL を吸収することで、自機は次 
々と進化をとげていきます。 

〇 背景の絵には、アミやら砂漠や 
ら色々と出てきますが、これはい 
ったいなんだ' と思ぅ方もいるで 
しょぅ。実はコンテナ船の内部な 
んです。でも' そこいらにあるコ 
ンテナ船とは違って、次元と次元 
を結ぶ超巨大コンテナ船で' 惑星 
すら運ぶことので きる ものです。 
だから途中に砂漠があっても' な 
んら不思議はな1のです。 
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ついに出ました 























イルを撃ちこむことによつて破壊 
できます。でも噴炎をはいている 
時に当てても効果がないので、か 



なり難しいです。 

このゲ—ムスコア表示には 、I 
応一千万点の位までありますが、 
そこまでいくのは？ 開発の F さ 
んはおそらく百万点でもいかない 
のでは？ と言つておりました。 

F さん自身も12シーンまでいくの 
がやつとだつたと言つております。 
16 シーンの難しさは低シ—ンのレ 
ベルとは比較にならない程高いの 
です。不可能とはいわないまでも 
相当の腕が必要で^。 

不可欠の技は 
退化して逃げる 

このゲ—ムはシ—ン制で、 16 シ 
丨ンを クリアすると、 8 〜 16 シし 
ンをル—プするそぅですが' みな 
さんはそこまでいけるか？挑戦 



以上が基本進化の紹介です。進 
化は進む程スピ—ドがあがり、装 
着する武器も威力のあるものにな 
つていきます。しかし' 自機は進 
化に伴って巨大化していきますの 
で' 敵に当たり易くなります。 

ここまでの進化は空中物のみで、 
地上物のみの進化はありませんで 


した。しかし' 2種類の敵キヤラ 
クターを自機にドッキングさせる 
ことにょって、対地上用兵器がパ 
ワー アップされます。 

それともぅひとつ注意。各々の 
進化の有効タィムは20秒。退化5 
秒前に警告音が鳴り' 1ランク退 
化します。 



次にこのゲ—厶の開発者 F さん 
から、色々とお話を聞かせていた 
だきましたので、 F さんの紹介を 
兼ねて' エピソ—ドの数々を披露 
してみましよう。?- 

破壊でキ J るか 
難敵べ—夕•エフ 

F さんは今回効果音とソフト以 
外を担当されました。クルミが大 


好物で'23歳と若い彼はゲ—厶を 
手がけるのは初めてだったそうで 
す。 

だから、そこには色々な苦労話 
が当然ありました。 

たとえば' 最初キャラクタ—数 
は100種類を越えるものでしたが' 
メモリ—の関係上おょそ 50 種類に 
ものぼるキャラクタ—が没。その 
中でも、敵キャラクタ—の戦艦は 
おしい物の|つで、残念ながらゲ 
丨厶には登場しません。せめて写 
真だけでも紹介しておきましょう。 

でも、生き残ったフィーチャ— 
に隠れエクステンドがあります。 
これは' あるシーンで、あるキャ 
ラクタ—を、地上用ミサィルで決 
まった数だけ当てると、上の方か 
ら何か落ちてきますので' 取って 
みると|機増えます。でも出すた 
めには、かなりの腕が必要とされ、 
今だにこれをやってのけた者は誰 
|人としていません。 

ゲー厶中に地下をうごめいたり' 
シーンの最後に登場するキャラク 
ターは PATA F (ぺータエフ) 
といい、ほとんど破壊不可能なキ 
ャラクタ—です。普段はアミの下 
におり、ゆつくり下から上へとラ 
ンダムに動きます。アミかない時 
は噴炎をはいて、キャラクタ—を 
苦しめます。奴の弱点は噴炎を出 
す穴で、ここに10発、地上用ミサ 


サイルを出す貫通する 


発射されたミサイ" 
つて誘導できます。 


♦ BE As (ビ丨ス) 

スタ—卜時は' いつもこの状態から始まります。 

前に単発のレ—ザ—を出しますが' あまり強くはあ 


自機を左右に動かす 


メッセ ー ジ 


進化のパターンを紹介しましょぅ。 

PISTER (ピスタ— ) 

おチビさんとも呼ばれており、どの進化で敵の弾 
当たつてもこの状態になります。スピ—ドは遅く 
—ムも弱いですが' 攻撃をよけるときには' あん 
い便利かもしれません。 


突然変異型の進化しだもの。ビー玉状 
の弾はランダムに発射される。狙いが 
定まらないので扱い方に注意 
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♦ GY ASH A RRU (ギャシャルル) 

オニオンリングを出す。 SHA 只 Ru の分裂ミサ 
イルが巨大化したもの。別名イカリングとも言われ 
ています。 


してみて下さい。 

敵のランクの上がり方は、自機 
の進化状態ではなく、シーンの中 
のランクは常に変わりません。但 
し' 8シーンを越すあたりから敵 
の攻撃は鬼のようになってくるの 
で' 普通のプレイヤ—では、ここ 
ら辺が限界かも。私も8シーンで 
全滅しました。 


でも、どんなに難しくとも必ず 
抜け道はあります。ここで' みな 
さんにもとつておきの技を伝授し 



それは「なるべく進化して、敵 
の弾に当たること」ということで 
す。なに、全然意味がわからない 
って？ つまり' こ、 っです。自機 
が敵の弾に当たって退化し、最後 
は PISTER になるのは、前の 
方で説明しましたが、この退化し 
ている時というのは、当たり判定 
がなく無敵の状態になっているの 
です。 

ですから、 どう あがいても死ん 
でし まう と思つたら、即敵の弾に 
当たつてくぐり抜けることをおす 
すめします。でも、この方法だと 
シーン最後の要塞 PATA F を 
破壊するのは不可能だ' と言うの 
ですか？ 

ご安心下さい。シーン終了まぎ 
わには有人機がかなりとんでくる 
ので' そこ さえ 逃さなければ、だ 
いじょうぶです。 もしも' 運悪く 
1個も取れなかったとしても' 逃 
げまわつていれば' PAT A ドと 
いうものは' ある一定の攻撃を終 
了すると、 ij 面上方に消えていき、 
そのシーンはクリアとなります。 


♦TWIPET (ツィップ) 

スピ—ドアップレ—ザ—を出します。発射された 
弾が途中で I 時停止し、スピ—ドを上げてとんでい 
くもの。その動きから、鳥さんとも言われている。 




:": 


♦ SHARRU (シャルル) 

分裂小レ—ザ— という ものを持つており、敵に当 
たつた 瞬間に 2つに 分かれ、前方 45 度の角度に とん 
でいきます。低い進化の中ではかなり強い方です。 


♦M—SEAVE へミシ丨プ) 

BEAS の弾が 3 連射砲になったもの。使いやす 
い武器です。 


♦ SHASUEM (シヤス丨>〇 
火炎ビー厶を出す。発射された直後の炎はかなり 
長く、幅広い。 

—Ms J 




，一 I 
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♦ zu GOG A (ズゴガ) 

8連誘導ミサィルを使用。 ZUGAU の8連射砲 
だと言えば' みなさんもおわかりになるでしょぅ。 


とにかく退化し 
て逃げる技は' シ 
—ン12以降は絶対 
不可欠になるもの 
で、この技が使い 
こなせないとはま 
つてしまい、その 
場でゲ—厶才—バ 
I ということもあ 
るかもしれません。 

この技を使用する際の注意は、 
なるべく進化しておくということ 
と、退化しているときでも 、 EV 
OL を取ることを忘れてはいけな 
いということです。進化していれ 
ばしている程' 時間もかせげます 
から。 EVOL は退化していると 
きも当たり判定が^るので' でき 
るだけ多く取った方が得です。 



あげちやおラ 
最大のヒント 


では最後に突然変異の究極であ 
り、唯一の逆進化である 、 BLA 
CK DEAME (ブラックディ 
丨厶) へのステップをお教えし ま 
しょぅ。 

まず第1ステップとして、ある 
成長過程で EVOL を取らずに| 
定時間進行してみましょぅ。突然 
変異への道がひらかれるはずです。 

第 2 ステップとして、 EVOL 
を取りつつ突然変異型へと進化し 
よう。そして自分の影に注意して 
いれば' 何かに気付くはずです。/ 



〆 ここまで言つてもわからない人 
には、最大のヒントを上げてしま 
おぅ。それは、ゲー厶タイトルを 
よく見ることだ//: 

重ねて PR 

—ホントに楽しめるよ 

ダーウイン 4 〇 7 8 はバッ ： ：：ク画 
面 256 面以上、自機の攻撃パタ 
—ン 51 面以上' 敵の種類80種以上 
のキヤラクタ—を持つた素晴らし 


いゲー厶です。 

しかも' 今までにあつたパワ丨 
アップものとは違い、態勢を立て 
直すことが不可能といぅことはほ 
とんどありません。難易度的にも 
それ程高くはないと思いますので、 
初心者からマニアまで、各自が楽 
しめるとても良いゲー厶です。 

みなさんも街でみかけたら、| 
度はプレイしてみて下さい。やつ 
て損はありませんから。 

(藤島厳碩) 
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はて、いつだいなんなのでしよ〇ネこの写真は？ 


これが最強の/ V 」ア_弾を出す DEAME 




















































この『怒— KARI 』 とい-つゲ—厶を見て、 TANK 』 を思い出した人もい 
ると思う。それもそのはず、開発した人もこのゲ—厶を開発する際 『TAN 
Kn 』 ということを頭においていたというのだから。コントロ—ラ—も、 T 
ANK 』 レバ—を細長くしたもので、動かし方も同じだ。ボタンは 2 つあり、 
内側が1^1発射、外側が手一^発射?と戦車の乗り降りに使う。 


生き残るためには 
前進のみ 

『こんなことは、 もう 知つてる 
よ/』という人がいるかもしれな 
いが、スト—リ—を簡単に紹介し 


よぅ。 

第1の戦い ( TANK ) を終え 
た主人公は軍隊をやめ、傭兵とな 
つた。初仕事は特殊部隊をひきつ 
れ、敵地に侵入し秘密を探り、そ 
れを破壊す ること だつたのだが、 
特殊部隊の中に敵のスパイがいた 


ため、派手に敵地へ主人公たちの 
乗つた飛行機は墜落してしまつた 
(デモでわかるでしょぅ？)。主人 
公はやつとの思いで生きのびたの 
だが、他の隊員はみな死んでいた 
…と思いきや、クラ I ク少尉が無 
傷で現われた。しかし奴は信用で 


前方に戦車発見//:戦車にさわって手榴弾ボタンを押すと乗り 
込めるぞ 

■ if ¥ 

フ1二德4 一 

1 :て 



きない。しかも敵部隊に も 発見 さ 
れてしまつた。主人公は生き残る 
ため前進を決意した…。 

破壊カアップ 
大切なポイントは日 


それでは、このゲームについて 
の具体的なことを書いてみる。 

まず、赤の歩兵を倒した後やゲ 
丨卜などを倒した後に出るパワー 
アップポィントで あるが、機銃の 
絵を書いているのが、機銃の持数 
アップ。 手榴弾の絵を書いている 
のが手榴弾の弾数 アップ。 GAS 
が 戦車エネルギ— アップと 手榴弾、 
機銃の弾の持数 アップ。 B が 手榴 
弾と戦車時の弾の破壊カ アップ。 
この B は大切な ポィントだ。 

L が機銃弾と戦車時の飛距離ア 
ップ。 F が機銃弾と戦車時の弾が 
戦車がやられたら' すぐ脱出しよう 
さもないと爆発に巻き込まれるぞ 


橋の入口の防衛線に突擊だ 

「、っ わあ—やられて しまつた一」 卜—チカの爆 
発に巻き込まれないよぅ気をつけよぅ 




こ ，：. H 


J 



四方八方に弾を擊 ちまく るへ リコ プ タ— には、 
機銃は通用しないぞ。手榴弾で破壊できるぜ 


T> グ 
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あ一あ、だから気をつけろといった 「人面石の矢に気をつけろ j とでもい 

のに つてるのかな 



岸にずらっとならんだ歩兵との死闘、 左右の石には、仕掛けがあった 

タイミングを見計らって一掃せよ。 罠にかかってる人がいますね一 



図2 




B 


▲この B の歩兵はかなりて 
ごわいぞ 



次に、この面の川地点の少し前の 
所(たまに左に戦車が置いてある 
所)は、画面右から敵がぞくぞく 
と出てくる。そこでこの地点で前 
進せずに止まり、右から出る敵を 
どんどん殺していこぅ。 

何？•セコいだと？•おたくもま 
だ、甘いですよ。 

橋の地点周辺では先制攻撃を心 
がける こと。 橋を渡る と、 敵の大 
軍が来るので、これを手榴弾を夕 
ィミングよく投げ、全滅させ高得 
点を取ろぅ。この地点から ゲート 
まで あと 少しだが、 すぐにゲート 
へ行かず、この場所で左右から出 
る敵を殺しつづけて下さい。 

書き忘れたが、このゲ—ムでは 
同じ 所でず C とねば ると、 高速 ミ 
サィルが来るので：/ 3 E 意/ だから、 
その辺を考えてかせぐこと。 

この面のゲ—卜は簡単だが、高 
次面のゲ—卜は手強い。そこでゲ 
丨卜戦のコツを書く。 

あまり、強気になつて突つこむ 
のはよくない。ここでは敵を殺せ 


る範囲に入ればすぐ手榴弾又は機 
銃を発射し、すぐ後へ下がる。こ 
れを何回もくりかぇせば、道はひ 
ら けるぞ。この ゲ—卜 突破時に 8 
万点あれば良いであろぅ。10万点 
も可能であるぜょ/ 

第 QJ ゲ—卜まで 

I さつさと) , r をつけろ 

最初に一図 111 のょぅな所がある 
がここでは対岸にかまぇている歩 
兵@を さつさと やつつける。やつ 
つけとかないと、この歩兵 ( A ) から 
赤色手榴弾の洗礼をうけるぞ。 

ここから少し進んだの地 
点の歩兵(1)も、さつさと殺らない 


図 


と、泣きを見る'^ 

さて、ここから戦車戦が始まる。 
もちろん、この時点で戦車に乗っ 
ていると思ぅので、図 2 の©の基 
地を破壊する。ここの手前に瞰戦 
車がいるが、すぐそばの味方戦車 
なんか無視して攻撃すること。 

◎ 一の基地を破壊したら手前の橋 
を渡つて、 GAS を取る。取つた 
ら すぐに 右上へ 2 発発射/ 右上 
の敵戦車が死んだのを確認したら、 
上へ行かず、さっきの橋を通って 
右岸に移った方がょいだろぅ。下 
手に上へ行くとセンサ—に反応し 
て誘導ミサイルが来るぞ/ 

右岸にわたつて少し上へ行くと 
左上から敵戦車が来るので、それ 


も出現、即破壊する◦その後、歩 
兵の団体さんが現れるので前もつ 
て攻撃して おこう。 

その後に前から巨大戦車が現れ 
るのでこれも出現したら、即破 
壊/すぐに上へ進んでいき' ゲ 
I卜を 壊す と GAS が出るので、 
戦車に乗つたままこれを取り、ボ 
タンを押した まま 突つこむ。ただ 
し左右に赤色手榴弾を投げる〇-わ 
ものがいるので少し注意。弾を乱 
射しながら、戦車の まま ゲートを 
突破し、第 3 面へなだれこもう。 
この場面でも左右から歩兵がぞく 
ぞく出るのでかせごう。 

第3ゲ—卜まで 

1# 動地雷に要注音丁 

前半の陸地帯では、基地の手前 
に誘導ミサイルのセンサ—がある 
ので注意。 


何にあたっても、その場で爆発せ 
ず遠くまで飛ぶ。 S が戦車弾の連 
射カアップ。 K がその場面にいる 
歩兵全滅。 

また、このゲ—ムはプレイヤ— 
の腕前によって難易度が変わるの 
で、常に同じ所で同じパワ—ポイ 
ントが出るとは限らないのであ 
〜る。これは敵の攻撃バタ—ンも 
同じである。これがこのゲ—ムの 
大きなおもしろさではないだろぅ 
か。 

戦車に乗ったら 
怖いのは手榴弾だけ 

次に、戦車についてだが、よく 
敵の弾に当たらないよぅにする人 
がいるが、戦車に乗っている場合 
弾に当ってもエネルギ—は減らな 
い(手榴弾は別)。エネルギ—は 5 
秒たつごとに、1ゲ—ジ減るよう 
だ。だから、戦車に乗つたら手榴 
弾だけに気をつけて前へずんずん 
進むべし。慣れてきたら途中で点 


かせぎをするのも良いだろう。 

またエネルギ—が〇になつてか 
ら脱出する人もいるが、これはよ 
くない。脱出した後、この戦車は 
爆発するので自分が不利になるか 
らだ。だからエネルギ—の残りが、 
あと一 つか 2 つになつたら脱出す 
ること。近くに GAS のパワ—ポ 
ィン トが ある 場合は別だが…。 

歩兵の状態の時の心得は、まず 
頭には、あたり判定がない。すな 
わち、頭に弾が当つても死ぬこと 
はないのだ。 

次に、手榴弾は左手で投げてい 
るということを考えて、手摺弾を 
投げていただきたい。特に、ヘリ 
コプタ—に対しては、何回投げて 
も破壊できない時がある。こうい 
う場合、「シャレならんで〜」と言 
つたところでどうにもならない。 
そこで、左手で投げるということ 
を考えて投げる場所を変えればよ 
いのだ。 

さて、ここから面別の攻略法を 
書く とします か…。 


スタ—卜から 
第1ゲ—卜 

—点かせぎ(:徹せょ 

ここでは、特に言うことはない。 
ただし上級者にとつては、すでに 
闘いが始まつている。というのも、 
このゲ—ムでは最終面をクリアす 
ると100万点ボ—ナスが入るのだが、 
あとはそこまでの点かせぎがもの 
をいう。そこで、この面でもでき 
る限りの点かせぎを上級者は行な 
うべきだろう。 

まず、かせぎの方法としては、 

第1に主人公に全く攻撃せずに画 
面を横切る敵がいるが、こいつら 
を全て倒すのだ。こいつらも、も 
ちろん点数が入るので、かなりの 
点数源になるだろう。しかしこれ 
をやつたといつて究極のかせぎと 
思うのは、砂糖ょりも甘い。 

くわしい得点システムはわから 
ないが、1発の手榴弾で複数の敵 
を倒すと高得点が入るのだ。これ 
もフルに活用していただきたい。 

































弾を投げまくろう。 



敵は水の中でもなんのその。敵の歩 
兵の動きがおもしろいゲームです。 

よく観察してね。 


バズーカ ー男が4 匹い るぞ。手榴弾 
のほうが楽かな？ 



橋を渡ったら、再びプレイフイール 
ドは広くなる。ゲートは近い.グ気 
をゆるめないで進もう 


いらフしや一い.グこんなヤツはち 
よろい、ちょろい。でも油断は禁物。 
動ける範囲は限られているんだから。 



「お前、センサー踏むなよ.グ•ミサイ 
ルが飛んできたじやないか.グ j 2 
人プレイのときは相棒のミスも命と 
り 


戦車は強い.グ燃料切れに注意し、 
相棒と協力しながら稽極的に攻撃し 
ようガでも水の中は進めないのが 
玉にキズ。 



〇〇〇〇 


〇〇〇〇 

〇 




〇 

〇 



八〜 

〇 





〇 


▲周りの敵を倒す時や倒し 
た後は，矢印の所を通っ 
て上へいく。 


ぐに真中へ赤色手榴弾を投け、全 
滅 させる。 いよいよ陸が見えるが、 
ここで右上から左下へ敵が走って 
くる。この時、走ってくる歩兵の 
数が 4 人以下だと' 下から歩兵が 
登場するので、すぐ後へ手榴弾を 
投げること。 

少し先に右の陸でヘリが止まっ 
ている所は、手榴弾ボタンを押し 
っぱなしにしての®のあた 
りから、©、 © 、 @へ手榴弾の雨を 
降らそぅ。先に©のあたりの歩兵 
を殺して おくこと。 その後は ( B ) を 
重点攻撃し、たまに◎から歩兵が 
くるのでそれを攻撃し、上へ行け 
そうになつたら上へ突破する。後 
は移動地雷を葬った後にゲ—卜へ。 


サ—がウヨウヨある。 

バタ—ンは I 番左端を通り、人 
面石が目前まで来たら右へ行き、 
右端に来たら上へ行き、 GAS を 
取る。不用意に真中へ出てはなら 
ぬ。あとは端をつたつて上へ行こ 
う。また人面石から出るミサイル 
は人面石の反対側の端で待ってい 
ると止まる。橋の直前に右から歩 
兵が出る所があるのでそこでかせ 
ぐべし。 橋の所の2人の歩兵は、 
F と L があれば、画面上方ギリギ 
リで殺せます(機銃で)。 

戦車に乗つたら' また乱射して 
上へ進む。橋をわたると、左上から 
巨大戦車。次に真中からヘリが来 
る/先制攻撃だ/ゲ—卜の所 
は |図41 の矢印の所はセンサ—に 
感知されないので、左右の敵をす 
ベて破壊したら、矢印のょうに抜 
けょう。 

第5ゲ I 卜まで 

—手^弾ポタンを 
押して#しまくる 


前半の 3 連戦車の所は、草の上 
に乗りあげて前へ進んで下さい。 

少し前の G As を取るときも注 
意すること。海では、移動地雷を 
消すことができない。また、後か 
らも歩兵が 出る のでここは難しい。 
攻略法も無い。まぁ、手榴弾ボタ 
ンを押し続けよぅ。 

ゲ—卜では左右の敵を殺した後 
の人面石から出るミサィルがやっか 
いだ。1つ目は抜けたら、自分の 
頭を 2 つ目の人面石のミサィルに 
重なるぐらいにして、そのまま、 
左端へ 行く。しばらくすると ミサ 
イルは止まるだろう。また、この 
間は後の敵に注意/ 


この辺から、ピンクに光る歩 
兵がいるが、あれは近づくだけで 
爆発するので注意が必要。 

第4ゲ—卜まで 

—とにかく 敵が ゥョゥョ 

この時点で、 B ポィントが無い 
と最終面クリアは難しいですよ。 
死は許されない/ まず戦車に乗 
つたらすぐ、真上を攻撃す る。 

戦車を破壊したら、右へ回つて 
上へ行く (真上にはセンサ—が 
…)。 GAS を取る前に、上の歩兵 
2匹と戦車2台を画面上方ぎりぎ 
りで壊し、6<1/>を取リ、ボタン 
を押したまま、ズンズン前へ進み、 
乱射する。敵戦車の出現位置をあ 
る程度覚えておこぅ。人面石地帯 
の真中に GAS があるので' ガス 
欠になる前にこれを取ろぅ。 

ここを突破すると古代遺跡？だ。 
ここは画面左右に、赤色手榴弾兵 
がウ ヨウヨい るので、常に端を攻 
撃すること。 また 真中には、セン 


最終エリア 

—君は社長の顔を 
兌れるか 

地面がコンクリ—卜になってい 
る最終面である。 

ここで言っておくが、この面の 
全ての歩兵は近づくだけで爆発す 
るぞ。 

火薬庫を2つ破壊すると、また 
先と同じ様な所に出る。しかしこ 
こは、半分より上側はセンサ—だ 
らけだ。たいてい白の線の上を歩 
くと大丈夫だが、センサ—に感知 
される場合は、半分まできたら、 
右端から通る。 

そして、 さくをこえると 道が少 
し狭くなる。最初の火災放射部隊 
は機銃で気長に一人づつ殺してい 
こぅ0 

次に基地が真中にあるが、これ 
を破壊した後の0<5は右のくぼ 
みに入って、上から取る。取った 
ら右端にくっついて前へ進むとセ 
ンサ—に感知されない。赤の力— 
ペット？ が見えたらド真中を通 
って進む。センサ—などは無い 
ぞ/ 

さて、最終難関だ。ここは一人 
犠牲にしてもいいから右はしの砲 
台を、ブッ壊せ/ なるべく死ぬ 
時は前へ出て死ぬ。後は残機にも 
のをいわせて前へ進むだけだ/ 

最後には、 SNK 社の社長の顔 
をした巨大人間が出て、ジ•エンド 
だ。 

必勝テクを2つ書く。まず、セ 
ンサ—へ飛んでくるミサィルだが、 
これはセンサ—より少し上で爆発 
するので、下へ逃げる方が絶対よ 
い。次に赤色手榴弾を投げる歩兵 
だが、そばにいると、ポンポン投 
げてくるので、1回遠くへ離れ、 
攻撃がおさまったら近よって一発 
で仕留める。これ絶対必要テクぜ 
よ/ (STAC VIL ) 



しばらく行くと、海の場面が広 
がる。ここでは移動地雷がうつと 
うしい存在である。 

まず 少し進むと、移動地雷が登 
場する。そこで また 下へさがり陸 
の上に行くと、移動地雷が岸にく 
つついてジリジリと下へ消えてい 
つてし まう (自分のそばで チョロ 
チョロして なかなか消えない場合 
は、自分の場所を変えると良い)。 
他の所の移動地雷もこのょうにし 
て消そう。 

次に左からヘリが登場するので 
即破壊し、次に陸地が見える。こ 
こは中央右の火炎放射兵を先にや 
つつける。とにかく先制攻撃が大 
事だ/ 

おつと、その前に、島に上陸し 
たら画面右端にくっついて、少し 
前へ出て、上から出るヘリを破壊 

するょうに。このあたりから、下 
からひんぱんに敵が来るので注意 
する ベ〜 し/ 

移動地雷を葬ったら上に行き、 
3 つの小島にいる兵隊を倒し、す 
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ユ—ゲームが君に大接近 


聰齡®^]教目口 



君は知ってるかい？ 

ゲーマーの心を操る陰の仕掛人その名は？ 
いま明かそう。 






その日ひそかにエスケ—プして行つた君も 
行けなかつた君も、知つてた君も知らなかつ 
た君も、ゲ—ムに血を湧かせる同じ仲間だ。 




U 日の両日、東京のあの西新宿| 


高層ビルの立ち並ぶ|角、新宿 NS ビルで、 
第一回の A 0 U ショ—が開かれたのだ。 

A 0 U といぅのは、全日本アミユ—ズメン 
トマシン•オペレータ I 連合会といぅ長いな 
が—い名前の略称で(たぶん君は覚えられ 
ない)、それはともかく、出展メーカ—数 37 社 


と盛大であった。 

今回の ショ— は業界関係者だけではなく、 
一般の人も入場できたので(入場料は千円で 
した)、 特に午後からは学生服姿のゲ—ムファ 
ンも混じって、 非常な活気。出展の マシ—ン 
に群がっていた。 

会場内で目についたマシ—ンは…いや、こ 
れは次のぺ—ジをめくつて、ポクらゲ—メス 
卜編集部が徹底取材した報告を読んでいただ 
きたい。 








勢揃い ニューゲーム 


I 作々々が味の濃い作品 

アイレム 


今回の A 〇 U シヨ—におけるア 
V レムのビデ K ゲ—ムの出展作は 
パトルバ—ドのみでしだ。この作 
品は昨年の AM シヨーでも出展さ 
れていだので、ご存知の皆さんも 
多いと思いますが、少しだけ説明 
しだいと思います。 

ゲ—ム内容は至つて簡単で、自 
機バトルバ—♦卜を操作して敵を破 
壊する、とい/つものです。一定の 
地点まで行<と要塞'か出現し芝り、 
よ V ある夕 V フのシユ—ティン <7 
ゲ—ムなのですが、これまでのゲ 
— A とは I 味違うのです。実は、 
このゲ—ムは〃画像偏光方式"と 
い^/ンステムを導入しているので 
す0 

画像偏光方式とは、赤と青のフ 
イルタ—を通して合成画像をのぞ 


きこむことにより、立体感あふれ 
る画像'か楽しめるというシステム 
で、/ンユ—ティングゲームの臨場 
感を味わうには最適だといえるで 
しよ/つ。(ひと昔前に K スの魔法 
使いとい/つテレビ番組が、この 
システムを使用して"立体テレビ〃 
を放送しだのは皆さんご存知かな 
0 -)0 

私個人としては、バトルバード 
のみの出展というのは多少さびし 
いよ/つな気がしだのですが、ア V 
レムの方♦かこ/つ語つて < れましだ。 

!ショ—は作品発表のだめの 
よい機会であり、今後も大切にし 
て行きだいと思います。同時に、 
私たちは、自社の長期的な展望の 
もとに、フシ—ンの開発.販売を 
含めて、仕事をすすめてい V とい 


う方針をとつておりますので、シ 
ml 開催の時期と私だちのマシ— 
ン発売の時期とがズレることがあ 
ります。 

あ V までも私たちは、今後もす 
ぐれだ、楽しめるゲ—ムマシ—ン 
を提供させていただ<という姿勢 
をつらぬいてまい 1 0ますので、ど 
うぞ今後共ご声援下さい。 

さすがは「遊びをみつめてい<」 
ア V レムです。良質のゲームを製 
作しよ/つとする姿勢はスバラシ V 
ちのです。 

だだ、！：：トルバード自体は立体 
感あふれる画像でよいのですが、 
その内容が他のシュ—ティングゲ 
—ムと大差ないのが残念な気がし 
ます。せつか<立体画像で見える 
のだか5、内容も凝つてほしかつ 
だと思います。 

週去にもスバルタン X などのヒ 
ツト作を生み出しだアィレム。私 
だちは！ i 援しています。 

がんばれ、アイレム/ 

(担当=橋モトス) 




ユニ—クさも忘れない 

SNK 


今回の出展作は、 TANK (昨 
年の AM シヨ—ですでに出展ずみ) 


と AS 〇、そして怒— KAR 
丨の 3 作でしだ。 As 〇と怒— 


KARI に関しては、別べ—ジで 
紹介していますので、そち6の方 
をぜひ見て下さい。 

今回出展されている作品に共通 
しているのは、最終面がある、と 
いラことです。最終面の設置とい 
/つものは、フレイや—の目標(最 
終面をクリア—するとい/つこと) 
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がはつき 1 0 しているだめ、「極めだ 
か否か」を判断するのには良いの 
ですが、あこぎな点かせぎのゲ— 
ムになつてしま〇可能性を含んで 
いるとちいえます。 

その点、3问<の作品は点かせ 
ぎより最終面ク U ア—の方に魅力 
があるよ^に製作されている(と 
思ろ)だめ、内容が濃<なってぃ 
るのではないでしよ-3)か。 

まだ、 SNK の作品には「お遊 


今回のカフ n ンの出品は『闘い 
の挽歌 i のみで、タイト—の筐体 
(2 人ができる)が10台位入つてい 
ました。それがなんと、朝からす 
つと空きがないほどの人気、とい 
/つのも、すぐゲームオーバ I にな 
るだめに、マニアから大人まで、 
みんなが連続してやつている(俗 
にいう〃はまつている")状態でし 
だ。 

それにしても難しいゲ—ムが出 
だちのですね。 

やり込むほどに味がでる 

闘いの挽歌 

A 0 U シヨ—でのカプコンの唯 
I つの作品は、『闘いの挽歌』とい 


び」の要素が多分に含まれている 
点も私個人としては好きです 。 A 
S 〇の要塞のモデルや、怒 — KA 
R — の最終メッセ—ジなどなど(ベ 
夕をすると内輪ネタで終わつてし 
まう?) 0 

魅力いつぱいの SNK 。 今後も 
楽しいゲ—ムをた<さん製作して 
ほしいちのです。 

(担当御旅屋) 



ぅアクシヨンゲ—ムでした。 

一見すると、「あれ、魔界村かな」 
と 思われる ような、 相変わらずの 
グラフィックで' ゲーム内容は、 
しいていえば、スパルタン X とい 
つた感じのゲ—ムです。 


プレィヤ—は剣と盾を持ち、2 
つのボタンでこれらを使いこなし 
ます。また、レバ—を下に入れる 
とし やがみ、上に入れるとジヤン 
プします。さらに、" JUMP" と 
書かれた赤い所でジャンプすると、 
通常の数倍もジャンプすることが 
てきます 0 

〈主な敵キヤラ〉 

(■1戦鬪員 


髪を紫色に染めて、サングラス 
をかけ、棍棒を振り回す奴ら。 



タイトル画面。魔界村みたいだガ… 



残人数♦かないつ。生き延びるには… 


期待は大きい 

コナミ 

昨年はツ V ンビ—やグラディウ 
スといつだヒツト作を生み出しだ 


②ナイフ投げ 

ナイフは盾で受けられますが、 
火の玉がやっかいで、受けると剣 
と盾がふつとばされてしまう。 

この他、敵キャラはなかなか豊 
富で、ガンスモ—ク•セクション 
Z と不調気味のカプコンの、久々 
の快作であるといえましょう。し 
かし、 ( AOU ショ— の時点では) 
非常に難易度が高く、一面もクリ 
アできない人間が続出した点が 
少々頭の痛い所ですが、面が進む 
につれて、どんどん新しい敵が出 
てきたり、スクロ —ルが変わった 
りなどという面白さがあり、やり 
込むにつれて、味の出る作品であ 
るか もしれ ません。カプコンの力 
の入つたこの I 作を、ぜひプレイ 
してみて下さい。 

(担当=浜) 



アツフルマンが矢を撃つて<る 


n ナ///。今回の AOU シヨーにお 
いても、すばらしい作品を出品し 


て<れるだろ^…と n ナミのフ— 
スへと向かいました。 

今回の出品作はマンハツタン 
24分署と大列車強盗の2機 
種。両者とも難易度はかな 1 0高<、 
高度なテクニックが要求されるフ 
ニア向けのゲ—ムといえるでしよ 

/つ。 

(担当御旅屋) 


た囚人たちが、市民を人質に街や 
港を占拠した。刑務所には所長が 
監禁されている。アメリカン•ポ 
リスが単身、街へと乗り込む。市 
民を助け、目指すはマンハッタン 
刑務所だ 

8方向レバ—でアメリカンポリ 
スを操作し、 セレクト ボタンで武 
器を選択、ショットボタンで攻撃 
をします ◦人質の市民を助け、な 
らず者の囚人たちを倒して、マン 
ハッタン刑務所を目指していくゲ 
丨ムです。' 

プレイヤ—は初めはピストルを 
持つており、人質の市民を助ける 
(500 〜2000点)と、武器 
が ロケット ガン、催涙弾と増えて 
いきます。 

ロケットガンは破壊力が最も大 
きく、ドラム缶やジ—プのよぅな 
大型のものも破壊す ることができ 
ます。また、直線上の敵すべてを 
倒す ことができるといぅ 利点があ 
りますが、連射が きかない のが欠 
点です。 

催涙弾は地上の敵だけではなく、 
2階の窓の敵も倒す ことができ ま 
す。窓の敵は得点が高いので、か 
なり有効な武器です。 

これらの武器は、誤って市民を 
撃つと、すべて無くなつてし まう 
ので注意してください。もちろん 



:：'ます 0 

このゲ I ムにも隠れキャラ (5 
000 点)が多数存在します。出 
し方は簡単ですから、皆さん自分 
で発見してください。 


——これは『大列車強盗』にも 



■WMt l: . 

4面。ここまで来るのがまだ大変 



伴北と、 SNK の述さん 怒— KARI 。 特集べ—ジのほ^も見てね 


サウンドとグラフィックの 

カプコン 


緊急事態発生//脱獄囚から市民を守れ— 

N • Y 151 . W •第 100 ストリート 

マン八ッタン M 分署 

マンハッタン刑務所から脱走し ポリスがやられても武器はなくな 






















言えることですが、舞台設定とゲ 
—ム内容が前作の『グリ—ンべレ 
I 』とそつ くりだと いぅこと。 キ 
ャラクタ—も似かよつており、新 
鮮な感じが得られないのが残念で 
す。しかし、 3 種類の武器に 関し 
てはそれぞれに特徴があり、「この 
場面ではこの武器」といつた作戦 
をたてる時の重要なポイントとな 
つていて、大変良くできていると 
思います。これで BGM が入つて 
いたら、 もつ と良くなつたのでは 


ないでしょうか？ 

8 方向レバ— による 攻撃という 
ものは、すでに『戦場の狼』など 
で使われているため、慣れている 
人には問題がないでしょう。しか 
し、ポリスの当たり判定がかなり 
厳しく、倒した敵が弾を撃つてく 
る こと もあるため、難易度は相当 
高くなつています。初心者は「あ 
つという間にゲ—ムオ—バ IJ な 
ん てこと もあるでしよう。 

(担当=御旅屋) 


アウトロ—狩りは、俺がやる。 

大列車強盗 


奴らの子守唄は、俺が唄ってや 
るぜ。ムチでもガンプレ—でも、 
素手だろうと俺は勝つ/ 


4方向レバ IJ 


>つのボタン 


(パワ！アップ、攻撃、しやがむ) 
で主人公を操作して、列車強盗達 
を倒してどんどん前へ進もぅ。ス 
テ—ジ最後の敵のとりでを突破す 
れば面クリア—。面が進行すると 
共に、敵の攻撃も厳しくなつてく 
るぞ/ 

まずプレイを 始める前に、 プレ 
イヤ— は自分の好きな武器を選ば 
なければいけません。武器はムチ 
とピストルと 自分自身のパンチの 
3種類がありますが、|度選んだ 
ら武器を持ちかえることはできな 
いので、 よく 考えて選んで くださ 
い。各武器の特徴は以下の通りで 
す。 

£>ムチ…射程内の敵のすべてを倒 

すこ i :. かてきる。 


0ピストル…才 I ソドックスな武 
器。 

パンチ…攻撃のできる範囲が他 
の武器より小さいが、倒した敵 
の反動で他の敵も倒せる。高得 
点をかせぐことができる。 
武器を選んだら、ゲ—ムスタ— 
卜/ $袋を拾いながら敵を倒し 
ていくわけですが、車内も屋根の 
上も3列構成になって いるた め、 
前後だけではなく左右の敵も攻撃 
することができます。3列構成の 
2段が まえ (？) をフル活用しま 
しよぅ / 

また' 敵の投げ縄や銃弾、ナィ 
フはしやがんでよけることができ 
ます。しやがんだまま(ボタンを 
押しっぱなしにする)での攻撃も 
可能です。(これをマスタ—しない 
と面クリヤ|は無理|?:)。 

途中、箱を持つた男が出現しま 
すが、これを倒すとパワ—アップ 



アイテム(ランプ、爆弾など)が 
手に入ります。これを使用するこ 
とによつて、多数の敵を|度に倒 
すことができます。パワ—アップ 
の使用回数には制限がある (3 回 
まで。使用可能なときはプレイヤ 
I が光ります)ので、ムダ使いを 
しないよぅに/ 

——このように自分の攻撃能力 
が多彩であることが、このゲ—ム 


をおもしろいものにしているとい 
えるでしょぅ(慣れないぅちは大 
変ですが…)。 

多彩な攻撃を駆使していくため 
には、多少の練習が必要ですし、 
面ごとに敵の攻撃バタ—ンも違う 
ため、ゲ—ムの難易度としては「や 
や難」といつたところです。 

(担当=御旅屋) 


新型筐体がカツコイイ 

ジャレコ 


ジャレ n の今回の出展作は、縦 
横スク □1 ルで人気抜群のアー 
ガスと、新製品 r > v ティ•エ 
ンジエルの2作でしだ。 

両者とも、ジャレ n 自慢の新型 
筐体ボニ—マ—ク H を使用し 
ていて、フ—スが整然として、と 
ても美しい感じがしましだ。小さ 
なスぺ—スを有効に利用するには 
このよろな斬新なア v デアが必要 
なんですネ。清潔な感じちだだよ 
つていて、なかなか良いと思いま 
す。 

K ペレ—夕—側の立場ち考えて 
みよ^とする姿勢は、今後の業界 
の課題でもあつて、良い方向だと 
いえるでしよ/つ。 

(担当御旅屋) 



ムチは射程内の敵を I 撃で倒す 


客車の中ではしやがんだままの攻撃 


迫力満点の横スクロ—ル 

ア I ガス 

このゲ—ムの大きな特徴は、画 
面が縦だけではなく横にもスクロ 
丨ルすることです。横ス クロ — ル 
のおかげで、2画面分の プレィフ 
ィ—ルドが確保でき、広がりのあ 
るゲ—ムに仕上がっています。 

操作方法はいたって簡単。レバ 
I とボタン2つ(空中攻撃用、地 
上攻撃用)で自機を操作する、と 
いぅものです。また、地上の E 、 

B、P を3個撃つ ことにより、ス 
ペシヤ ルウ H ボンを使用する こと 
ができます。 

E …エネルギ—ボ I ルが画面の 
中央に出現します。これを取ると、 
画面のすべての敵と弾が消滅し、 
ボーナスとして100 〇点 X 赖数 
がプラスされます。 

日… 次元 シー ルドが出現します。 
この シー ルドを着けると、10秒間 
無敵になります。 

P …これはデュアルパワ—とい 
います。フアイタ—にパワ—アツ 

プパーツが着き、破壊力が2倍に 
なります。 スピー ド も アップして 
攻撃力は抜群です。 


他にも L ブロック といぅ ものが 
出現しますが、これを撃つ と 各面 
終了時に、撃ったブロック数 X 着 
陸タィムがスコア—に加算されま 
す。しかも着陸する時に〇秒で自 
動着陸すると、なんと一万点 XL 
ブロックの数の得点になるのです。 
だからなるべく〇秒で着陸す るよ 


うにしましよう 0 

ア—ガスはグラフィツクも美し 
く、 BGM もなかなか良い仕上が 
りになつていて、とても良いゲ— 
ムだと思います。そしてあの横ス 
クロ —ルの迫力/めざせ全 16 面 
クリア— / 

(担当=野崎) 





キラリ光る場所を撃て 

マイテイエンジェル 


このゲ—ムは、悪魔の力にょっ 
て閉ざされた空間を、かわいい天 
使が次々に打ち破っていくゲ—ム 
です。操作方法はレバ—とボタン 
が2つで、1つはフラッシュボタ 
ン'もぅ一つがショットボタンで 
す。 

また、 F 、 S 、 弓矢があります。 
F はフラッシュが一つ増えます。 

S は敵が少しの間ストップします。 
弓矢はショットミサィルがパヮ— 
アップします。他にも輪が出て く 
ることがありますが、これを取る 
と、左右に弾が出ます。丸形の敵 
を 16 発撃つと爆発して、別の世界 
に行くことができ、先に進んで行 
くと光つている所があります。そ 
こに照準をあわせて撃つと1面ク 
リア—です。 

このゲ—ムは弾に当たると死に 
ますが、敵に当たつても死なない 


ので、まだいくらか楽です。緑色 
をしたスラィムみたいな敵、 アミ 
バは取りつきにきます。それに取 
りつかれるとスピ—ドが遅くなっ 
て弾がよけにくくなります。その 
時はフラッシュを使ってアミパを 
破壊したり、または左右にレバ— 
を動かして振り払ったりして下さ 

ここで、最初のほうの面の紹介 
を少ししてみましよう。 

1面の照準をあわせるところは 
ピラ ミッ ドみたいなところです。 

2面は教会の十字架です。 

丸形の敵を攻撃する時に注意す 
る ことは、敵の弾は4つにわかれ 
て、自分の手前で、1つにかたま 
つて向かつてく ると いうこと。 よ 
く覚えておいて下さい。 

先の面に行くと赤い十字架が飛 
んできたりして、それに当たると 

















スペース/ \ u アーち今回のシヨーに出展してたんだよ 



天使がかわいい、マイティエンジェル 


時フレイの戦闘ゲーム『カルテツ 
卜』 だ。 

『フアンタジ I ゾ I ン』は、敵 
の持つている nv ンを奪い、集め 
なが5レ—ザーガンなどの武器を 
買つて装着し、自機の能力をアツ 


巨大な遊技創造体 

セガ 

今回のシヨーのセガのフ—スに 
あつだ数ある出展作品の中で、特 
に目を引いだのは、 n ミカルなキ 
ヤラクタ—の戦闘ゲーム『フアン 
夕 ♦/ ン I ゾ I ン』 と人気ゲ I ム、『ガ 
ントレツト』の路線を行 <4 人同 



死んでしまいます。フラッシュは 
ムダに使わないようにして、クリ 
ア—していつて下さい。 

このゲ—ムは' 画面が変わった 


時に光る場所を撃たなければ、ク 
リア—できない点がおもしろいです 
ね。 

(担当=野崎) 



フしてい V 。そして最後の要塞を 
倒すとい/つゲ—ムだ。キヤラクタ 
I もツインビ I •夕 V 7 の n ミカ 
ルキヤラとなつており、ゲ—メス 
卜編集部の評価は高い。 

|方、『カルテツト』は 4 人同時 
のシユ I テイングタイフで、敵の 
親玉の持つている鍵を奪つて、い 
ちはや V 出□から脱出するとい/つ 
ちのだ。 


この2機種どち5とも今回の/ン 
ヨ—の目玉といえるだろ^。 

秋の AM シヨ—に出展しだ『ス 
ぺースハ 1 J ア I 』に次いで目玉作 
品を出展しだセガであるが、今後 
とも我々ゲーメストの心を奪/つよ 
/つなゲ—ムを作つていつて欲しい。 

(担当=長崎) 


かわいいキヤラがやってくるそ 

ワンダ—ブック 


主人公のコミカルな原始人をコ 
ン トロ — ルして、数々の障害を乗 
り越えゴ—ルまで進んでいくゲ— 
ムだ。 

2方向レバ—と、武器ボタン、 
ジャンプボタンで主人公をコント 
口 —ルして、ゴールまで進んでい 
<o 

行く道には、フル—ツや卵、そ 
れに数々の敵や崖などがある。卵 
はさわると 中から武器のオノや天 
使、スケボ I などが出て来る。才 
ノは武器ボタンを押すと前に投げ 
られて、敵をやつつ ける ことが出 
来る。天使は主人公の体に取り付 
き、主人公は無敵となり敵に体当 


セ 






たり出来る。スケボ I は主人公の 
スピ—ドがアップし、敵に一回や 
られてもスケボ I がなくなるだけ 
で主人公は死なない。 

フル—ツは得点となり、たくさ 
んフルーツを取ることが高得点へ 
の鍵となる。 

途中の崖などは、ジャンプボタ 
ンで飛び越える。いかにジャンプ 
ボタンを うまく 使うかがポィント 
で、慣れないうちは崖に落ちてし 
まつたり、 うまく 敵を越えられな 
かつたりする ことが 多い。特に、 
雲の面になると、ジャンプテクニ 
ツクが勝負の分かれ目となる。 

(担当=長崎) 



頭脳もいるぜ男の闘い 

スラップシユ I 

氷上で激突する男たちのビッグ 
ファイト/アイスホッケ—の決 
定版だ。 

8方向レバ—でプレイヤ—を操 
作して、パスボタンで味方にパス 
をして、シユ I トボタンで敵ゴー 
ルにシユートする。また敵に取ら 
れたパックは、体当たりで奪うこ 
とも 出来る。 1 ラウンド 3 ピリオ 
ドでーピリオドの制限時間は一分 
だ。 3 ピリオド終了時で勝つてい 


夕| 


れば次のサウンドに進むことが出 
来る。 

臨場感あふれるグラフィツクと 
サウンド、エキサイティングなゲ 
丨ム展開と頭脳プレイは、一度ゲ 
丨ムの前に座った君を二度と立ち 
上がらせることはないだろぅ。も 
ちろん、アイスホッケ—のアの字 
も知らない君でも充分このゲ—ム 
のとりこになる事間違いなし/ 
(担当=長崎) 



アメフトにシユ—ティングの要素 

ウオ I ボ I ル 


アメリカン•フットボ—ルの面 
白さと、スリリングなシユ—ティ 
ング•ゲームがドッキング/ 

このゲ—ムは、アメリカン•フ 
ットボ I ルのロボット版といつた 
ところであろぅ。ル—ルはアメリ 
カン•フットボ—ルと同じ、攻撃 
側は相手の防御を交わしながら、 
ボ—ルをパスしたり、ボ—ルを持 
つて走つたりして相手のゴ—ルに 
入れれば良いのだ。防御側はそれ 
を防ぐのだ。そして制限時間内に 
相手のゴールに入れれば勝ちとな 


オフェンス(攻撃)側は ワイド 
レシ—バー ( WR )、 ランニングバ 
ック ( RB )、 クオ—ターバック (Q 
B )、 オフ H ンスライン ( OL ) の 
ポジションに分かれる。 WR は画 
面の外で QB のロングパスを受け 
る役目、 RB はショットパスレシ 
I パ—だ。 QB は最初にボ—ルを 
持って WR から RB にボールをパ 
スする(どちらにパスするかは、 
左右のボタンでセレクトする)。ま 
た、ボ—ルを持っているプレイヤ 













I は、ショットすることができ、 
敵の動きを止めることができる。 

デイフ H ンス(防御)側は、ミ 
ドルラインバック ( MLB )、 ライ 
ンバック (LB )、デイフェンスラ 
イン ( DL ) に分かれる 。 MLB 
はショット可能で、攻撃側のプレ 
イヤ—を止めたり、飛んで いる ボ 
丨ルを撃って取ることができる。 
LB はパスレシ I バーのマ I クと 
QB に突込む役目だ 。 DLaML 
B といつしょに動き壁をつくる。 
防御側は敵の WR 、 RB どちらを 
マークするかあらかじめセレクト 
しておく。 

ゲ—ムはまずトライアルゲーム 
から始まる。両サイドにそれぞれ 
4つ、中央に一つの標的を撃ち合 


つて、ポイントの多い方が先攻と 
なる。攻撃は 3 回で (アメフトよ 
り一回少ない)、 3 回以内の攻撃で 
敵の防御ラインを突破すれば、新 
たに 3 回の攻撃権が得られる。し 
かし、 3 回で防御ラインを突破で 
きなかつたり、味方にパスし よう 
とした ボ—ルを敵に取られる(イ 
ンタ —セプト)と、攻守交代とな 
る。 こうして、 時間内に先に相手 
のゴールにボ—ルを入れた方が勝 
ちとなる。 

このゲ—ムは、アメフトにシユ 
I テイングという要素を採り入れ、 
大変 おもしろく なつている。 

最後に、大事なことを言い忘れ 
たが' 1人用は対コンピユータ— 
で、2人用は対戦 プレイ だ。 

(担当長崎) 



思わず力が入るぜ 

メジャ—リ—グ 

野球ゲ—ムがついにここまで来 
た/スピ—ドと臨場感、手応え 
充分の新次元の野球ゲ—ム、それ 
がメジャ—リ—グだ。 

スウィングレバ—とトラックボ 
丨ルの採用で、選手の動きがょり 
リアルになつた。また、スクロ — 

ル画面の採用と、英語による実況 
中継は、プロ野球フアンをこのゲ 
丨ム のとりこにして しまう であろ 


まず、攻撃時の操作方法につい 
て。スウィングレバ—はヒツティ 
ングで、大きく回して離すほど、 
強い振りになる。また、短く回せ 
ばバントも可能 だ。 真ん中のボタ 
ン 3 つは、才—プン(外角)、クロ 
—ズ(内角)のスタンス(狙い目) 
を選べるようになつている。その 
横にあるボタンはピンチヒツタ I 


を出す時と、走塁時のスライデイ 
ングをする時に押す。トラックボ 
丨ルはランナ—のスピ—ドを決め 
るもので速く回すほど、ランナー 
のスピ—ドは速くなる。また、手 
前に回すとバックもできる。 

次に、守備時の操作方法につい 
て。スウイングレバ—はここでは 
使用しない。真ん中 3 つのボタン 
は力—ブ、シユ I 卜、フォ—クの 
種類が選べる。その横のボタンは 
トラックボ—ルと併用して野手の 
動作に使ぅ。このボタンを押しな 
がらトラックボールを早く回すと、 
ボ—ルがその方向に投げられ、速 
く回すとボ I ルのスピ I ドがアツ 
プする。投球時には、このトラツ 
クボ—ルと球種ボタンを使つて投 


げたい球が自由に選べる。また、 
けん制球も投げられる。 

なぉ、1人用の時は、対コンビ 
ユーター戦で2人用はプレイヤ— 
同志の対戦 だ。 いずれの場合もポ 
イント制で、ポイントが〇になつ 
てもコインを追加すれば継続プレ 
イかできる。 

このゲ—ムは操作系がかなり難 
しく、慣れないぅちは取つつきに 
くいかもしれないが、慣れて しま 
えばそう難しくは感じなくなるで 
あろう。画面もきれいで、多くの 
フアンを呼ぶであろう。 

(担当=長崎) 


戦闘ゲ—厶の|級品 

フアンタジ— ソ—ン 

FANTASY ZONE 


セガシステム 16 の第 2 弾『ファ 
ンタジ—ゾ—ン』は、素晴らしい 
グラフィツクはもちろんのこと、 
敵の要塞の奇想天外さや新しい発 
想において注目に価します。最近 
マンネリぎみの戦鬪ゲームの中で 
は度胆を抜いた傑作といえます。 

プレィヤ—の愛機オパオパは 8 
方向に移動可能で、ショットボタ 
ンとボムボタンで敵を攻撃できま 
す。オパオパの目的はプラリ—フ 
からポカリアスまでの 7 面を クリ 
アー し、日取終面で ある サルファで 
次々に出てくる要塞 (' -^7面ま 


でにでてきた要塞がパヮ—アップ 
したもの等)を倒すことです。 

この目的を達成するのを助けて 
くれるのが金貨で、特定の飛行物 
や編隊、小要塞や要塞を倒すと出 
現し、ぅまく取ると GOLD のメ 
I 夕—があがり、蓄積されます。 

さて、各シーンでの戦闘中に S 
Hop とかかれた風船が出現しま 
すが、これにぅ まく つかまった時 
に、蓄積した金貨の分だけ買い物 
をで きる わけです。 

〈戦い方〉 

SCENE 1 PLALEAF 



まず最初にスピ—ドが必要なの 
で、ジェットエンジンを買い、そ 
の後レ—ザ—を買つて、|気に小 
要塞を10個倒しましよう。要塞は 
モアイのような敵です。 

2 T A 巳 A S 

この面からは、ずつと 7 -WA 
Y - s H 〇 T と T W IN 巳 O N 
巳での混合攻撃で倒しましよう。 
要塞のヒマヮリはミサイル攻撃が 
有効です。このミサイル攻撃です 
が、 2種 あり、 普通に撃つと放物 
線を描いて飛び、|方、レバ—を 
右(左)に入れながら撃つと斜め 
30 度方向に飛ばすことができま 
す。これは重要なテクですので、 
是非マスタ—して下さい。 


3 LA D u N E 

この面辺りで、エキストラシッ 
プを買つておきましょぅ。要塞は 
レ I ザ I 攻撃をしてくる顔のある 
敵で、レ—ザ—砲はミサィル攻撃 
だけで全滅させる こと もできます。 

4 D 〇 L 丨 M 丨 CCA 

この面以降では、なるべく早く 
小要塞を倒し、要塞にも- 7- WA 
Y — SHOT を使えるよぅ工夫し 
て下さい。 

このあとも、感動的な要塞が 
次々と現われます、頑張って全面 
クリアを目指して下さい。 

(担当=浜) 


V 要塞を 10 個倒して大要塞 (?) へ 君はこの要塞の攻撃に耐えられるか? 



親玉と対決できるか、君は? 

アストロ フラッシュ 

ASTRO FLUSH 


セガのニュ—ゲーム『アストロ. 

フラッシュ』はボタン I つでロボッ 
卜か戦闘機に変身できるメカを操 
作し、空中や地底を、敵を倒しな 
がら前進し、各面の最後に現われ 
る親玉を激破してゆく横スクロ— 
ル型の戦鬪ゲ—ムです。 

プレィヤ—は初めは弱いのです 
が、敵を倒すごとにパワ I ゲ I ジ 
が増え、一定値に達すると攻撃力 


が|段階アップし、最高 4 段階ま 
でパワ—アップします。 

さて基本的な戦い方ですが、原 
則としてロボット形態でいた方が 
よいでしよぅ。 

その利点は一度に 3 方向を攻撃 
でき、 しかも 最強パワ—アップす 
ると、たくさんの敵を|度に破壊 
できることです。また、 もぅ 一つ 
の利点はスクロールが遅いので瞰 




















の攻撃に対処しやすいことですが、 
その反面、自分の動きが鈍いため、 
弾などをょけずらい欠点があり、 
しかも自機が大きく当たりやすい 
ので、地底の面で狭い所を通る時 
や、周りを弾に囲まれた時、さら 
には親玉と戦ぅ時等は、戦闘機に 
変身した方が無難でしょぅ。 

このゲ—ムはグラフィツクとサ 
ウンドはいまいちですが (4 ID 
—ウォ—リア—ズにそつくり)、先 
の面に進むにつれて、何がでてく 
るのだろうという楽しみが増して 
きます 0 

例えば、親玉のバリエ—シヨン 

□ポツト形態の攻撃力はかな 1 0強いぞ 


がかなりあり、1面の分子結合(フ 
オゾン)に始まり、アンドロイド 
や翼竜や双頭の竜などもでてきま 
す。 

⑯… 1 面と 3 面のある場所 
でX X Xができますよ。 

(担当=浜) 



戦闘機と□ボツト形態を使いわけろ 
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大ヒットを予感させるそ 

カルテット 

ちまたのゲーム コ|ナー では、 
『ガン ト レット』 なる、4 人で プ 
レイで きる ゲ—ムがすごい人気だ 
が、今回のショ—で、今期待度抜 
群のメーカ—、セガからガント 
レットと同じ4 人 プレイ 可能のゲ 
丨ム 、『カル テット』 が出現した/ 

ガント レツ トと似ている点があ 
るので紹介しておこぅ。 

V 1 〜 4 人まで参加できるのが 
同じ。 

▼コンティニユーができるのが 
同じ。 

▼プレイヤ—数ではなく、エネ 
ルギ—制限といぅ点が同じ。 

¥4 人のキャラクタ— に それぞ 
れ個性があるのが同じ。 

という訳で、ガントレットをか 
なり意識して作られていることは 
確かだ。 


ゲ—ムの内容について簡単に説 
明してみよぅ , 0 

まず、プレイヤ ーはリ I (ブル 

I )、ジョ1(イエロ—)、マリ(レ 
ッド)、エドガー(グリ—ン)の中 
から、自分のプレイしたい色のコ 
インスロットへコインを投入する。 

プレイヤ—は8方向レバ—1本 
とジャンプボタン、それとショッ 
トボタンでキヤラクタ—を操作す 
る 0 

各キャラクタ—には、それぞれ 
特徴があるんだな。 

例えば… 

▼リ—はワイドビームガンなる 
ものを操る。 

▼ジヨーはメンバ—中、一番移 

動速度が速い。. 

V マリちゃんは女の子のくせに 
強力な武器を持つておる。 



4人で協力して早<脱出しよう 

4 



▼ H ドガ—のおっさんはジャン 
プカがずば抜けている。 

とまあ、それぞれ長所短所があ 
るのだ。 

ゲ—ムは横スクロ—ルのアクシ 
ョンゲ—ムで、"ギヤリバン々的な 
感じなのだ。ザコをけちらし、ど 
んどん進んでいくと、パワーアッ 
プ•アイテムなるものがわざとら 
しく 落ちている。 

こいつを 拾ぅ と— 

▼クツ(スピードが速くなる) 
▼時計(敵が止まる) 
▼キャラクタ I と同じ色のボー 
ル(ショットカがパヮ—アップす 
る) 

等々のパワーがもらえる' そし 
てラウンドの最後にボスがいる。 
こいつを倒して、出口から逃げる 
と クリア—なのだが…。 

この出口を開けるには"カギ々 


なるものが必要で(ヵギは途中に 
落ちている)、さらにこいつを拾つ 
て、 I 番最初に扉を開けた人(プレ 
ィヤー ) は動一章と副賞がもらえる 
のダ。 

ひと通り、ゲ—ムについて分か 
つてもらえたかな。 

勝敗のキ—ポィントは各キャラ 
クタ—の能力(ジャンプカ、スピ 
I ド、 ショットパヮーがみな違う) 
を、把握することが第|だ。そし 
てヵギを取つたら急いで出口へ向 
かうこと、そんなとこかな。 

最後のボスを倒すまでは行動が 
共通だが、その後のヵギを開ける 
のが競争的なのだな。. 

プレィヤ—の性格までがバッチ 
リ出てしまうゲ—ムだ/ と思う 
ょ。 - 

(担当=井上) 
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人間の動きがよい黄金の城 


って次の惑星へと進みます。 

場面は全部で6つ、夜の惑星"ナ 
イトスパイダ— "に始まり、氷の 
惑星"アイスアンシヱント"、森の 
惑星*グリ—ンフォレスト〃、砂の 
惑星"サンドスコ—ピオン〃、未来 
の惑星*ネクストフィ—チヤ—*、 
そして敵の本拠地へと続いてゆき 
ます0 

時おり地面からレッドバル—ン 
が出てきます。これを2つ取ると 
パンチのスピ—ドが速くなり、 さ 
らに4 つ取るとパンチが強力にな 
り、 さらに8 つ取れば最も強力な 
パンチがボタンを押したままで連 
続で出せるようになる、といつた 
具合にパワーアップします。 

また、 3 色に点滅しながら空中 
を飛んでくる夕—ゲットを取れば 
赤の時はダメ—ジのーランク回復 
(ダメ —ジなしの時は 3000 
点)、黄の時は10秒間の無敵、青の 
時はパンチの代りに一定量のビ— 
ム砲の使用というような、それぞ 
れの特典が与えられます。 

なお、1匹1万点というキヤラ 
クタ—も隠されているそうで、探 
してみるのもいいでしよう。タイ 
卜—製。 (担当=螢) 


軽く遊べちやう 

ビック イベント ゴルフ 

BIG EVENT GOLF 

さて、タイト—久々のゴルフゲ 
丨ムのビッグイベント•ゴルフの 
紹介を しよぅ。 とか言っても今迄 
のゴルフゲ—ムのよぅに、ウッド 
がどぅのスライスがこぅの等とヤ 
ヤコシイことは I つも無い。軽く 
アクションゲ—ムの様に遊べちや 
ぅのがミソだ。 

その理由はキャディさんが付い 
ているからなの だ (美人かな？)。 
キャディさんはホ—ル毎の第 I 打 
の前に、ホ—ルの攻め方を教授し 
て くれる(実は コレが 仲々スルド 
イ/)。しかも、 打つ ときに クラブ 
を選んでくれる。クラブは変えら 
れるが、普通はそのまま打てばよ 
い。最初の攻略法を思い浮かべて 
ト ラ ックボ I ルを ころがしてナイ 
ス ショットだ (回転の 向きと 力が 
カギ)。 

ル—ルは本物のゴルフと同じだ 
し、芝目を読んでチップイン等々 
の巧みな技も、上級者になればこ 
なせるよ(修業をつもぅ)。 

私めがこのゲ—ムをやって気の 
ついたことは、実に気軽に遊べる 
ことだ。クラブを選ぶ必要がない 
ので、ボ—ルのコントロ—ルに集 
中できる。パーを逃したりバーテ 
イを取ったときの仕種もいい。思 
わず熱くなつてしまつた。 

(担当 HNORRY 山 口) 


スクランブルフオーメ—シヨンの画面 親切に作つてあるビック V ペントゴルフ 




あのインべ I ダ I からのヒットメ I 力 I 

タイト I 

茁回ショ—のだびに、すばぬけ に息をのんだ『スクランフルフォ 
だク U エイティフなバワ—を披露 |メ|/ンョン』、軽快な音楽の『ゲ 
して < れる夕 V 卜—ですが、今回 ットスタ—』、 U アルな空戦もの 
は特に質、量共に秀れていだと評 『□1ンウルフ』、そしてシユミレ 
価できるでしよ/つ。背景の美しさ ーション的面白さのある剣闘もの 

『黄金の城』。いすれも完成度の高 
い、いいゲ—ムに仕上がつていま 
す。 

フレ V や一が人間である以上、 
ゲ—ムに対する評価というのは各 
個人による相対的なものとなるの 
です♦か、私の考える限 1 0では今回 
の夕 V 卜—は二重丸だと言えるで 
しよ/つ。 (担当=螢) 



空戦ファンはしびれるぞ 

LONE WOLF 

ワイバーン FO の筐体 (2 画 
面合成画像)を使用したゲ—ムの 
第 2 弾、『口 —ンウルフ』 (タイ ト 
I 製)が出ました。 

この『口 —ンウルフ』、コックピ 
ットから見た感じの画像になつて 
いる空戦ゲ—ムで、プレイヤ—は 
愛機ローンウルフを駆り、バルカ 
ン砲とホ I ミング•ミサイルを使 
いわけ、襲い来る無数の敵機と戦 
います。 

プレイヤ—は各面ごとに示され 



1 


選屬 

•>i 


rr - 

ダー 


るノルマ分の敵機を、燃料が切れ 
る前に撃墜せねばなりません。ホ 
丨ミング•ミサイルを発射すると 
自動的に敵機の内の一機をロック 
して追尾してゆきます。また時々 
くる敵のフォ I メ I シ ヨン •アタ 
ックに対しては、ホ—ミング•ミ 
サイルをタイミングよく使えば複 
数の赖機を撃墜することがでる。- 

もちろん' 敵機もローンウルフ 
に対してミサイルを放って攻撃し 
てくるので、上手に操縦して回避 
しなければなりません。ミサイル 
に当たっても一発でアウトにはな 
りませんが、大幅な燃料損失にな 
るので要注意です。 

ノルマをこなせないとゲーム • 
才 I バ I になつてしまいます。気 
をつけて/ 

ホ—ミング•ミサイルや、へッ 
ド•アップ、ディスプレイのよぅ 
な感覚が空戦フアンにはたまらな 
い、この『口 —ンウルフ』、君は I 
匹狼の名を欲しいままにする名パ 
イロツト となれるか？ ■ 

(担当=螢) 


君は最強の剣士になれるか 

黄金の城 



はるか昔、紀元前、暗黒の支配 
者に I 人立ち向かぅ男がいた。ガ 
リアノス/ はたして彼は暗黒の 
支配者を倒すことができるか？ • 

レバ—でガリア ノス (主人公) 
の前進、後退、及び楯のポジショ 
ン(上段、中段、下段)、 3つの ボ 
タンで剣の動き(上段、中段、下 
段)を操作します。 

楣で敵の攻撃をかわしながら、 
剣を使って 次々 と現われる敵を 倒 
していく のですが、楣や剣でかわ 
せなかった敵の攻撃がガリア ノス 
に当たると、その当たった場所の 
鎧が外れて しまいます。そして、 
もぅ|度同じ所に攻撃が当たると 
やられて しまいます。 

楣も、 ある 程度ダ メージ を受け 
ると歪み、欠け、ついには無くな 
つてしまいます。これを防ぐため 
には、時々頭上を運ばれて行く金 
色の楣を 叩き落として 拾えば"ゴ 
丨 ルド シー ルド々 となり、 無敵の 
楣 となります。また同じく 空中を 
飛んで来る水晶玉"マジツククリ 


スタル"を割ることによつて失つ 
た鎧を補給することができます。 
さらに、鎧がフル装置の時に楣を 
上下に振ると、全身をカバ—する 
バリアが張れます(剣や楣でかわ 
せない攻撃には、これを使ぅ)。 

その他にも、飛んでくる剣を叩 
き落として 4 つ拾えば々 レッドソ 
I ド"となり、 4 秒間の無敵が与 
えられたり、倒した敵の武器を奪 
えたり…とフィ—チヤ—も盛り沢 
山です。 

このシミュレ—ション的感覚を 
持つ剣鬪ゲ—ム(アバロンヒル社 
の『マジックレルム』や『グラジ 
エイタ—』を知つている人、いる 
かな？)、あなたは地下の大広間、 
レンガの回廊、城の屋上、暗黒の 
異次元と4つのステ—ジの12人の 
敵を倒し、宝の山を見ることがで 
きる でしようか…。タイ ト— 製。 

(担当=螢) 


宇宙を舞台に闘*つ 

GET STAR 

5つの惑星を支配する"ビック 
デモ—ル/,を倒すため、地球から 
格鬪ロボット，，ゲットスタ—々が 
送り込まれた。あなたはゲットス 
夕—を操作し、5つの惑星の敵を 
倒して敵基地へと侵攻しなければ 
ならない…。 

プレイヤ—は 8 方向レバ—と、 
パンチとキックの 2 つのボタンで 
"ゲツトスタ— "を操ります。各 
惑星にいる数々の敵を倒しながら 
進み、最後のボスを倒すことによ 


蒙 
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左\上/右 

移<— U — M 多 

動/ I \動 

しやがむ 


乂 乂、ノ 


x x 

X X 
X X 


レバー 操作によって x の 部 
分に、茶ブロックが作れる。 



中央にある鍵を取って出□へ急げ/./ 


ジャンプ 

A 


い時、 MAGIC ボタンを押すと、 
茶色のブロックができ、もう一度 
押すと消えます。できたブロック 
にはジャンプして乗ることができ、 
これを繰り返して上へ上へと登つ 
ていけます。また、しやがんでボ 
タンを押すと、斜め下のブロック 
が 同じよう になりますし、ジヤン 
プしている時でも同様にブロック 
が作れます。 

ほかにも MAG 1 C ボタンの使 
い方はありますが、それは皆さん 
で発見してください。 

茶色のブロックをこわす方法は 
もう ひとつあります。それはジヤ 
ンプで頭突きをすることで、1回 
頭突きをするとひびが はいり、2 
回目でこわれます。 

しかし、 MAGIC ボタンでも 
頭突きでもこわせない白ブロック 
があります。これは君たちを苦し 
めることでしよう。 

そして、 もう ひとつのボタン、 
FIRE ボタンは画面下のストッ 
クにフアイヤ—があれば、ボタン 
を押すことによつて発射されます。 
このフアイヤーはブロックにそつ 
て動きます。フアイヤーはプレイ 
途中に出てくるつぼによって補充 
できます。フアイヤー1個につき 
1匹敵をやつつけることができま 


すが…。 

敵キヤラは多彩 
手ごわいそ 

そこで出てくるのが敵キヤラ。 
この敵キヤラは種類がたくさんあ 
り、それぞれが個性を持っていま 
す。そこで、一部キヤラを紹介す 
ることにしましよぅ。 

そして、数 あるぅ ちのポイント 
"アイテム"があります。これは 
プレイヤ—が有利になるのがほと 
んどです。これも一部紹介します。 
なお紹介したアイテムのほかにも 
いろいろあります。 

写真画面にあるべルです が、 この 
ベルを取ると、妖精が扉から出現 
します。この妖精を10人集めると 
プレイヤ—が一人ふえます。 

さて、実際プレイすると、作つ 


たブロックに乗つても、敵キヤラ 
にブロックをこわされて落とされ 
てしまう時があります。そういう 
ことがおこらないようなブロック 
の作り方などを考えるのです。さ 
らに、敵キヤラが横にきて、ファ 
イヤ—がない時には、ジャンプを 
したりもします(実際に、連続ジ 
ヤンプをしなくてはならない面も 
ありました )0 



社名変更でますます活気 

テクモ 


社名を「テ—カン」か e > 「テク 
モ J と改めてか5初めての2/環— 
であつだが、今回は現在ヒツト中 
の『ワールドカツフ』のスタンド 
タイフとテ—ブルタイフを、かな 
り多 < 設置していだ。 

また、海外向けに仕様されだ 『 <7 
リダリアン.フアイト』というア 
メ U カンフツトポ—ル『ワールド. 
カツフ』といつだ感のあるゲーム 
も出品されていだ。アメ•フトの 
フアンの人にはよだれがでてきそ 
うなものだが、残念なが5日本で 
は発売されないそ^だ。なお、こ 
れはスタンドタイフのみであつだ。 

あと、テクモ. KU ジナ;1/の新 
筐体『システム.エイト』。これは 
ミニアツフライト型で8台並べる 
と円型になるもの。大きなゲーム 
センタ—にしかはい5ないと：^つ 
欠点があるが、ゲームセンタ—の 
V メ—ジアツフとい〇点で評価し 
だい , 〇 

さらに、今回ゲーメス X で紹介 
しだ『ソ□モンの鍵』。発売はち 
よつと後になるが、いままでの思 

考型と異なる、新しい思考型と い 

/つことで「ビデオゲ—ムはまだま 

だおもしろいものが出て V る。」と 

予感させる作品だ。発売を心待ち 

にしている。 

(担当 = 山河悠理) 


I これは奥が深い 

ソロモンの鍵 

ra — ドランナーよりすごい」と、 
口—ドランナ II * 11 . III を極め 
た開発の IVI ざん(今回の作品には 
特にたずさわつていない)が語つ 
た、『ソロモンの鍵』とは…。 

. —地下の大迷宮で繰り広げら 
れる冒険スペクタクル/. 鍵をさ 
がせ/ そこからまた新たな冒険 
が始まる/ 

と、まあ、今回のショ—では參 
考出品なので、スト—リ—紹介は 
ファミコン用ちらしの予告の文で 
代用。 

まず覚えよラ 
求タン操作の基本 

さて、このゲ—ムの目的は「鍵 
を取つて扉の所までいくと単純だ 
が実に奥が深いゲ—ムです。 

操作は、 8 方向レバ—とボタン 
2個と割合シンプルですが、その 
操作方法を覚えないと、このゲ— 
ムはできなくなつてし まぅ ので、 

図を参考のこと。 

8方向レバ—で図のよぅに動け 

ますか'.-.番ポイントとなる 

MAG 1 C ボタンの使い方を説明 

しましょう。 

プレイヤ—の左右隣になにもな 


保証しよう 
絶対オモシロイ 

このよぅに、このゲームは思考 
型+アクションの新タイプなの 
です。鍵を取つて扉を開ける 『ド 
ルア—ガの塔』や、鍵を取りに行 
ったり扉の所まで行く間に仕掛 . tt 
がある『口—ドランナ I 』そして敵 
の攻撃をジャンプでかわしたり、 

フ アイ ヤーで反撃した りする アク 
ションゲ—ムといつた、様々な要 
素を含んでいる、かなり奥の深い 
ゲ—ムなのです。 

私は、シヨ—の一日目はこのソ 
ロモンの鍵にはまつてしまい、テ 
クモの人に注意されてひんしゆく 
を買つてしまいました。反省して、 
2日目はプレイし なかつたのです 
が、絶対におもしろいです。 

ただし、初心者にはかなり難し 
いと思います。 

おつと、書き忘れた。このゲ— 
ムは隠しフィ—チャ—がふんだん 
にもりこまれています。そのひと 
つが隠し部屋。 

もぅひとつがボーナスブロック。 
これは面が始まる時にすでにある 
茶ブロックを消すと、アイテムが 
出てきます。また、自分が作つた 
ブロックの所もブロックを消すと 
出る場所があります。この中には 
高得点ボ—ナスが含まれており、 

50 万点ボ—ナスが確認されていま 

す (I - ME ボ—ナスが 1000 

〇点だといぅことを考えるとスゴ 

ィ /)o 

また書き忘れていた。 TIME 
ボ—ナスがあり、 TIME がなく 
なると一人失います。もちろん敵 
キャラにふれても死にます。 

この『ソロモンの鍵；は 6 月頃 
に発売予定だそぅなので、その間 
に多少、面が変わつたり穏しフィ 
I チヤーもなくなるかもしれませ 
ん。 

そこで、次号でもこの『ソロモ 
ンの鍵 j を取り上げる予定です。 

(担当=山河悠理) 




























日物お得いの f >— ♦シヤンゲーム 


マニアの注目度 N0. 

ナムコ 

いつも シヨ— がおこなわれるだ 
びに、マニアの注目の的となるナ 
ム n 。 今回も新作の発表とい〇こ 
とで、だ<さんのゲ—ムマニア♦か 
集まつていだ。 

まずは、 v ベントなどを各地で 
開いて大盛況の『ガントレツト。』 

ァ I ケ I ド版 □ I ルフレインヴゲ 
—ムとして、幅広く人気を得てい 
る。そして『インデイジヨ—ンス』 

のテ—フルタイフである。映画で 



Lm , P 4 / m 

編集長がホッピングマツビ—に挑戦中 




も大ヒットしだ作品のビデオゲ— 
A 版だ。どちらも米国アタ U 社の 
製品であり、日本での販売はナム 
n がおこなつている。 

3番めは『ホッピングフッピ I 』 
である。これは、ホッピングに乗 
つだフッピ|を操つて、ミユ—キ 
—スとニヤ—ム n を避けて宝物 ( 
?) を取つてい < もの。キヤラク 
夕—とその動きが、ひょ〇きんで 
可愛らし V 、見ていて楽しい。難 
易度もそんなに高<はな<、女の 
子や一般の人でも充分に楽しめる 
よ/つになつている。(ホッピングマ 
ツビ—は82頁•カラ—で紹介して 


あるよ) 

フアミ n ンでもナム n ット•シ 
U — ズにより新しいフアン層をつ 
かんだナム n 。 アタ U 製品にこだ 
わ 1 0続けることな<、自社 KU ジ 
ナルもこれからどんどん出して欲 
しい。業界を U I K するナム n に 
今後共期待しだい。 

(担当=韮塚) 


マ—ジャンゲ—厶なら無敵 

日物 


日物といえば、すぐ"マ|ジヤ 
ンゲ|ム"を連想してしまうほど 
ビデオゲ—ムマニアか5は少し離 
れだ存在でしだ。しかし最近は、 




『テラクレスタ』などの、ゲ—ム 
マニアの期待に応える作品も増え 
つつあります。 

マージャンゲ—ムが製作できる 
ということは、大人の目からもビ 


パワーで敵をけちらせ 

マイテイ—ガイ 

まず日物のニユーフェイスがこ 
れ/ 『マイティ—ガイ』だ/ そ 
の名のとおりの強じんな肉体で、 
人類を生体改造し独裁を企てる巨 
大コンピユ—夕—"ゼルダ"が送 
りこんでくる敵を次々となぎ倒さ 
なければならないのだ。 

操作方法はレバ—で自分の移動、 

左ボタンでパンチ、中央でキック、 
右が BIO パヮ—だ。 

まず、君は砂漠地帯へ送りこま 
れる。敵が来たらすかさずパン 
チ/ 危険になつたら巳—〇パワ 
丨を使ぅんだ。右ボタンを押すと、 
その間無敵になり移動スピ—ドが 
up するんだ。ただし、これは画 
面左上のエネルギ—ゲ—ジが〇に 
なると使えなくなるから注意。 

途中に落ちている巳—〇と書い 



デ K ゲ—ムを見つめることができ 
るとい^ことです。幅広い年齢層 
を対象にしだ作品を製作していこ 
うとする姿勢、そんな力強さが日 
物からは感じとれます。 


てあるエネルギ—パックを取ると 
エネルギ—が補充され る。またこ 
のピックはエネルギ—が満タンの 
時でも得点になるからできるだけ 
取つておいた方がいい。それとパ 
ヮーアップ時にパンチすると強力 
なビーム (？) が発射される。 こ 
の時キックはジャンプにしか使用 
できない。以上が|般的な攻撃方 
法だ。 

そぅやつて砂漠〜廃虚〜市街地 
〜敵要塞内部と進みーステ—ジ、 
クリア。以後これらのくリ返し。 

しかしこれだけのテクでは 2 周、 
3周は難しい。そこで中級者用テ 
クを公開しよう。 

まず銃について。銃はレ—ザ— 
ビ—ムとキヤノン砲がある。共に 
落ちていると きも あるが、そんな 


園 

ものは まつ てられない。 つまりこ 
れらの武器は特定の敵が 落として 
いつて くれる のだ。 またパンチと 


キックの得点は同じたが、キック 
で複数の敵をやっつけると2倍の 
得点がもらえる。 

パンチといえば、通称 ヒマワリ 
と呼ばれる敵はパンチで殺れるが、 
エネルギ—を失ぅから注意/ 

それから砲台をやっつけるとキ 
ャラが逃げていったり、土の中か 
ら出てくるミミズもどきは攻撃す 
るとひっこむなど、ギヤグっぽい 
面もある。 

なおラストの要塞はタコ足を全 
て破壊するのだ/ (変な こと せん 
ように)。 

とにかく'そんなに難しいゲー 
ムではないので、皆さんも一度は 
プレイしてみる価値 アリ だね。 


期待していいそ、日物の2作 

レデイ—カップ S 
クリスタルギヤル 


他に日物のブ—スにあつたお N 
ew を列挙してみると、 『レ デイ— 
カップ』『クリスタルギヤル』の2 
作がショ—初お目見えだ。 

『レデイ—カップ』は、まぁ早く 
言つ てし まえば競馬みたいなもん 
なんだけど、なかなか工夫されて 
いるょ。 

まず、なんと登場キヤラクタ— 
が女性なのだ/その女性たちが 
水泳(自由•バタ) 40 〇、80 
OE 、 大障害、ハ—ドルといつた 
風にレ—スを行ない、プレイヤ— 
は複式の券 (？) を買いレ—スを 
予想するといつたもの。また設定 
がおもしろいとともに、背景の看 
板に書かれているパロなど笑いを 


さそう面も数多い。なかなかする 
どいメダルゲ—ムだ。 

日物お得意のマ—ジャン物の新 
作は『クリスタルギャ ル』/ 

このゲ—ムはまだ開発段階で、 
プレイすることはできなかつたが、 
例のギャルが何ともスゴイ 。あれ 
はおそらく実際の女性をデジタイ 
ズしたものだろう。しかしそうだ 
とすれば、コスチユームを脱ぐ時 
は…ウームなかなか関心が集まる 
所だ/ (私はアホか)。 

実際にマ—ジャンはプレイでき 
なかつたので、どのようになるか 
わからないが、とにかく期待の| 
作だ/ 

(担当=大塚) 
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バラシュートにぶら 
下つだ白い車をジャ 
ンフで取ると、一台 
ストックガ増える 




、—k 



こいつが手強い/ 
四方八方に弾を撃つ 
ぺ 1 」は、ろま < かわ 
して前進だ 


敵の最終基地は近い 
ぞ。装甲車の群れを 
突破して、味方の戦 
闘機を奪還せよ 
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雷にやられたり、岩に当たつたり 
して、あつさリと自機を失ぅはめ 
になります。ジャンプした時もレ 
バーで上下に動けますから、レバ 
I 操作で地雷やミサィルをかわし 
ましょう。 

2面…この面は橋が壊れている 
所が多いので、その場所を覚える 
こと/ ジャンプする時は スピー 
ドをつけてから|気に行くょぅに 
しましょう。 へ リコプター は、 な 
るべく近づいてからジャンプする 
と抜けられます。 

3面…敵の建物があちこちに 
あるので、破壊しながら進む ょぅ 
にしましょう。そうしな いと、後 
からも敵の弾がとんできます。建 
物の場所を覚え、なるべく早めに 
破壊する ことが 大切です。 

4面…この間は やたらと 敵の対 
抗車が多く、同時に何台も出てく 
ることがあるので注意して くださ 

二作品出展の 


今回の出展作はバチン n のア— 
ケードマシンとトツフギア—2。 
作品数としては少々寂しいような 
気がします。でもヽそれはそれと 
して、フ/ンンの説明に移りましよ 


い。自分と同じバギ—の敵も出現 
します . 0 

5面…さあ/ いよいよ最終ス 
テ I ジ です。今までのテクニック 
のすべてを駆使してクリヤ I を目 
指し ましよぅ。 フ アイ ヤ—を出す 
車が多いので、それに注意 - L なが 
ら進みまし ょぅ。 最後は飛行機に 
乗つてクリヤーです。 

5面を クリア— したあとは、好 
きな面から再スタ丨卜できます。 
そして再び最終面をクリヤ—する 
と、今度はゲームオーバ I になり 
ます。 

このゲームは岩や川などのグラ 
フィックが大変リアルになつてい 
て、よいと思います。やりこむと 
かなり楽しめるゲ—ムなので、皆 
さんも最終面クリヤーをめざして 
ください。 

(担当=野崎) 


サル 

/つ。 

パチンコのアーケードマシンは 
デジタルのフイ—パ—タイプで、 
板面下部の V チヤツカ—に入賞す 
るとガムが出てくるというもの。 



余談ではありますが、編集部の 
某人物はこれを極めてしまい、ガ 
ムをたっぷり持ち帰ったよぅです。 

(決してお便りコーナ I の担当者 
とは言いません)コラツ/ こん 
なこと書くな/(お便りコーナ I 
担当者) 

さて、ビデオゲームのほぅです 
が、 r トップギア12』のみなのが 
残念/ このゲ—ムは定められた 
_—— ME 内にコ—スを走り抜ける、 
いわゆるドライブゲーム。この画 
面はアニメオブジェクト画面(専 
門用語なのだ)にコンピユ—夕— 
が作ったキャラクタ—をのせてい 
るものなのです。なかなかきれい 
なのですゾ。 

走破するべきコースは、スぺ一 
ス(宇宙)、パ—ク(公園)の2 


つ。スぺースのほうはロケット等 
を背景に走る、未来感覚のコース。 
パークは公園というよりも遊園地 
のような所。コ—ス中には坂があ 
ったり…何？•坂以外に何もな 
い/ 坂を上るときはギアを口— 
に、下りはハイに…という感じで 
コ—スを抜けよう。各コ|スをク 
リア (2 周ずつ走る)すると、ゲ 
丨ムオ—バーになります" 

今回出品のドライブゲ—ムにつ 
いては、個人的に言えばもう少し 
がんばつてほしいと思います。 

(担当=井上) 



スポ—ッものの元祖健在 

デ■夕■イ■スト 


今回の〇一一一〇〇のフ—スには、 
2種類のゲ—きがありました。 

1つめは奪われだ飛行機を取り 
戻すだめに、パギーに乗り込み単 
身敵に挑む『強行突破』。 

2つめは、〃類い希なる進化型 n 
スモハリア|をあやつ*0、向い来 
る敵を撃破せょ/の『ダーウイ 

ン . 4078』です。 

2つとも戦闘物で、先の面に対 
する楽しみとい/つちのを考えてみ 
ると私の好みが入りますが、『ダ— 
ウイン』の方がすぐれているので 
はないでしょ/つか。 

『ダーウイン』は実に変化にと 
んでいます。進化だけでも20類以 
上はゆ/つに越す、•ハラエテイにと 
んだ変化は7 1 レ V や—を楽しませ 
て<れます。しかもこのゲ—ムは 
突然変異という代物までついてお 
り、黒い n ウモ U には圧倒されま 
す。(なお、この『ダーウイン』は 


6〜7頁、カラ—で紹介してある 
よ) 

I 方の『強行突破』はやや平凡 
な感じはするのだけれど、何か力 
強さを感じさせるものがあり、そ 
れが魅力のひとつです。 

なお、今回は残念ながらレーザ 
—ディスクは出展していなかつだ 
のですが、以前送り出して<れだ 
『サンダ—スト—ム』や『□1ド 
フラスター』とい/つ優れた作品に 
負けないよ/つな、魅力ある作品を 
提供して欲しいと願つています。 

(担当，野崎) 



君のテクニックを試してみよ-つ 

強行突破 



このゲ—ムはバギ—を操作して 
敵を攻撃しながら先に進むもので 
す。プレイヤ—は、レバ—と 2 つ 
のボタン(ジャンプボタンと機銃 
ボタン)でバギ—を操り、どんど 


ん敵を攻撃していくのです。時々 
P というものが空から飛んでくる 
ので、ジャンプして取りましよう。 
すると、機銃の弾が111方向にわか 
れ るよう になります。 P の効力は 
時間制限のあるものと、バギーが 
やられるまで無制限なものの 2 種 
類があります。 

それでは各面ごとの攻略のヒン 
卜を挙げてみましよう。 

1面…上から岩が落ちてきたり、 
ミサィルが飛んできたりするので 
注意して ください。 また、 なるベ 
く後の方に下がって攻撃するよう 
にしましよう。そうしな いと、地 





























ま老れもなくボクらゲIメストの 
拾舞台なのだ。しかち巣鴨名物、 
恐怖のギヤラの視線•雑音•歓声 

をの D こえて、ボクら 

は勝ち続ける。 (植村伴北) 
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へ V 奢 

われらがプレイシティ、キヤロツト 
店のス—パースタ—、長内店長(左) 
右が厳碩さんとワタシ、伴北。 

国鉄巣鴨駅を降り(出口は I つ) 
構内に出たら左へ歩く。陸橋(下 
を山手線が走る)を20秒も歩くと 
口— タリ— 風の空間にでる。直ち 
に視線を向ける。 20IT1 前方に CA 
R R 〇 T という文字が見える。 

ここがかの有名なプレイシティ 
•キヤロット巣鴨店で ある。 店の 
入口付近には、たくさんの自転車 


が放置されてある。学校が終わっ 
て息せき切ってこのお店に飛び込 
んでいった少年たちの姿がポクの 
脳裏に浮かんだ。 

ふと見ると、いたいた。店先で 
ガサゴソと自転車を整理している 
人がいた。制服を I 目見て、ポク 
は彼がナムコ店員であることが分 
かる。 

ポクは近づきながら「こんにち 
は/」 と声をかけよぅとしたが、 
それより早く「伴北さん」と声が 
かかる。自転車整理の店員さんは 
まさしく わがサ—クル、 VG 2 で 
はおな じみ' 副本部長の厳碩さん 
だった。 

厳碩さんはサ—クル活動の熱心 
な中心メンバ—だが、同時に巣鴨 
キャ ロッ トでバィトもするといっ 
たハッスル人間。噂によると、巣 
鴨店のバィト仲間で最も勤務時間 
が多いとか/勤務中であるのは 
一見して分かったので、ポクと仲 
間たちは軽く声をかわしただけで 
地下へと続くキャロットの入口階 


撮影：児玉房子&編集部 
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楽しそ〇に、セガのメジヤー U —グにトライしているこの2人も常連客で、右 
が開店当時からの主、中村君。左は、最近このお店にちよ<ちよ <顔を出すよ 
ラになつだ中村君の友達。小柄な体のどこか5、あんな大きな声がでるのか、 
どこにいても中村君の存在は常連にはすぐ分かってしま〇のである 。 T 




人気はビデオゲームだけじやないよ。隅っこの方に脇役として置かれ 
ている、このアイスホッケー（チエックス）も大人気/なんたって 
才トコの対戦だから白熱するんだぜ。やり遇ぎて指にフメが5つもで 
きだつて男の子を知つてるよ。君ち挑戦してみる9 T 


これは外国製、アタリの自慢の製品 f ガントレット」だ。4人プレイ全米 Mo . 1の実績を背負って日本上陸を果した。 
予想通り大変な人気で、キャロット巣鴨店の店内にもどっしりと腰をすえている。挑戦する常連は数多いが、悪戦苦 
闘の連続で益々フアイトを燃やしているのが実情だ。われら取材班もさっそくアタックしてみましたが、みんな自己 
中心主義で、すぐ終わってしまった0 


「店長、この紙袋1つ下さい」「なに 4 ? 
それを俺にブレゼントして<れるつ 
て？そいつはろれしいこと言つて 
<れんじやあないの」と冗談好きの 
長内店長。笑顔の絶えることのない 
店長さんは、少年だちにも大人気./ 
この180度カウンターを境に、常連客 
との話に花が眹<。 

お店側とお客側といつだ、変な隔り 
がないのが、このお店のいいところ 
だネ〇 ~ 




りである。 

常連さんたちも、これまた過激 
な顔ぶれで、ぅるさいのから先に 
名前を上げていくと' アィキャ— 
井上。サ—クルの代表者などでは 
SAC の斉藤君、破会の MAD 伊 
藤君' WIZ の韮塚君など。 

|般の常連客では見城此(日6 
M の見城さんの弟)'ジャンポ宮崎 
(120 kg の体重には奥めいた深 
い伝説がある)、ツィンビ—野崎君 
などが主なメンバ—。 

この他に、メンバ—を組んでハ 
イスコアにトライしている常連で 
は、 FANCY 、 VERTEX 、 
そして時折 EXCHANGER な 
ども顔をのぞかせている。 


段を下りていった。 

店内に入る前に、もぅゲ—厶音 
と子供たちのざわめきがバッチリ 
と耳に入る。ゲ—厶マニアたちに 
とつては、この何ともいえない独 
持の雰囲気が伝わってくる。 

「いらつしや— い」 
優しい店長の声に迎 
えられて……ここは 
ポクらのシティだ。 

地下一階にあるドアを押し開け 
ると、ドドーンと目に飛び込んで 
くるのは、まず左右の壁づたいに 
どつしりと腰をすえている大型の 
コックピット物やずらりと並んで 
いる レー ザ—ディスク。 

さすがに都内一のナムコロケ— 
ションと、初めて来訪したプレイ 
ヤ—たちは皆口をそろえて言ぅ。 

ポクらが店内中央にあるカウン 
夕—に近づくと、ニコニコと「い 
らつしやい」と声をかけてくる人 
がいる。いかにも優しそうな人だ。 

この人が、このお店、キヤロツ 


卜の名物店長' 長内さんである 
長内さんは、キャロット巣鴨店の 
二代目の店長さん。常にお客の意 
見に耳をかたむけ、より楽しいお 
店づくりにつとめているのがよく 
分かる。子供たちの人気も抜群。 

春になると店内を春のイメ—ジ 
に改装してみたり、ちよつとした 
思いつき、思いやりで、お客を喜 
ばせてくれるところが嬉しいのだ。 

バイト仲間、常連… 
どれもこれも過激な 
個性あり、あだなあ 
り、伝説あり。だが、 
みんないい奴ばかり。 

嬉しさついでに (？) この際' 
メンバ—を一人ずつ紹介してしま 
おぅ。 

ちよつと怖いマンガ家志望の久 
賀さん。画家志望の管井さん 、 B 
GM でおなじみ見城さん 。 Tx = 
1の佐々木さん、ゼビウス|〇〇 
〇万点男の金子さん、 ACU 会長 
の山崎さん。みんな' いい人ばか 


友達のプレイを見ていだ彼。だんだんだんだんゲ—ムの中に入10込んでしまい、遂に柵を 
越えて、ゲ—△台の上に乗り出してしまつだ。この気持ちわかるネ。ビデオゲ—ムつて、自 
分がやつてな<たつて見ているだけで、おもしろいからね —。 i 












噂のポニーのカレー店内デス。安<て早いがモットーの 
このお店は、巣鴨駅をはさんでキヤ□ットの反対側、 
分の所にある。腹が減っだゲーム若武者たちが、いつも 
群れをなしてここへやって来る。お店の人だちもとって 
もいい人。辛いカレーの大盛りに皆挑戦すべし。 



君。いつもニコニコと張りついて 
いるぺッ タリ 君' などなど。 

実に、巣鴨でハイスコアを出す 
には、 こうした 試練を乗り越えな 
ければならない。逆に言えば、だ 
からこそ巣鴨キャロットには、強 
人の肉体と精神力を持った強豪プ 
レイヤー たちが多いのではないか、 
とも思う。 

今日もまた新たなる 
八イスコアの死闘が 
続く。 

カウンタ—の周辺には、最新機 
種が配備されており、常にマニア 
たちが群がっている。だからハイ 
スコアを出そうにも、とうとう I 
ゲ I 厶もプレイできずに、しぶし 
ぶ帰路につくことさえたまにある。 

しかし' さすがである。噂が噂 
を呼び、今やハイスコアプレイヤ 


I の桧舞台とも言われるよぅにな 
つたこのお店には、毎週休みの日 
になると、遠路はるばる腕をみが 
き抜いた強豪プレィヤ—が押し寄 
せてくる。 

しかも、それに立ち向かおぅと 
地元の常連が再挑戦をいどむと、 
すでにその周辺は二〇人位のギャ 
ラリ— でいつぱいになつている。 

奥の休憩所では' 手持ちのお金 
が少なくて、漫画本コ—ナ I の本 
を読んで時間をつぶす子供たちの 
姿 もちら ほら。 

今日もまた' 新たなるハィスコ 
アの死闘がこのキャロット巣鴨店 
で展開されていることは確実であ 
る。 

キャロット巣鴨店 

東京都豊島区巣鴨 1— 15 —1 
303 -943^ 6735 
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すべての謎が解き明かされても、まだまだ人気の衰えないドルア—ガの塔。そんな、 
ドル塔フアンの声に応えて今もこのゲ—ム機が置かれている。もろIつうれしいの 
はナムコグッズの販売展示。人気だよ。 


//:彼らは俗にいうゼビウスのコ 
I ドネ—厶で呼ばれ、簡単に言っ 
てしまえば' ちよつとうつとうし 
い奴、とでも言おうか。 

人がゲ—ムをしている時' 画面 
上に手を出して説明したり、カバ 
ンの中を勝手にい じる スバリオ君。 
人のゲー厶中に横でしやべりまく 
り、その飛んだつばで画面がくも 
る程シャワーのごとくつばを振り 
かけるゾシ—君。 T シャツの中へ 
懐中電燈を入れ、アウ—アウーと 
言いながら空いているプレイヤ— 
側に座り、パチパチとポタンをた 
たいてよだれをたらすザ•力—卜 
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さて、もう皆さん御存じの SN 
K の 『As 〇』ですが、意外とい 
まだに全12面をクリアできずに苦 
しんでるプレイヤーも少なくない 
んじやないかな？ 

今回はそんな人たちのための記 
事なんだ。だから上級者の人たち 
は読み飛ばしてくれても結構。(う 
I 、なんて片寄った記事なんだ…) 

防御こそ最大の攻撃? 

このゲ—ムにおいて最も使い方 
が問われるア—マ—は何だか知っ 
てるかな？ ■ 

そう、実はシ—ルド•アーマ— 
なのだ。この最も基本的なア—マ 
丨こそが全面クリア、および点か 
せぎのカギなんだ。シ—ルド•ア 
丨マ—の特長は、装着していても 
シドのレ—ザ—やミサイルを自由 
に使えることと、敵の攻撃を受け 
ない限リエネルギ—が減少しない 
こと。つまり、プレイヤ—がマト 
モならシールド.ア I マ I を着け 
たままでも充分にシドの性能を引 
き出すことができるということだ 
(あくまでプレイヤ—がマトモな 
らの話だが…)。シールド•ア—マ 
I によって可能になった大胆な攻 
撃によってこそ勝利への道は開け 
るのだ/ 

男だっだら素手で勝負/ 

君は各面最後に出てくる要塞を 
倒すことができるだろうか？ 

え、ア—マ—を使って？ いや 
いや、シ—ルド•アーマ—以外を 
使わないでの話でだ。実際、5面 
のギガ.ビットと11面のテラ•ビ 
ット以外は他のアーマ—を使わな 
いでも確実に倒せるぐらいの腕が 
ないと、毎回クリアで きる かどう 
か、 あやしい もんだ。それに、要 
塞のたびにシ—ルド•アーマーを 
外していたん じ や、いくつアーマ 
I があっても足りないからね。 

上手いプレイヤ—なら一面の途 
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中(モルトガンデが出現する前) 
でシールドを着けて、5面まで行 
って、サンダ—でギガ •ビットを 
倒したら再びシ—ルド。そして11 
面でテラ •ビットを サンダ—で倒 
したら、三たびシ—ルドで最後ま 
で… という 具合にして、わずか 2 
種のア—マ—でクリアする こと だ 
ってできるのだ。(ちょっと手慣れ 
ていれば、サンダ—のかわりにパ 
ラライザーでも OK /) 

ところで、実戦上の問題として 
は、ア—マ—皆無で要塞を倒すよ 
りも、シ—ルド•アーマーが着い 
ている時の方が難しいことだ。シ 
I ルド•ア—マ—はアーマ—類の 
中で最も判定が大きいので、下手 
な動きをすれば敵弾をくらいまく 
るか、敵に激突してアーマ I をす 
っとばされ てしまう のがオチなの 
だ。それを防ぐためには敵のッボ 
を知る必要が ある。 

素速 <、そして、しだだかに 

シールド•アーマ—を装着した 
ままで要塞を倒すには敵の弱点を 
素速く、かつ粘り強く攻めること 
だ。ここからは 一〜6 面の各要塞 
の秘孔(お—、古い言葉じゃ)を 
教える ことにしよう。 

まず、1面のへカテリアン。こ 
いつは出現前からハイスコアの千 
の位か、それより少し右にレ—ザ 
I が当たる ような 位置にシドを置 
き、めいっぱい前進して連射/ 
そして、出現と同時に後退してゆ 
くように する。 

2面のハノマス•ズイは地上物 
と同じ判定なので、重なってもや 
られることはない。へカテリアン 
と同じ合わせ方でミサイルを連射 
して、一気にカタをつけよう。 

3面のシヤリブトラは|番ダメ 
—ジを受けやすいので注意/ ハ 
イスコアの一の位の右端にシドの 
レ—ザ—の右端が合うようにして 
待つ。激突を避けるため、少し下 
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がり気味の所がいい。左右に動き 
出したら動きに合わせて口へとレ 
I ザ—を撃ち込め/ 

4面のボンボネラ、こいつはけ 
つこう、っつとう しい。通り道を覚 
えて、頭めがけてレ—ザ—を連射 
だ。 くれぐれも 激突してア—マ— 
を飛ばされたりしないように…。 

5面、ギガ •ビット。…う I ん、 
サンダ—かパラライザ—でやっつ 
けてくれい。 

6面、 ジョジョ •ゼゼ。.ただ口 
を空いている時にミサイルを8発 
(3 連装の時)撃ち込めば壊せる 
ので、考えようによっては一番弱 
い。めんどくさければファイア— 
でどうぞ。 

攻撃こそ最大の防御/ 

最初の小見出しと全く反対のこ 
とを書いているが、別に間違えた 
訳ではないぞつ/ 

いくら シー ルド •アー マ—があ 
るから、といつても、弾をボコボ 
コくらいまくつたなら、エネルギ 
I がいくらあつてもたりません。 
弾に当たらないためにはどうした 
らいいか？ 

え？•"よける*… だつて？ •そ 
れ はもちろんだ けど、それよりも 
"敵に撃たせない，が正解だろう。 
そのためには、地形や攻撃のバタ 
丨ン をよ く覚えておいて、出現す 
る や否やに破壊して きまう のだ。 
攻撃す ることが 即ち防御であり、 
防御す ることが 即ち攻撃で ある。 
攻撃即是防御、防御即是攻撃(な 
んのこつちゃ？)、そんなゲ—ム が 
この 『 ASO 』 なのだぞ。 

はまつてたまるか/ 

『 ASO 』 では普通、はまると 
いう事態は生じないのです が、 逆 
ポイントを取つてからやられた場 
合になることがあります。これを 
防ぐには逆ポイントを取らないこ 
と。 逆ポイントを取らないために 
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は、不要なピラミッドを破壊しな 
いことだ。そのためにもマップを 
覚ぇる必要あり。特に、シールド 
をつけている時は当たり判定が大 
きい分、不要なポイントを取りが 
ちなので、慣れないうちは、いら 
ないピラミッドを開けないことが 
重要なのだ！ 


20万点のだめに. 


8つのア—マ—を全てそろえれ 
ば20万点(標準設定の場合)のボ 
丨 ナスが入る ことは もう知つてる 
だろうが、上手くそろえられない 
なんて人、いないかな？ • 

慣れないうちは無理にそろえよ 
うなんて思わない こと！ このボ 
I ナスを取るのにだって、それな 
りに実力がいるんだゾ！せめて 

---面ぐらいまでは特殊アーマ 

丨なしでクリアで きる くらいの実 
力はほしい。さもなければ、確実 
にアーマ—をそろえることができ 
ないのだから。 8 つのア—マ—は 
早ければ2面、遅ければ12 面(！) 
までにはそろう。しかし' ある程 
度でそろえるようなバタ—ンを使 
った方がいいだろう。 

各面でそろえるべきアーマーは 

次の通り。 

1面…キヤノン i シ I ルド(中 
盤で使用するため)丄ファイア— 
2面…ホ—ミング^•ニユークリア 
3面…サンダ I 

面…パラライザ I 
最後のパラライザ—がなかなか 
そろわないことがあるが、そこは 
じっと耐えるのだ！ア I マ I の 
無駄使いはせず、地道にそろえて 
ゆくようにしよう。特に、オクト、 
キヤノン、ファイア—などといつ 
た、そろえにくいアーマ—の使用 
はひかえる ようにしよう。 


































































































































困つだ時のおたすけア—マ| 

シー ルド•ア—マ—が無いのに 
敵の激しい攻撃がある。 ASO で 
はこんなことがよくある。こんな 
時はどうすればいいのか？. 

エネルギ—が8ゲージ以上ある 
なら オク トと かニユークリアとい 
つた普段使わないアーマ—を着け 
るのだ。…といつても、とつさの 
場合、アーマ—を選択している余 
裕はないだろう。だから思いきリ 
左によつてパワ—アップボタンを 
押すのだ。こうすればオクト(悪 
くてもキヤノン)が装着できる。 
オクト•アーマ—は連射こそでき 
ないが' 敵のアンチ•レ—ザ—弾 
をも粉砕する強力な弾を発射でき 
るので、いざという時にはもつ.て 
こいだ。 

また、4 面 や5 面の ように 地上 
敵が 「うじ やつ！」 といる 面では 
ホ I ミンクアーマ I も有効だ。こ 
いつはエネルギ—の消費も少ない 
し、密集敵には抜群の効果が ある 
のだ。 

アーマ—を装着する時と外れる 
時、ア—マ—は赤く点滅するが、 
この時シドは無敵なのだ。この時 
間を利用して体当たりするなり、 
思いきり突つ込んで攻撃するのも 
技だぞ！ 
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敵空中物序列 


STAGE 1 STAGE 2 STAGE 3 


コロス 

コロス 

メッタ 

コロス 

メッタ 

メッタ 

コロス 

ヴァリス 

アモン 

メッタ 

ヴォルフ 

メッタ 

コロス 

コロス 

モルトガンデ 
コロス 

メッタ 

コロス 


メッタ 

コロス 

メッタ 

アモン 

メッタ 

メッタ 

ヴォルフ 

メッタ 

ヴアリス 


コロス 

メッタ 

ヴォルフ 

コロス 

メッタ 

タガミ 

メッタ 

タガミ 

アモン 

コロス 

タガミ 
ヴァリス 
コロス 
オバノン 
メッタ 

コロス 

タガミ 

メッタ 


コロス 

タガミ 
メッタ 
アモン 
メッタ 
メッタ 
ヤ クー 

コ ロス 

タガミ 
ヤク- 


コ ロス 
メッタ 
タガミ 
タガミ 
アモン 
アモン 
トコロス 

タガミ 
ヴァリス 
トタガミ 
メッタ 
アモン 
アモン 
ヤクート 
テラノア 
コロス 

タガミ 

タガミ 


コロス 

メッタ 

ヤクート 

ヴォルフ 

タガミ 

ノボ 

タガミ 

アモン 

アモン 

メッタ 


ヴァリス 

ヴォルフ 

タガミ 

メツタ 

アモン 

アモン 

ヤクート 

メツタ 

タガミ 

ヴァリス 

ヴォルフ 

ヨギ 

ヤクート 

コロス 

オバノン 
ノボ 
タガミ 
メッタ 


アモン 

ヴォルフ 

タガミ 

アモン 

ヤクート 

ヴァリス 

タガミ 

アモン 

ノボ 


STAGE 5 I STAGE 6 I STAGE 7 STAGE 8 


コロス 

ヤクート 

コロス 

タガミ 

コロス 

ヴォルフ 

タガミ 

ノボ 

ヴァリス 

ヴァリス 

ヤクート 

ヨギ 

タガミ 

アモン 

タガミ 

オバノン 

メッタ 

ノボ 

タガミ 

アモン 

アモン 

ヴァリス 

アモン 

タガミ 

タガミ 

アモン 

ノボ 

メッタ 

ヴァリス 

ョギ 

タガミ 

ヨギ 

ヨギ 

メツタ 

モルトガンデ 

ノボ 

ヨギ 

アモン 

コロス 

ノボ 

ノボ 

タガミ 

メッタ 

テラノア 

アモン 

ノボ 

アモン 

ヴォルフ 

モルトガンデ 


ヨギ 

ヨギ 

ヤクート 

メッタ 

コロス 


ヴオルフ 


ヴォルフ 

ノボ 

ノボ 

コロス 

ヴォルフ 


ヤクート 


ヤクート 

コロス 

ヨギ 


アモン 


タガミ 


アモン 


モンゴ 


アモン 


ヤクート 


ヴァリス 


コロス 


ノボ 


メッタ 


アモン 


メッタ 


モンゴ 


アモン 


ノボ 


タガミ 


ノボ 


アモン 


オバノン 


アモン 


ヤクート 


コロス 


ヨギ 


ヨギ 


ヴァリス 


ヨギ 


ヤクート 


ヤクート 


ヨギ 


テラノア 


ヨギ 


オバノン 


アモン 


コロス 


ヴォルフ 


ノボ 


ヤクート 



STAGE 9 

I STAGE 10 

I STAGE 11 

1 STAGE 12 

アモン 

コロス 

タガミ 

ヴァリス 

ヤクート 

コロス 

ヨギ 

コロス 

タガミ 

タガミ 

ヤクート 

ヤクート 

アモン 

ョギ 

アモン 

アモン 

タガミ 

アモン 

タガミ 

ヴォルフ 

アモン 

アモン 

ノボ 

ノボ 

ヤクート 

アモン 

アモン 

ヴァリス 

ヴァリス 

ノボ 

ヤクート 

ヴァリス 

ヤクート 

ノボ 

アモン 

ヴァリス 

ヤクート 

コロス 

ヴォルフ 

ヤクート 

ヴァリス 

ヴォルフ 

ヤクート 

ヴァリス 

ノボ 

ヴォルフ 

モンゴ 

コロス 

ヴァリス 

コロス 

タガミ 

アモン 

アモン 

コロス 

ヤクート 

オバノン 

コロス 

タガミ 

モンゴ 

ヴァリス 

ヴァリス 

アモン 

ヴァリス 

アモン 

タガミ 

アモン 

ヨギ 


アモン 

ノボ 

アモン 

ノボ 

タガミ 

アモン 

ノボ 


ヴァリス 

コロス 

ヨギ 

ヴァリス 

ノボ 

ノボ 

ヨギ 


ヴァリス 


アモン 


ヴォルフ 


アモン 


ヴァリス 


ノボ 


アモン 


アモン 


ヴァリス 


ヨギ 


ノボ 


タガミ 


ヨギ 


アモン 


タガミ 


コロス 


アモン 


オバノン 


オバノン 


コロス 


オバノン 


ヤクート 


コロス 


ヴァリス 


アモン 


ノボ 



アモン 


テラノア 


タガミ 


アモ： 



君だつてク U アできる 


さて、長々と書いてきたけど、 
今までのことに気をつけてプレイ 
すれば、君だってクリアできるは 
ず。 

ぇ、自信ないって？大丈夫。 
かくいぅポクだって、しばらく： I 刖 
まではクリアできなかったんだか 
らね。じや、またね。ふみっ 

(螢) 
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しぶいぜ、ハ 1 」ソンフオード/ 
ゲーム『インデイージョーンズ』 
の始まりだ。 





















まず基本 

さっそくゲ—ムの基本から入ろ 
ラ0 

1鉱山のシ I ン②トロッコの 
シ—ン③サンカラスト—ンのシ 
—ン。この 3 つのシーンを 3 回繰 
り返し、 3 回目のサンカラスト— 
ンのシーンをクリアすると、この 



ツフライト、いわゆる立つて 
レイするタイフの『インデイジ 
ンス』は、ボタン (1 P 、 2 
P 、 ムチのどれでもよい)を押す 

とヽびやららら I 、びピらら- 

のテ I マミユ I ジツクがゲ I ム V 
ンストラクシヨンとともに流れて 
V る。 

このテー r>///n— ジツクがまだ 
感動ちのなのだ。 


悪の高僧，，モララム〃は' つか 
まえた村の子供たちに、サ—ジ I 
鉱山で、宝石やサンカラスト—ン 
を掘らせていた。 

ンデイジョーンズはムチを片 
手に、サ—ジ I 鉱山へ乗り込み、 
捕われの身の子供たちを助けよぅ 
と、鉱山内のトロッコに乗り、恐 
怖の魔宮内にもぐり込む。4本の 
腕を持つ"カリ"といぅ名の死の 
女神の前に置いてある〃サンカラ 
スト— ン"を、 イン デイジ ョ—ン 
ズは盗み、脱出する…。 

映画を観たことのある人は、あ 
の、手に汗にぎる感動、興奮がよ 
みがえつてきたんじやないかな。 


ゲ—ム中で、一番かつこいいと言 
われているつり橋シ—ンへ進む。 

このシ—ンをクリアすると、長 
I い長—い、永遠に終わらないボ 
I ナスステ—ジ(とは言えないと 
思う)へ進む。 

ここでは、シ—ンそのものは鉱 


山でも、子供のかわりに子供の形 
をした置物(人形)をさがす。子 
供のよぅに、定位置にあるわけで 
なく、1つを見つけムチで取ると 
また別の場所に現われ、また見つ 
け…と、永遠にこの動作を続ける 
のダ。 


さあゲ I 厶スタ I 卜 


さて待ちきれない君に、実戦テ 
クをラウンド順に説明しちやおう。 
☆レペルセレクト 

WELCOME //: のボイスと 
ともに、ビデオゲ—ム『インディ 
ジョ—ンズ』の始まりだ。 

プレイヤ I は3つの入口のうち 
好きなレベルを選ぶ。ゲ—ムを始 
めたばかりの人は、迷うことなく 
イ—ジーレベルに入るのがベスト。 

うまい人、欲望のかたまりの(ゴ 
メン)人はスタ—卜直後、頭上の n 
ブラをムチで消し、すぐイ—ジ I 
の入口のガイツマンを落とし、も 
う一つのコブラを殺し、ミディア 
ム門のガイツマン X 2 を 同じく 消 
し(ここからがムズイ)、マグマを 
渡るのだが…。後の方でよく使う 
"つな渡り*テクをやらないと、 
ハ—ドお入口までいけない。 

☆鉱山 

割合簡単だ。サ—ジ—ガ—ドは 
1〜3発たたけば充分。何発もた 
たいて落としちやつていると、サ 
I ジ—ガ I ドが速くなるので注意。 

あと、細いガケを歩くときには 


要注意//:判定が少しキツくて、 

ちょっとはみでても、「ホゥ-」 

とか言いつつ、おっこっちやうぞ。 
レバ—を、1回奥に入れてから移 
動すればカンペキだ。 

一応、子供を逃がすというのが 
基本だが、別にすベて見つけなく 
てもいいのだ。ただ全部逃がすと 
々才 I ルフリ I •ボーナス 500 
〇点"がもらえる。 

•コブラさんはふれると死ぬから 
ネ。ムチでたたかなくちや/ 

☆卜□ッ〒1 

ここでは、サ—ジジヤイントは 
出てこないので、敵のトロッコだ 
けに細心の注意をはらおう。 

まわりのサ—ジガ—ドを連続で 
激破すると点数倍々//最高 2 5 
〇〇点まで上がる ょ。 

もし、敵トロッコが出現した場 
合は、次のバタ—ン通りに退治し 
J : う。 

♦後方パタ—ン 

もし、 後ろに マーク されたら、 
グラディゥスのオプションのごと 
く、ぴったりくっついてくる。こ 
いつはひたすら後方を連打すれば 
OK 、 つまり KO だ。 




あのスピルバ—グの 

『 V 擊 V 誓 




ムチを片手に 


徹底的実戦テク 
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この子供の姿をしだ人形を見 
つけてい<のだ 





4 


.R 


磷 


1 



インディーは助かつだ 


サージーガードとモララムは谷サンカラス!ンを奪還セヨ。フアイやーボールをだだきおと 感動のフ ij ツジシーンだ 

の底へ、インデイーは橋につかろわお一、取つだぞ一 しひたすら右へ進め 

まり… 



おっと子供を発見/ 


こ "5 もりの出現場所をこわし 
だぞ。やは 1 〇モトから断だな 
きやダメ 
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この船長さんもまだ強い/ この小さいコウモ U が強い 

ふれると気絶して数秒間動んだ、まだ/超強い/ 
けな<なる 本当に強いんだぞ/ 








りの説明はおしまい。あとはプレ 
ィヤーの、お金とカンとセンスが 
勝負だ。 

インデイシヨ—ンズは君だ//: 
♦教えちやう//(おはがきによつ 
ては、マップ公開などくわしい所 
までやつちやうぞ /)( 担当•井上) 



あとボ I ナスキヤラは、サ—ビ 
スとして、インディから見て同じ 
高さなら NEAR 、 上方なら up 、 
下方なら DOWN と、画面の下に 
表示される。これをたよりにキヤ 
ラを見つけるのだ。 


こまででインデイのひととお 



湞バタ—ン 

ほかの鉱道からわいて出てきた 
ときは、ひたすら相手の動きを読 
み、 レ— ルの合体地点では、 なる 
ベく敵を前にして後ろからつぶす 
こと。 この場合はミスがない。ど 
ぅしても だめなら先へ進む こと 
(加速運動)。この時、斜めから体 
当たり される 時があるので、 ムチ 
は敵のいる側に出しておいた方が 
よい。この状態でミスをすると、 
「アイ—— j のかん高い叫び声が 
聞こえるぞ。 

それから、 コース 最後のドラム 
カンは絶対々々倒しておくこと。 


魔宮のシ—ン 


次は、お待ちかね、魔宮のシ I 
ンだ。 

ィ—ジ I レベルからの人には、 
画面で敵のモララムが、これが「さ 
んからい し」 だよ、と説明してく 
れる。 

さて、ここで、説明のあとすぐ 
に取りにいくのもいいけど、どう 
せなら物品完璧ボ—ナスをいただ 
いち まおうつ てわけだ。 

別に、いままでの腕があれば難 
しいことはないぞ。さあ、気合い 
をいれて/ 

ただし、注意する点が 3 つほど 
ある。 

1画面の最前列はガケだ// 

まさか、こんなことをする人は 
いないと思うけど、とにかく手前 
に来すぎると、おちちやうぞ〇 

<2両端はつな渡リテクを使用し 
ないと、大ボケだぞ// 

13 モララムのフ アィ ヤーボ I ル 
は追いかけてくるぞ// 

とにかく、投げてきたらムチで 
たたきおとせ。 「 YHHHA 」 の声 
とともに消えるぞ。あと本人をた 
たいても消えるし、出現したらシ 
ュツつと投げる音の前に、画面か 


ら消す(スクロ —ルさせてなくす) 
と、消えるからね。 

あとはサンカラスト—ン前の橋 
の開閉のタイミングを読んで、落 
ちついていればいいのだ。開いた 
扉の中へ入ればクリア// 

これが感動だ 
つり橋シ—ン 

さて、一通りは説明した。 あと 
はぺージの関係上、大切になると 
ころだけを書くから|緒につり橋 
まで行ってみよう。 

☆鉱山— II 

目立つ所はないが、"つな渡り" 
テクをたくさん使うこと、サ—ジ 
—ガードが速いつてことを覚えて 
扠 くこと。 

☆ 卜□ッ F 1 IH 

この面から大男(サ—ジ— •ジ 
ヤイアント)が出現するぞ。こい 
つの前をすんなり通ろうとすると、 

なぐられて、「アイ- 」 となる 

ぞ//要注意/ のキヤラクタ—。 
☆魔 宮シ—ン ！ n 

特に注意事項なし。前と同じよ 
うにやればだいじょうぶ。 

☆鉱山丨 III 

ここで新たな敵|?:が出現する。 

道をなんなく上下している針!?: 
だ。こいつはなんか陰険なキヤラ 
クタ—で、意外なところでミスに 
つながる、底力の ある 恐いキヤラ 
クタ—だ。下がつている時に、急 
いで通りぬければ OK 。 (ただし、 
その時ムチを使ったりしてつっか 
かると確実に死にます) 

あと「ピ ョ—ピー」 と鳴いてバ 
タバタと出てくるコウモリだ。こ 
いつは出てきたら、サ—ジ—ガー 
ドに注意して、出現方向を連打す 
ればほぼ安全だ。 

☆ K □ッ nIn 

この面から本当のトロッコ面の 
恐ろしさが わかつ てくる。 

ポイントの行く所をまちがえる 
と「アイ - 」 だし、サ—ジ ージ 


ヤイ アント もたく さん出るし、バ 
クダンの誘爆にも巻き込まれるこ 
とも あるし、この面はむずかしい 
ぞ// 

☆魔宮 —m 

まつたくもつて、今までの注意 
をもつてすれば、クリア—は簡単。 

☆鉱山— IV 

多分、君は魔宮 III をクリアした 
ら、つり橋シーンになると思つた 
でしよぅ。だが、実はまだまだな 
の だ。 

☆卜□ッ nIV 

コース を覚えるまで、ムリな加 
速はやめたほぅがいい。頭で覚え 
るのじやなく、体に覚え こませる 
のだ//コウモリ、サ—ジージヤ 
イアントには細心の注意を//: 

☆大 つ 1 0 橋 

いよいよ感動のつり橋シーン だ。 
少し橋へ入り、サ—ジ—ガ—ドを 
何匹か落として一気に橋を渡りつ 
つ、モララムのファイヤ—ボ I ル 
をたたき落とせ。モララムはファ 
イヤ—ボ—ルをなげる時「ピシユ 
ッ」 と音を出し、発射してくるの 
で遠くにいてもわかるはずだ。モ 
ララムとの間隔がせばまるにつれ 
て、ファイヤ—ボ I ルは速く発射 
される 0 

後ろから来るサ—ジ—ガードに 
気を付けながら一気に進み、サン 
カラス ト—ンを取れ//取つたあ 
とは自動的にシ—ンが進み、感動 
が味わえるぞ//: 

☆ボー ナス•ステ—ジ 
とにかく、最初はカンが勝負// 
黄色い人形キヤラクタ—を見つけ、 
ムチでたたけばボ—ナス点だ。こ 
の点が、死なないでいくと数万 5 千 
点まで up し、かなりのボ—ナスに 
はなる。 

ただし敵キヤラはサージ—ガ 
I ドの他に、小型コウモリ、海賊 
の船長さん…この 2 つが起ムズい 
のだ。初心者は近づかない方が無 
難かも。. 



















な！^ 

エテ认プ 



全米で爆発的フ —/ S を呼び、今 
もその人気は衰えず、アタリでは 
筐体の製造も追いつかないぐらい 
すごいゲ —/ X ——その名はご存知 

『ガントレット』。日本でも人気は 
じわじわと全国に広が 1 0つつある。 

GAUNTLET は中世の戦士 
だち、か手を補強のだめにつけだ小 
手のことだが(辞典で調べだ)ヽゲ 
—ム名のフイ—リングとしては力 
強<て、なかなか素晴らしいと思 

/つよ。 

それから君だち、『！>—フル. 
フッドネス』『ピ—ターバックラ 
ット』『インデイージョ—ンズ』 
の各ゲ I △の、製作スタッフの名 
前を見だことがありますか。(な 
に?見だことがないつて?) 

なんと、この 3 大ゲームの制作 
スタッフは 3 本共、ほとんどメン 
パ—が変わつていないのだよ。こ 
れは驚き。ふつ/つは内容の違^ゲ 
—ムを、こ^連続で 3 本も出せる 
もんではないもの。アタリの底力 
を、このあだりに見ることが出来 
るネ。 

キャラを活かせるか 
君の腕次第 

さつそ V 各キャーフクタ I につい 
て説明してみよう。 

ますはおなじみのフレ V ヤ—か 
ら…。 

画面に向かつて一番左の、赤フ 
□ックのゥォ U や一(戦士)が| 
番手だ。 

彼は戦士の名の通り、攻撃破壊 
力は最高レベル。レベルアッフの 
敵やジ I ネレ—夕 I も I 発で始末 
する。 

ただし、その武器(オノ)を出 
すスピ—ドはかなりのろい。しか 
も、フロックとフロックとの間射 
ちが武器'か大き過ぎるだめ出来な 
いのだ。おまけに、マジックバワ 
—もチ—ム最低で、ほとんど役に 
立だない。 


力の面では最高なのだが、知的 
な面でボ□のでるキヤラクタ—だ 

(だれだ?ポクと同じだとい/つ 
奴は?) 

さわやかなフル—で包まれだ n 
—ナ—に操作部があるのはヽ女戦 
士バルキ U — お姉さんだ。デモ. 
グラフ ィツ クでは、すつご v かわ 
、、〇 

さて、バルキ U — さんの攻撃だ 
'か、「このゲ—ム中で最も闘/つ人」 
みだいな感じがある。だつて、デ 
カイ剣とデカイ盾を持つているん 
だもん。剣を使つて敵を攻撃する 
のだが、注目すべき点はこのでか 
い盾だ。なんと、この盾は敵から 
受ける攻撃を 30 %も和5げて<れ 
るのだ。この能力をフルに使つだ 
接近戦はチーム1強い。 

このゲ — A の最大のキヤラクタ 
I はウィザード大先生。このおじ 
さん、攻撃能力はそんなにすご< 
ないんだけど…シヨツト•スピ I 
ドがチ|ム中喲1。しかも最大の 
目玉、マジツクバワ—が最強。だ 
から、 V ナズマ放電波を発し、画 
面上のすべての敵を消すことがで 
きるんだ。 

だ、か、ウィザ—ドにも弱点があ 
る。それは体を守る物を身につけ 
ていないこと。ダメージを受けれ 
ばまともに<らつてしまうのだ。 
その減り方の速いこと速いこと。 
そしてダメ押しは移動スピードで 
これはチー△最低。 

つまり、ウィザ—ドはウオリや 
I と逆で、力の面が極端に弱いが、 
知力の点では群を抜<、すごいパ 
ワ—を持つている。『ガントレツ 
卜』の中の影のスタ I とい-5ベぎ' 
人物。 

最後に紹介するキヤラはエルフ 
ちやん。エルフの意味は妖精。エ 
ルフの武器は弓矢だ。彼はウイ U 
アムテルに勝るとも劣らない弓矢 
の名人で、次々と出て V る敵を、 
U ンゴのごと V すばや < 撃ち抜い 


て<れる。しかも、チ—ムの中で 
I 番移動能力があり、ほかのフレ 
V ヤ—が宝物等を取ろ/つとすると 
すばや<廻り込んでサッと持つて 
いつてしま/つのだ。 

忘れちやいけない 
最重要アイテム 

各アイテ ZV について、紹介して 
みよ/つ。 

① ますは宝箱 

こいつを取ると100点も5えるが 
(ここから重要)、多人数でフレ V 
する時、宝をた<さん取つている 
と、自分のスコアにかかる倍率が 
著し<1}〇-するのダ。だか0)、多 
人数でフレイすん時は宝箱を人よ 
り先に取つていけば、自動的にス 
nJ 7 が倍々…となつてい<。 

② ヵギ 

こいつは行<道々による青い扉 
を開けるだめに必要なア V テムだ。 

③ フ—ド(食べ物) 

こいつがな V ては、ゲ—ムがほ 

とんど成り立だない。一番重要な 
ア V テム。取るとへルスポ V ント 
に100点が追加される。 

さて、ここで注意がひとつ。食 
ぺ物には2種類あるのだけれど、 
ビン(飲み物の方)は武器で撃つ 
と、音もな <消えてしま^ので注 
意(お皿にのつているお肉や n — 
ヒ—セットは撃つても消えないか 
ら大丈夫だよ) 

パヮ —up 

ポ—シヨンはこれだ 

◎マジックポ—シヨン…マジック 
バワーが1回使える。(注意…ヵギ 
とフジックボ—シヨンは持てる数 
が決まつている。両方合わせて12 
個しか持てない) 

◎エクストラア—マ！：鎧の防御 
率が上がり、ダメ—ジを減らす。 
(盾印) 

◎エクストラスピ—ドアッフ…移 
動速度が up する。(赤印) 
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左上のデスの群れに注目./ 9レベルの最後で出口がだ < さん。 

どれに入ってもレペル10に進む 



デスちゃん集団（右上だよ）やまわさあつて、どこの部屋から出□に向 
りの敵をよ<見てお<こと かおろかなあ 




2番手はバルキ 1 J 一ちやんだ。強< ウォ 1 J ヤーだ。あんまりパワーはなさて各キヤラクターのフジックバワ 
はないけどやつばりかわいい いけど 一の力だが、一番手は… 


盤 B 漆 



レベル8。ここからは面がランダム 
に選ばれて出て<る 




なかなかのちのだよ一ん。ゴースト 
のジェネレーターは消えてしまつだ 


最後の出場はエルフであります。バ 
ワーはエクセレント 



"wii 



おっと目が回る。自キャラの右通路 
の色の濃いブロックはトラツフだ 


デーモン集団だ/ 火玉に注意 


ウィザード大先生の力によって4000 
点 x 3。 すごおい点数だ 



元気が出るレ n — ド発売/ 
フロムナム n & ビクタ— 

ナム na ビクターから、ちよつとかわつだレ nlK が 
発売されだゾ/「まだビデ yr ゲームの音のレ n — K?J 
と考える君は甘い。このレ n — K は VGM をだだ単に収 
録しだだけ ではないのダ。どこが違うかつて？そ 
れは君、聴いてみてのお楽しみだよ。まあ、アレンジの 
スパラ/ンさにビック U するだろ/つね。 

内容は A サイドが迫力ある VGM をよりダイナミック 
にアレンジしだもの。/つ一む、体の底か0>力がみなぎつ 
てきた。のつてきだ、のつてきたゾ/ 

A サイド ( B サイドといわないところが心ニクイ/) 
はナム n の大人気キヤラクター〃パックフン"が楽しい 
仲間だちと不思議た国をドライブして、そこに色々なア 
レンジ VGM が登場するとい^ rj 二 l クなもの。夕 v 卜 
ルもユニークなんだ、これが…。 

ジヤンルもへビメタか £) 演歌家で盛りだ<さん。とに 
か<ゲームフニアだけじやな<、おニヤン子ギヤルから 
お年寄りまでみ-んな楽しめちや/つレ n — ドなのダ。 
ぜひとも驄いても&いだいナ。 

A 

1- MOTOS /2 - SKY KID /3 * BARADUK 
E 4 .STARLUSTER 
A 

1かつとびラリ—>< 2.ちよつとマッピ|男の子 
3•恋のデイグダヴ4•目蒲線の女 U フルとラフルの 
お話 

(LP . カセツト2800円、 CD 3200円/ビクタ 
—) 



◎エクストラマジック…マジック 
パワ—の威力、か up する。(葉っぱ) 
◎エクストラショットバワー…武 
器の破壊力があがる。(太陽) 

◎エクストラショットスピード… 
武器の発射速度があがる。(イナ 
ズマ) 

◎エクストラフアイトバワ—…接 
近戦に対しての力が増す。(剣) 
◎ V ンビジビ U ティ…取ると、敵 
から見つか^に<<なる。(ネツ 
クレス) 

以上のバワーアッフ•ア V テム 
がある。それぞれのパワ—アッフ 
力はマジックをとっだ5、ゥィザ 

—ド並の威力を持つことができる。 

手ごわいぜ 
敵の面々 

★モンスタ— を止める だめには、 

ジェネレータ—をつぶすのだ。 

•ゴ—スト…一番べ—シックな敵 

だ。後から後から出てきて、すっ 

ごくうっと/つしい存在。タイミン 

ヴを見計って、 I 気にジェネレー 

夕—を破壊/ 

• グラント…こん棒を持ってヽプ 
レ V や—になぐ^かかって<る。 
•デーモン…攻撃の仕方が2通'0 

あり、遠距離では火の玉を吹いて 

攻撃し、近距離ではかみつき攻撃 

をして < る。 

•ソーサラ—…魔法使いの悪玉。 

体を点滅させて、ぐお—っとつか 

みかかって<る。消えている時も 

移動するので、デーモン同様応戦 
は骨が折れる。 

• パ！： 通称ガキ。こいつが 
意表をついだ所から石をぼんぽこ 

投げて<るのを見ると、す—っご 

<うつとうしい。 □1 バーそのも 

のは強<ないのだが、混合攻撃に 

なると、抜群の強さを発揮する。 

•デス…移動速度はのろいが、確 
実にフレイや—を f >— クし、近寄 
る。さわられると、ペルスがもの 
すごいスピ—ドで奪われる。だだ 
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各種キャラアップアイテムの 1 つ、エクス 「ボン/」これはすごい。8000点 x 
トラスピード。移動能力 UP / 4だ。まわ 1 0のキヤラも消しちつだ 



「まつだ<老人に運動させよつて、やつと トレジャールームで一す。宝をだ<さん取続々キャラアイテム、エクストラマジック 

出□についだわい」 つて出□へ超特急./ パワー、マジックバワ ー UP / 


クか必要なレベル。(高レペル) 
さて、『ガントレツト』につい 
ては、ひと通りこんなちんだ、と 
い/つ形で紹介しだ。あとは君たち 
ゲ—メストの力で切り開いてネ。 
それでは…さような5。 

★君に教えます…研究し、チヤレ 
ンジしてもつまづいて、ど/つにも 
ならない時は、ひそかに「ゲ—メ 
スト•ガントレツト 係」 まで、お 
便りを<れだまえ。そつとお教え 


します。 


(担当井上) 



し、200ぐらい吸い取ると自然に消 
滅。マジツクバワ—で消すと超高 
得点/. 

•/ ン—フ…高レペルで、よ<出現 
する。〃びろびろびろ一ん"の、 
シ—フ•アラ—△が鳴ると、どこ 
か5ともな<超特急で出現し、フ 
レイや— (さわ0>れだ人のみ)か 
5バワ—アツフ.アイテムを持つ 
ていつてしまうのダ。撃ち殺せば 
500 点のポ V ントがも/ , 〇えるが、撃 
ちも5せば、さよ一な5。 

•テレポ—夕—…この赤い箱にふ 
れると、画面内に映つている別の 
テレポ—夕—までワーフする。こ 
れを^ま < 使わないと、クリアで 
きないレペルもある。(高レベル 
で出現) 

•トラツフ… I 部の床に、ひろ— 
ん(なんとい^表現だ/)と光つ 
ている部分がある。こいつに来る 
と、特定の壁が消えて新しい進路 
ができる。だだし、取る夕 V /// ン 



ガントレツト日本上 P 

-君はいつまで耐えられるか 

新宿アルタの 
タモリも逃げた 
すごい迫力/ 


2 月 23 日〜 3 月 2 □にかけて、 
全国6力所において、ガントレ 
ット』日本上陸記念 V ベントが開 
催された。 

その/つちの新宿で行われだもの 
についてレポ—卜しよ/つ。 

この日は 3 月 2 日。新宿アルタ 
前、現在12時だが、すでにフ U — 
フレ V は行われている。それにし 
てもすごい人だかり…。タモ U … 
じやなかつだ、『ガントレット』め 
あての人でムンムンしている。私 
もその中に身をもぐりこませるよ 
うに侵入した。 

ステージ上に『ガントレット j 
が 3 台おいてあり、インストラク 
ターがナ レー シヨンしている。早 
々とプレイしおえだ人はカタ□ヴ、 
バッジ、ボスタ—などをも/! D つて 
ぃた。 

午後1時、ゲストのヒッフアツ 
フの 3 人がステージに上がると、 
すごいどよめき♦かおきる。20分ほ 
ど彼らのコントがあつだあと、さ 
つそ<ガントレツトをフレイ。や 


り終えて「これから®日、1力月 
.や 1 0つづけないとフスターできね 
えな一」とも5し、会場はどつと 
湧 V 。 

とにか<すごい混雑、大盛況。 
ナム n の落合さんなどもまざつて 
なごやかなフレイ風景であつた。 

ナムコの意気込み 
これもスゴイのだ 

この h ガントレツト，〗の- Y ペン 
卜をやることを知つだのが2月の 
はじめで、当初私はキヤ□ツトで 
やるものと思つていだのダ。後で 
新宿でやると聞い芝ので「あの P 
CC 新宿店で?」と思つだ。(あ 
まりイぺント向きの店じやないな 
あ一なんて勝手に思つてたか5… 
失礼/) 

そしだ e > ど〇だ。「新宿のイペン 
卜、アルタ前だつてさ/」とい/つ 
友人の話。この情報には周囲の 
同〃あつ〃とおどろいていだ。 

その後、いろいろな情報が入つ 
て < る中で、こんどは TVCF ま 
でやるとい〇話がとびこんできだ。 
実際、ナム n の人の話だとヽあえ 
て数字はふせ，るが、 

宣伝費用に 


莫大な金が…といラ話である。そ 
れだけ、このゲームに託すもの、か 
あるんでしよラ。期待しよ/つ。 

今回のよ〇な v ベント会場をゲ 
I センに固定しない考えには、私 
も大賛成である。 TVCF につい 
ても、イヌージアップにつながる 
のではないかと思〇。 

エポック メー キングな、この『ガ 
ントレット' 一度 4 人でフレイし 
てみてはいかがかな? 

; v 最後にフレゼントのお知 5 せ/ 
ガントレット///二/ t ンフ20名 
ガントレットバッジ 3 名 
4ゲーメスト，：編集部ガントレ 
ットフレゼント係まで。 

( s—N a TEN ) 
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ビデオゲームが好きな人ならもちろん、そしてゲームマニアと自称する人はな 
おさら、この頁の用語は全て知っていてあたり前である。 

しっ…しかしですよ！？中には、表向きだけ マニア ぶってて、常識ゼロなんて 
いう、みえっ張り屋さんもいるんじゃないかと思いまして、今号から数回にわた 
って マニアが 口にする一般常識の用語解説なんぞしてみようと思います。 

目ん玉を2回、いや10回位ひっくり返して読んで下さいネ。 


アップライト 

簡単に言ってしまえば、立ってプ 
レイする形式のゲーム台のこと。例 
を2 • 3上げてみると、パンチアウ 
卜、マーブルマッドネスなどがそれ 
に当たる。だって、テーブルタイプ 
のマーブルマッドネスじや、やりに 
くいでしよう/ 

インドの魔人 

副編集長の厳碩氏のことをそう呼 
ぶ。また、厳碩のことをガンテツと 
呼んでもかまわない。 

エックステンド 

増えることを意味する。例えば、 
エックステンドが3万点と8万点と 
いえば、そのゲームは3万と8万点 
で、それぞれ一機ずつ持ち機が増え 
るということになる。 

エブ 1 J 一台 
(EVERY) 

エブリーとは、ある一定のスコア 
毎に、持機数が増えることを意味し、 
そのような設定にしてある台をエブ 
リー台と呼んでいる。同じゲーム、 
同じ台でも、スイッチ ーつで エプリ 
一でなくすることもできる。 

スーパーゼビウスも、エブリーで 
なかったら邪道 も 生まれなかったこ 
とだろう。 

オールラウンド 

(ALL ROUND) 

この言葉なんかもゲーム常識とい 
うより、 むしろ一 般常識なのだが、 
マニア間の会話によく登場するので 
覚えよう。意味はあらゆる分野に万 
能なことを言う。 

つまり、例えば、あいつは戦闘ゲ 
—厶やらしてもキャラクター物やら 
しても、何やってもうまい.グなん 
て言われている人なんかをオールラ 
ウンド • プレイヤーと言う。でも、 


実際のところ、うまくなくても何でも 
手をつけるプレイヤーのことも言う。 

「オレは女子 バレーボール 100点、 
しかしクレイジークライマーでも200 
点とったこともある。オレは、どん 
な ゲーム だって平均的に手をつける 
んだ.グ」なんて言う人もね.グ 

オプション 

(OPTION) 

意味は自由選択。っまり、好きな 
事柄、物事を選ぶということ。 

コナミのグラディウスで一挙に有 
名になっな言葉で、最近では、上手 
なプレイ中の周囲にいるギャラリー 
をそう呼んでいることもある。 

本当の意味とは異なっているのだ 
が、これもまた、一つの新しい用語 
として考えるとしよう。（あっ、スぺ 
ースハリヤーの周りに、オプション 
が17個も付いている)。 

オぺレーター 

—般に、ビデオゲーム他、 AM マ 
シンを備えて営業を行なう人たちの 
ことを意味する。 

ただし、くれぐれも行きつけのお 
店の店長に、オペレーターおじさん、 


なんて アダナ付けないように。 翌日、 
君が水死 体となっ て発見されても、 
ポクは一際責任を負いません。 

カウンター 

日本語で、ただカウンターと言っ 
てしまうと、「マスター、水割」と、 
声でもかけたくなる、飲み屋のカウ 
ンターを思い出すが、ここで言う力 
ウンターは ゲーム 機に現玉（硬貨） 
が投入される毎に、 一っずっ メーター 
の上がって いく カウンターのこと。 

これは、たいてい投入口の裏側付 
近に設置してあり、売上げ調査の結 
果を一目見て分かって し まおうとい 
う ものである。 

普通、 台の 中にあるので、自分が 
お金を投入する際、「これは今月135 
回目の プレイなん だなぁ 一」 なんて 
わかり はしない。 

カウンター•ストツプ 

これはビデオゲームのスコア表示 
が、 それ 以上 表示され ない、 いわ ゆ 
るスコア • カウンター の限界で ある。 
この カウンター•ストップは、昔から 
どの ゲームに もあったが、ゼビウス 


か AA んできね- 


そのままの通り、どうしようもない死に方をした時 
に言う。この言葉の類似語で「はら一たつのり一」と、 
低音で呼ぶのもある。 



9,999,990点以来、マニアたちが意識 
するようになり、現在ではカウンタ 
—•ストップ達成者は、一種の名誉 
としてあがめられている。 

解析本 

テクニックを載せた本を甘ぞ m の 
順番に言っていくと、説明•紹介本、 
攻略本、必勝本、上級テクニック本、 
解析本となる。っまり、筆者の知識 
の極限を執筆した極意伝、それが解 
析本である。 

V G 2関係のミニコミ誌で、唯一、 
解析本に値するのが、 モンスター. 
バス タ ーズ (風見氏）発行の本である。 
どうせ好きならここまでの本を作っ 
てみては？ 

ゲーメスト 

(GAMEST) 

全国ゲームマニアたちの為のビタ 
ミン栄養剤です〇 2力月に一度服用 
して、みんな、健全なゲームプレイ 
ヤーになりましょう。 

コンティニユ • モード 

最近のゲームに、けっこう見られ 
るようになったコンティニユとは、 

ゲー厶才ーバーになったその時点か 
ら、再びゲームを開始できることを 
いい、言い方を変えると継続ゲーム 
ということになる。 

プレイヤーたちにとって、コンテ 
ィニユの存在はうれしいのやら悲し 
いのやら。 

でも、せっかく作った ゲームな の 
だから、一人でも多くの人たちに先 
のシーンを見てもらおうという、開 
発者たちの意見もあるのではないか。 

このコーナーでは、皆さんが仲間 
内で使用している。「ゲーム用語」を 
常時募集中です。たくさんお便りお 
待ちしております。次号は、頭文字 
がサ行以降とさせて頂きます。 
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東京都東久留米をアジトとして 


活動を続ける"ベルテツクス 


メンバ—全員がこの東久留米に集 
合することにしてるんです- 




讓 M 


そのレベルは日本有数、上位10本の指に 

入る(んじやないかな〇 

そんな彼らのアクティブワ—ク。 

そしてこれから…。 

若吉戦士からのメッセ—ジを聞こ5。 


情熱•若さ 

この八 v ス n アのチヤレンジヤ—だち 


マ—集団"ベルテックス〃の基地 
なのです。 

々姿を見せないハイスコアたち" 
と、ちまたで語り伝えられている 
ウワサの原点に会える—。あゆみ 
は胸を トキ メカせてます。 

今日こそこのべルテックスの 
面々をバツチリ紹介しちやいまし 


西武線、東久留米駅、池袋から 
約三十分の静かな街、実はゲ—ム 
プレイヤ ーな らちよつと注目して 
ほしいプレイスポットなのです。 

なぞって？ほら、あの音と熱 
気がびしびし伝わってくるでしよ ( 

駅から一分、線路側に面した店内 
の明るい東久留米キャロットがあ 
るのです。西武線電車の音も消し 
てし まぅよぅなマシンの音、今日 
もゲ—マ—たちでいっぱいの、こ 
の苫にやつてきました。田口あゆ 
みで〜す。 

実は、ここがあのゥヮサのゲ— 

\ "ベルテツクス"この名は 
_彼らの希望、夢そのもの。 

_だからこそべルテツクスであり続けだい。 

ベルテックスの意味は、"最高 


て、一気に「ベルテツクスつ 
てどんなもの？•」の謎を明かして 
みましたが… 0 

今日は第四日曜なのに「十 I 人 
来て るヨ」 。さすが好きなだけある 
ネ。そつと周りを見ると、いるい 


「ゲ—ムなんて暗い奴の遊びだ 
よ」なんて、今日までずつと固く 
信じてた私をすつかり洗脳してし 
まつたのが、ベルテックス会長、 
久保さんなのです。 


峰 7 y o その名のとおり、十五歳から 
二十歳まで平均十五•六歳のメン 
パ—たち、かなりのテクニシャン 
ぞろい。会員募集はナシのはずな 
のに「ぜひ入りたい」と参加して 
きたメンバ—が今では総勢十五名。 

でも、どぅして東久留米が中心 
なの？.「僕の高校の帰り道だつ 
たんですョ JO ナルホド/.久保さ 
ん。 

自分から入会してきただけあつ 
て、ハンパ者ではありません。当 
然「台をたたいたり、ウソのスコ 
アを言う奴は即クビです。モラル 
やマナ—はまず第一に重視しま 
す」と、この時ばかりは会長の顔 
もキリリ。「テクニックより、メン 


パ—同志仲のいい楽しい雰囲気 
でいたいですからね」 

最高峰という名も、技術 
は二の次で、チ—ムヮ—ク 
の最高を意味するのだ そ 
う。二年前の十二月から 
グル—プ として 正式に 
スタ—卜し、 現在は 東 
京の他に埼玉、神奈 
川、静岡に支部を持 

つている。 

この四月からは 
会誌〃ハイドライト〃も発行。 
そのアクティブをもやっぱ 
りハンパ者ではありません。これ 
もべルテツクスの特色のひとつと 
いえそう。 
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ス乙 
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M 

r 
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会員番号一番は、ス—パ—パン 
チアウト百万、口—ドファイタ— 
百万の久保会長…以下率いる面々 
が/ 

会誌発行部長の平野君はドラゴ 
ンバスタ— 一 千万、 イエロ— キヤ 
ブ百万、 JADO はおまかせです。 


ベルテツクス主カ プレイヤー山 
根君はセクタ—ゾ—ンニ十二万五 
千、スぺ—スハリア—四千四百万、 
スゴい/ 

こちらはケンシロウもなんのそ 
の、格闘技ゲ—ムの鬼と化した瀬 
野君は H クイテス I 千万、ス—パ 
I パンチアウト千百万。ナムコ得 
意の鮒田君はパスタ—二百万、パ 
ツクランドニ百四+万 
あ、みつけたゾ、元会長の春日 
君、ポ—ルポジション II なら負けな 
い。期待の新人渡辺君はハイボル 
テ—ジ五百万、レイダ—ス五百九 



君君 
野辺 
瀬渡 
が、 
の君 
る田 
い鲋 
て。 
しす 
ィで 
ルの 
プる 


十万といぅまぶし 
い登場。 

夢のよぅなハィ 
スコアの持ち主た 
ちがあのピコピコ、 
バキユ—ンの B G 
M を奏でていてく 
れたのです。 

今日姿のみえな 
い、ナムコの帝王 
Jr. の名を持つ星野 
君はアッポ—九十 
九万、ギヤプラス 
I 千万は4番のり 
だつて/ アップ 
ンダウンならこの 
人、鈴木君、だつ 
てスコアは"永久" 
だもの。 


20歳のポス久保晃秀 

彼の言葉、夢はやさしくて大きい 


ベルテツクス、一度は会つてみ 
たくなつたでしよ。土台の固まり 


かけた今、「遠征をもつと多くやり 
たいし、他ゲ—ムサ—クルとの交 

































写真を撮るときは、さすが一同眉キリ 1 J 。 
ベルテックスのメンバーは、全員3文字 
のコードネームを持っているんだって。 
久保会長は AK I と八イスコア表に載る 
んだそラよ。アキって読むなんてカッコ 
し、い。写真を撮り終ったら、1人黒メガ 
ネの男がやって杏ました。光るブルーの 
ジャンパーに、同色のパンダナ。そ a な 
の、彼が有名な麿王といろ名の有田君。 


東京レコ•匕 


fiarrica 


平 


鮒 


根 



熱I、メッセ^ージは 

from 碗 ^^ 

^¥匼同 T 匿双 


流もどんどん深めたい。その為に 
も、ベルテックスの名を全国のゲ 
丨マ—たちに知つてほしいな」と、 
まるでコアラのようなカワイイ目 
をした会長は、ゼイタクな抱負を 
語るのです。 

「一人 じやちつ とも面白くない 
ゲ—ムだって、仲間が集まってワ 
イワイやると、もう最高オモシろ 
いゲ—ムになるんだ。ゲ—ムを通 
して、仲間をどんどんふやしてい 
きたい」 

という会長の言葉、きっとゲ— 

ムプレイヤ—なら誰でも考えてい 
ることじ やないかな。 

会長さんゲ—ムはお好き？. 

「やっぱり好きですネ。もうゲ 
丨ムにはかなりのお金食べられち 

ゃって」 

と明るく笑いとばしちやう会長。 
ョ/太っ腹/だれだ、私にゲ— 
ムは孤独だ、暗い、なんて信じ込 
ませたのは/ 

•_ 最強ブレ V ヤ— 
その名は魔王 

交流希望は、ベルテックス代表 
の有田君まで。今日もグラサンに 
青いハチマキで登場したのが、伝 
説のプレイヤ—、又の名を魔王、 

の有田君です。日本で I 、二を争 
うほどの名プレイヤ—だって/ 
ギャプラス I 千万点 I 番のり 、X 
グゼドエクゼスも I 千万 I 番 のり、 
リブルラブル B — 百三回といえば、 
そのスゴさ、おわかりでしよ。け 
ど「腕はいいけど、サイフは軽い 
ヤツなんですよ」とは？(激しく 
頭をひねって考えてみて下さい) 

とにかく一味ちがったメンバ— 
たちです。 

でも「イヤ I 、あがっちゃっ 
て/」なんて汗びつしよりになり 
ながら I 所懸命話してくれた会長 
さん、「今は十五歳の子が三人いて 
風営法にひっかかつちやうでしよ。 



『ふふ—ん、やった ベ！』と 言っ 
てる……かど—かは定かではない。 

今日の東久留米キャロットは、 
赤いワンピ—スの女性も一人熱心 
にプレイ。 

ベルテックスに女の子は？. 
「いないんですよ。女性にもど 
んどんゲ I ムに参加してほしいで 
すね」だって。 

女の子諸君、聞きましたか。 


だから十六歳になるまで待ってあ 
げて、それからバシバシいろんな 
とこに 行きますよ」 という 細かい 
配慮も忘れないところもサスガで 
す。 

そんな会長率いるベルテックス 
だもん、メンバ—同志のチ—ムワ 
—クは確かに最高のようです。テ 
クニックはもちろん、そんな|面 
も声を大にしてお伝えしたいのダ。 

ベルテツクスに会えてほんとに 
よかったナ、と私は今までの誤解 
を深く反省、の|日でした。 

みなさん、謎のベルテックスの 
姿がおわかりかな。全国のゲ—ム 
プレイヤ—たちが、このべルテッ 
クスのようにどんどん輪を広げて 
いつたなら…きつとスゴいことが 
おこるはず。そんな予感してきま 
せんか。 























S r GEMEST 奥義質問解答挙 H 

- このコーナーは、みなさんのビデオゲームに関する質問に編集部 - 

|がお答えするコーナーです。ゲームに関する質問がありました 

_ ら、 GAMEST 編集部までお便りください。 _ 



窃層 g 鹽獅 

スタート 


ASO 


アーマーをそろえる方法 


Q 


ASO のア—マ—がな 
かなかそろえられません。 
よい方法があれば教えて 


ください。(横浜市 M •丨) 

< As 〇はア丨マ—すべ 
てをそろえると、20万点 
の大ボ—ナスがもらえる 
のは、君もよくご存知のはず。で 
も各面最後の要塞が手強くて、つ 
いついアーマ—を使っちやぅため、 
20万点ボ—ナスを逃がしてしまぅ 
プレイヤ—の多いこと/ 

とにかく最低1面から4面の要 
塞ぐらいはノ—マルで倒せないと 


H 


ア—マ—すべてをそろえるのは無 
理。それなりの実力がないと20万 
点は拝めないのだゾ。 



アーマーをそろえるパタ I ンと 
しては一 面でキヤノンとフアイ ヤ 
I とシー ルド (シ— ルドは面の中 
盤で装着すると、1面の間にそろ 
う。要塞にシールドをはずされな 
いように注意して倒そう。)、2面で 
はホ— ミングと一ー ユークリア—を 
そろえよう。3面でサンダ—、4 
面でパラライザ—をそろえて20万 
点ボーナスだ//: 

その他にも方法はあるけど、本 
誌の記事を参考にしてください。 


ドルア—ガの塔 

だれだって知りたい宝物 


〇 ドルァ—ガの塔の 0 25面 
と55面と59面の宝物につ 
いて教えてください。 

(群馬県 H . M ) 
二の3つの面の宝物に 
JJ 関しては様々なウワサが 
飛びかったもの。金の？？•とか赤 
い薬とかスペシャルフラッグだと 
か…0 


結論から言うと、この3面では 
宝物は出ません/ 

編集部の NORRY 山口による 
と、 ROM をのぞいたら宝物のデ 
I 夕—らしき ものは入つていたけ 
れど、出現方法についてのプログ 
ラムはなかつたそうです。デマに 
惑わされる ことなく ゲ—ムを楽し 
んだほうがよいでしよう。 


H 


パックランド 


終わりはあるか 


〇 パックランドには終わ 
りがあるので しょぅ か？ 
32面を クリ ヤー したら、 
マップは17面にもどつたのです 
が？ (石川県金沢美人) 

32面をクリヤーすると、 
レべルアップした17面の 
JJ パタ|、\ にも どるのは周 
知の通り。その後はこれの繰り返 
しなんだけどなんと256面をク 
リヤ I すると、1面にもどるんで 


す。あと、 EVERY.EXTEN 
D 設定の場合は点数にょるエクス 
テンドが2 5 6匹めになつたとき、 
画面が止まつて無限増えがはじま 
ります。 

これは実際にゝわが〇八^已一/} 
T 編集長、植村伴北が体験したこ 
となんですよ/彼は9時間もた 
つた一人でプレイしていたという 
からスゴイ//: 


設問 


あなたがゲ—ムセンタ—に 
行く回数はどの程度？ 



一番右の項目からスタ—卜 yes 
さて、あなたのゲ—厶熱はいかに!? No 








































































キミははだしてこの剣を使いこ 
なせるか、剣の所に行ってみよう 
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妖精の住む泉だ。ここで体力を回 
復させよう 


ファ三 □ ン•ストリート 



そして消の■: r 島にあるレベル 
—の地下迷宮へ行こう。知恵の卜 
ライフオースは、—〜8の各レべ 
ルの奥に|つずつ隠されていて、 


ゼルダ姫にお仕えの老婆、イン 
パは命からがら逃げ出してきたの 
ですが、非情なモン スタ— たちに 
囲まれて しまつた のです。 そこを 
通りかかった旅の剣士、リンクは 
モン スタ—を やつつけてあげたの 
です。 

リンクはインパからガノンのこ 
と、 ト ライフ ォ丨ス のこと、姫の 
ことを聞きました」正義に燃える 
リンクは、ガノンを倒して王国の 
平和を取り戻すために、ハイラル 
を旅することになつたのです。 


それはそれは遠い昔、 ハイラル 
という 地方での物語。 と ある王国 
が、小さいながらも平和に治めら 
れ ていました。 その王国には"知 
亩心の トライフォース"という 伝説 
の秘宝が大切に安置されてい まし 
た。 

しかし、どこの世の中にも悪い 
奴はいるものでして、その知恵の 
ト ライフ ォース を 我がものにし、 
全世界を征服し ようとた くらむ者 
が現われたのです。 

そのうわさが王国の耳にも入つ 
たから大変/王国の姫、ゼルダ 
はトライフォースを8つに割つて、 
それぞれを別の所に隠してしまつ 
たのです。 

とうとう悪者、ガノンがハイラ 
ルにやつて きました。 ガノンの率 
いる魔物たちの力はとても強大で、 
王国の必死の抵抗も無駄に終わつ 
てしまいました。 国は滅び、ゼル 
ダ姫は捕われの身となつて しまい 
ました。 


剣を持ち地下迷宮へ 

まず剣をもらぅこと。「剣が出な 
い^^」などを言わないょぅ(1/ 


目的は姫を助けること 

このゲームを見て、「何をすれば 
いいの？」と思う人もいるだろう。 
でも、そんな人は解説本もろくに 
読まずに、いきなりプレイしてい 
るんじやないかな？ 『ゼルダの 
伝説」は単なるアクションゲ—ム 
じやないんだよ。 

もちろん、君の本当の目的は知 
恵のトライフォースを集めて、魔 
王ガノンを倒し、力のトライフォ 
—スを取り戻して姫を助けること 
にある。でも、そうするためには、 
やらなければならないことがたく 
さんあるんだ。 

それでは、スタ—卜後に君がす 
ることを 51 認しておこう。 


解法の 〇-〇-〇 

解法の ヒントと して、地上マッ 
。フと レベル6までの地下マップを 
載せました。ガイドとして活用し 
てください：「見てしまつたらおも 
しろくない =:」という 人は、49 ぺ 
—ジからのテクニック編を読んで 
ください。 


お金を持ち剣を買え 

再び地上に出た君が次にするこ 
とは何か？.もちろんレベル2へ 
行くのがいいんだけど、その前に 
ちょっとお金の数字を見てみょう。 
お金がたまつているとしたら、何 
か買えるかもしれないネ。レベル 
間には難度のひらきがあるので、 
「敵が強いなァ I 」と思ったら、 
リンクを パワーアップさせるため 
に、武器を買おう。 

こうしてレベルをクリ4-して 

いくうちに、いくつかの謎にぶつ 
かるはずだ。それを解いてトラィ 
フォースを完成させたとき、君は 
ガノンのいる迷宮に入ることがで 
きるだろう。 

ガノンを倒して姫が君の目の前 
に 現れたとき、君は長かった戦い 
を思い起こすだろう。君は旅する 
剣士なのだ。悪の滅びたハイラル 
を後にして、君は新たなる旅へと 
出発する ことになる// 


魔王ガノンを倒すためには、8つ 
のトライフォースを求めてハイラ 
ル地方の地下迷宮を探して回らな 
ければならない。地上でモンスタ 
—を殺し まくつて るだけでは ダメ 
なんだ。 

地上に比べて敵ははるかに強い。 
心して進もう/ 油断を すると、 
すぐにやられて しまう ゾ。 

迷宮を進んでいるうちに、君は 
アイテムを見つけるかもしれない。 



アイテムは必ず何か使い道がある 
ので、ぜひとも取っておこう。各 
レベルに必ず|つはアイテムがあ 
るので、見つからない時は念入り 
に探そう。 

また、各レベルに最低|人はヒ 
ントをくれる おじいさんがいる。 
その ヒントは それぞれ大切な こと 
ばかりなので、 これ また見つかる 
まで 探そう。 (と 言っても、けっ こ 
う見つけやすい所にいるけど) 

レベル—の親玉(アクオメンタ 
ス)を倒すと、トライフォ—スの 
ある部屋へと通路が開く。そして 
君はトライフォースのひとつを手 
にすることができる。 
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モルドアーム 
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■ この 9 面あだ 1 0 から敵の動きが 

速 < なるので5万点はきつい.グ 



I てワーポールを取るまでがきつ 
し、取つだあとは楽勝。 


この面も地獄/ 5万点取ればか この11面は地獄./ 5万点は取ら 

な 1 〇プ〇。 ない方がいいぞ。 



この14面も敵の動き； tf 速いので 左の6つの爆弾を取ってパワー 

さつさとクリアーしたほ *5 が…。：沭ールガでれば5万点は楽勝。 



写真か'逆になつちやつた。ゴメ 
ンネ。5万点を取るのはキツイ.グ 



最後の王家の部屋では5万点を 
狙つてみだいね。 



ますは1面。確実に5万点を取 
ろろ。 



2面もそんなに難し <ないはす。 
5万点は楽勝だぞ。 


3面は上の爆弾を取る時にミイ 
ラがいる時が多いので注意.グ 



上から降って<るミイラに注意 
すればこわ < ない。 
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5面はク U アするのは簡単だが、 
やつば 1 0 5万点を狙お^。 


I てワーポールさえ取ればこわい 
ものなしの6面。 


中央の6個の爆弾を取る時，敵 
に充分注意せよ。 



8面は下に敵がたまりやすいの 
で注意しよ〇。 



■H3HTV 
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ポンジャツク 
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テクモのファミコンカセット第一弾『マイティボンジャック』は 
アーケード版ボンジャックにアドベンチャー要素を加えだもので、 
主人公ジャックが魔王ペルゼフルのピラミッドの中で、数々の謎を 
解きあかし、その中にとらわれの身となつだ/ \°メラ王を救い出すと 
いラストー 1 J 一となつている。 

ピラミッドは通路と16の王家の部屋で出来ており、通路はスクロ 
ールする。この通路に数々の謎が隠されている。王家の部屋は、ア 
ーケード版と全く同じ設定で、全ての爆弾をとつてゆくと、ラウン 
ドク 1 J アとなる。 ^ h 

今回のファミコン通りでは、発売直前といラことで、謎そのもの 
にはあえてふれずに、原点のアーケード版を元にテクニックを説明 
しよラ。 


ンアドベンチャーゲーム 


④ポ—ナスコイン 


王家の部屋で5000点毎に出 
てくる。取ると王家の部屋での倍 
率が5倍まであがる。 

⑤マイティパワ| 

ファミコン用のみの効果だ。マ 
イティコインを持つている と使え 
る。パワーは3段階あり' 3はと 
くに大切だ。 




これ だけは 知つておこう 


①パクダン 


1〇 〇点のものと2 〇 〇点のも 
のがある。通路ではきまつた順に 
取っていけば200点。王家の部 
屋では火のついたものが200点。 
2 〇 〇点の方がいいに決まつてい 
ますね。 

②パワ—ボ—ル 

1〇 〇点のバクダンを1ポイン 
卜' 2 〇〇点のバクダンを2ポイ 


ントと考えて'20ポイントごとに 
出現する。通路では20ポイントと 
なると音楽がかわるので、近くの 
宝箱を開けるとパワ—ポ I ルが出 
現する。取ると4秒間' 敵がコイ 
ンになるよ。 

③エキストラコイン 

通路では決まった所に隠されて 
いる。王家の部屋ではコイン40枚 
を取ったあとに出現する。 







































高得点を得る 操作を寡又よう 


まず' ジャックの操作をマスタ 
丨してほしい。 

① 十字ボタンの上を押しながら 
A ボタンを押してジャンプすると 
ハイジャンプ。逆に下に押してジ 
ャンプすると低くジャンプするこ 
とができる。 

② 空中から早く下におりたい時 
は下に押すと早く降りる。 

③ 空中で移動したい時には A ボ 
タンを連打すると空中停止ができ* 
左右にボタンを押すと空中停止し 
たまま 左右に動ける。 

④ ハイジャンプの時上に行くと 
敵がいて、やられそぅになつた時 
は ' A ポタンを押す。するとその 
場で止まる。 

とにかく、この操作をマスタ— 
しないことには高得点をマ—クで 
きないので、ぜひともマスタ—し 
てほしい。 

とまあ、動きはこんなものであ 
る。 

次に、敵キャラクタ—の動きだ 
が、これはキャラクタ—別に説明 
しよぅ。 

☆ゲジ 将軍： とに 
かくジャックに迫つ 
てくる。いや—なキ 
ャラクタ—だ。 


0 



☆ガ I メイド.… ジ 

ヤツクめがけて突つ 
込んでくる。壁にさ 

わると再び突っ込ん 

でくる。 


☆ドクロン… ジヤ 

ツクの X 座標に合わ 

せて上下に移動する。 

☆デスファ——ジ 

ヤツクの Y 座標に合 
わせて左右移動する。 




☆ホ ルス： ジャッ 
クに迫つてくるが' 
斜め移動はしない。 

☆ハ ネゾ！ …45度 
角で移動。パヮ—ボ 
丨ルと同じ動きをす 
る。 

☆ミイラ…. 前述の 
6種に変化。王家の 
部屋では最下段で変 
化する。 



マイティパワ I の使 


あとは、マイティパワ—の使い 
方なのだが、これはマイティコイ 
ンを取るごとに画面右上に表示さ 
れる。 

マイティパワ—は3段階までパ 
ワーアップできる。1段階だと才 
レンジの宝箱を開けられ、2段階 
だと宝箱を横からふれるだけで中 
身がとれる。3段階 だと、 パワー 


ポールを取つたのと同じ状態にな 
る。 

なお' パヮーアップは、 A ボタ 
ンを押した数で解除され' それぞ 
れ 20.10. 5回押すと I 段階パヮ 
丨アップのランクがさがる。 

以上' 書きあげたことを頭にた 
たきこんでからプレイすべし。 


くどいようだがマツピング 


tMMmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmf 

このゲ—厶はマップを作りなが 
らプレィしないど行きづまつてし 

まぅので' マップを書きながらプ 

レィしょぅ。マップを作ればジャ 

ックがどこにいるかわかるので便 

利だし' 通路のつながりをみてい 

ると 隠し通路がみつかるかもしれ 

ない。画面数が255 とわ かって 

いるので、ジャックの通った画面 

数をひけば回っていない画面数が 

わかる。 

ラウンド 5までの通路と王家の 

部屋.の位置をのせたマップを作つ 
たので利用してほしい。 


〈次号も乞ご期待/〉 

次号では話題の第2弾〃ソロモ 

ンの鍵，をレポ—卜するつもり。 

期待しててちょぅだい。 

(宮崎/平野) 
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セラミックでできだよ〇な空中物は 
破壊不能だ。よけるつきやない 



障害物もなんのその。無敵バワーで稼ぎま<ろろ 


難攻不落のと D でアーガスガ 






ネルのかけらが残る。それを また擊 
つと、パネルが 彳枚 しかなかつた 
のに、合計 2 枚擊 つたこと になる 
んだ。この技は多用してほしい。 

この技の応用で、1枚を3回擊 
つこともできると*'〇 



重要な得点源のパネルをのがすな 


〈着陸〉 

まず横軸を滑走路に合わせて、 
レバ—を下に入れて下降してくれ。 
途中で、レバ—を上にして、上昇 
させたりして 減速しながら着陸を 
成功させてほしい。 

成功すると、 擊つた B の数 XI 
〇 〇 0占/||\+10 0 0*がもらぇる 
そ。 


もちろん' 敵に当たつても大丈 
夫だから、バリアのように使って 
くれ。 

やり方は影に注意していれば分 
かるだろう。 



E …地上に」のパネルがあるの 
で、擊てるだけ擊つてくれ。着陸 
のときにその効果が現われるはず。 

⑱…ここで、とつておきの裏技 
を紹介しよう。 

いままで言つたパネルを擊つと 
き、なるべく上の方を擊つてみて 
くれ。すると、なんと下の方にパ 



君の意志を 
戦闘機に 
つたえよ1つ//: 

まず、君の操る戦闘機は8方向 
に移動可能で、 A ボタンで地上を、 
B ボタンで空中を攻擊できるんだ。 

それだけではなく、自機をパワ 
丨 アツプ すること もで きる ぞ。 

<パワーアップ•ポイント〉 



各パヮーアップ•ポィントは地 
上にあり、3個破壊するとパヮー 
アップできる。 

回…自機の攻撃力が 増し、スピ 
丨ドもアツプ します。 

例えば一面は空中攻撃がウオル 
ビーム aiF キヤノンに、2 面は 
L キヤノンからワイドビ—ムにと 
いうように パワ— アップします。 



1]…自機の周囲にバリアを張る 
ことができます。 

バリアを張つている間は、何に 
当たつても平気なので、どかどか 


主な敵キヤラクタ— 行く手をはばむニクイやつ// • 


♦カイ… 高速で画面を斜めに横切 
り攻擊してくる敵。あまり動かず 
擊つて 全滅 させよう。 



♦ ノーマス… 画 

面上方から弾を 
はきながら降り 
て来て、また去 
つていく敵。深 
追いは禁物。 


♦ォ-ルグノ —ム…左右から出現 


して I 点に集ま 
るように動く。 
焦らず対処すれ 
ば大力夫。 



♦ ライア…この敵の攻撃はなかな 
か激しい。パワ—アップしていな 
い時は逃げを重視しよう。 



▼コム… ノーマスと同じような動 
きをするが、 2*3 度上下してから 
下に落ちて来るので、下にはいか 
ない方がよいだろう。 



(担当=野崎/浜) 


体当たりし ましょぅ。 

翁…写真を見てくれ。自機が口 
ボットになつているで しょぅ。こ 
れはビデオゲ—ム版にあつたが、 
ファミコンには使われなかつた E 
ポィントの代わりに、新しくでき 
たパヮ—アップポィントなんだ。 



& 择 Ifl 


つい最近、ゲ—厶センタ—にジャレコから新ゲ—厶が送り込まれ 
た。その名は『ア—ガス。 

私たちマニアは、早速、そのゲ—厶の攻略にとりかかった。数日 
後、最終面は 16 面である、という情報が入手された。私たちは燃え 
た、「よし、俺が最終面クリア|番乗りをやってやるぞ」と。 

だが、そのあまりの難かしさに I 人また I 人と斃れていった…。 
そのア—ガスが、はやくもファミコンソフトで新発売される 
こととなった。私がこれから述べることを参考にして、君に、我々 
の意志を、是非ともついでもらいたい。 
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野菜とオサカナ 
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R 64 一番難しい （？） 面。 


写真巳 


I 食れ これ 


ギザギザ面です。 



ノ \°ンクさせてしまつだほうが- 



左で崩すのだよ./ 
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象さんの面。一見すると簡単そ 
ぅなんだけど、たいてい逃げ場が 
なくなつて死んでしまうのだ。象 
の前足で目変化させ' その間に上 
に長いヒビをつくる。そこまです 
れば後はさほど難しくない。 


ウンドが多いので' 必ずマスタ— 
したいテクだ。 

また、ヒビが入り組んで、注意 
してヒビを入れないと自分の方が 
落ちてしまうので気を付けよう。 
言い忘れたが、ヒビで島を囲むと面 
積の小さい方の島が崩れるのでよ 
く覚えておこう。 

知っておくといいよ 
ポクのアドバイス 

① 野菜お魚元気モリモリ 

敵の他に得点源となるものに、 
ベジタブル•夕—ゲットとお魚が 
ある。 

ベジタブル•夕—ゲットは島を 
3力所崩すと出てくる。ラウンド 
が進むにつれて高得点となるので 
出来るだけ取るようにしよう。 

お魚は島を1ブロック分崩すと 
出てくる。たったの500点だけ 
ど、島崩しに失敗したらゴマカシ 
のつもりで出してみよう。 

② 転ばぬ先のコンティニユー 

全 72 ラウンドを目玉にしている 
このゲ—ムだけど、 I 般の人には 
1プレイ全面クリアというのはか 
なり難しい。そこでコンテイニユ 
—モ—ドを使ってラウンドセレク 
卜をして好きな面から始められる 

のだ。苦手なラウンドはこれで練 

習しよう。 


この手でいこ*つ 
超難ラウンド 

鬼のように難しいラウンドがい 
くつかある。その中でも特に " R 
31,と" R 64, が難しいだろう。 

みてもわかるように島がとても 
狭いうえにモンスタ—が10匹もい 
るので、すぐに囲まれて死んでし 
まう。 そこで、左右どちらかのヒ 
ビに逃げたあと、その向こうのク 
ィにヒビを入れなければならない 
のだ。だけど' そのヒビの上で生 
き残るのは至難の技だ。このラウ 
ン ドで 8万点を取った人がいると 
いう話もあるが…。 


r よ 


A 

真 

写 



C 

真 

写 


といぅわけで、4月下旬発売の 
オススメゲ—厶、『ディグダグ n 』 
を紹介してみた。同時にナムコツ 
卜からタツグチームプロレスリン 
グも出るのでそちらの方もヨロシ 
ク/ 

(担当=平野おみ) 


R71 I 




ア—ケ I ド版よりも 
オモシロイ!? 

あの「ディグダグ n 」 がナムコッ 
卜になつて新登場 n : ラウンド数は 
何と業務用をはるかにしのぐ 72 。 
また BGM や背景'それにディグダ 
グ•シアタ—など業務用をよりグ 
レ—ドアップしたファミコン版だ0 

パンクさせるより 
崩しちやえ 

ここでデイグダグ II のル—ルに 
ついて改めて触れておこう。 


デイグダグの今回の仕事は島に 
住みついたモンスター退治だ。得 
意のポンプでモンスタ—をチクリ 
とさして パンクさせれば得点だ。 
でも I 匹ずつじやじれつたい。そ 
こでドリルを使つて' 島を崩して 
モンスタ—を|気に海に沈めてし 
まおう。大量得点のチャンスだ。 
ポンプでモンスタ—を足止めし、 
ドリルでモンスタ—を|気に退治、 
これが基本テクだ。 
i 

ヒビ入れテクで 
大量得点 

では島崩しについて説明しよう。 
まず' クイの所でドリルを使うと 
デイグダグの向いている方向にヒ 
ビが入る。このヒビの使い方がプ 
レイヤ—の腕を左右させるのだ。 

モンスタ—はヒビ嫌いで、目変 
化' つまり スピ—ドダウンしなけ 
ればヒビの上を通過することが出 
来ないのだ。だからモンスタ—から 
逃げるのにヒビは有効だし' モン 
スタ—を一力所に集めるのにもヒ . 
ビは役立つ。縦に長くヒビを入れ 
てヒビの上を往復しているとモン 
スタ—はヒビ沿いに集まつてくる。 
しかしヒビの上ではモンスタ—は 
スピ I ドダウンするのでデイグダ 
グは大丈夫。でもファイガーの火 
には気を付けよう。 

それでは' 基本的な割り方を2 
つ教えよう。 島はヒビで囲む と 崩 
れるのだ。 

▼割り方その一 

縦に長いヒビを 2〜3 列入れて 
おき、そこにモンスタ—をおびき 
よせ' スキをみて横の列にヒビを 
入れる。 R 5' R 7 に使う。 

▼割り方その2 

左有か上か下に閉じている所(写 

真 A ) にヒビを入れて(写真 B ) 上 
下し、敵を上か下に集め左右にヒ 
ビを入れる。すると(写真 C ) のよ 
うに落ちる。 R 17 などを使えるラ 
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下の火山を通ると… 



ノ \ツチをこわせ/ 



、、ビッグコア"の 
弾にあだるな 


_ 曾/ 

4 ラゥンド別攻_ 

1面火山地帯 

この面では' なるべくカプセル 
を集めて下さい。パワーアップは 
まず、スピ—ドを2、3段階にし 
て下さい。そしてレ—ザ—を取っ 
て、それからミサィルを取って、 
最後にオプションを2つ付けて下 
さぃ。 

敵は、まず地上をとびはねる敵 
に注意して下さい。この敵を早く 
倒さないと' あとで苦しくなつて 
しまいます。あと' 上の方と下の 


きます。敵の弾を5発まで防ぐこ 
とができます。 

以上の他に、パワーアップの仕 
方を説明しますと' まず赤い色の 
敵を撃つとカプセルが出てきます。 


自 

て 

ブ 

四 

を 

ン 

m ろ 
• シし 
フ呆 
ォ確 

それを取っていってパヮ—アップ 
していって下さい。また、色のつ 
いていない敵がカプセルをもって 

いることもあるので、カプセルに 

変わる敵を覚えましょぅ。さらに' 

何個目かで青いカプセルが出現し 

ます。このカプセルを取ると、画 

面上の敵を全滅させることができ 
ます。 



業務用とファミコンには、いくつかの違いが見られます。 

1つめのは操作方法で、業務用はレバーと3つのボタン(パワ—アップ、 
ショット、ミサイル)でプレイしますが、ファミコンの場合は、ボタンが2 
0なので、 A ボタンがショットとミサイルの兼用で、巳ボタンがパワ—アッ 
プボタンになつています。この場合、 A ボタンで空中物を撃つ時に、同時に 
ミサイルが出てしまうので' 自由にミサイルを撃てなくなる所が多少不利。 

2つめの違いは、地上物と空中物の出現パタ—ンです。業務用とはかなり 
違つていますが、自分で何度もプレイして記憶してしまえば、かなり攻略の 
手助けとなるでしよ - つ。 


方で同じ動きをする空中物に注意 
して下さい。この敵は上なら上だ 
け' 下なら下だけ撃てば楽勝です。 
あとの方に出てくるハツチは' 場 
所を覚えてなるべく早く破壊して 
下さい。 

最後の火山は装備をそろえてい 
たら、火山口のそばでレ—ザ—を 
撃ちっぱなしにして点を稼いでも 
いいし' 安全にクリアしたいと思 
ったら、左上の所で自機の下に才 
プションを広げて撃っていれば' 
まずやられる ことは ないでしよぅ0 
しかし、最後の方で死んだ場合は、 
必ずミサィルだけは取って下さい。 
そぅしないと、火山弾に当たつて 
死んでしまいます。 

それから' 前半の山が割れてい 
る所を通ると5000点が入るな 
どの隠れがあります。 



2面スト— ンヘンジ 
この面は砲台がたくさん出て来 
るので、自分なりの通り道を考え 
て クリアしましよう。 特に、 ハツ 
チの場所は覚えて、早めに破壊し 
て下さい。 


% しつか s えよ-つ 
パヮ—アップ 

①スピ I ドア ツブ 

自機の動くスピ—ドが速くなり 
ます。最低でも、一つは取ってお 
きましよ、 つ。 

②ミサィル 

自機の下方に発射され' 地形に 
沿って飛びます。地上物を破壊す 
るのに、 とても 便利ですので、早 
めに とつてください。 

③ダプル 

前方と斜め上 45 u に、同時に弾を 
発射できます。場所にょっては' 

この兵器が必要になりますが、才 

プションがついていない時は、取 

らない方が無難でしょぅ。 

④レ—ザ— 

高出力のレ—ザ—砲で' 敵を貫 
通するので、一度にたくさんの敵 
を 破壊で きます。 最強の兵器です 
ので標準装備してください。 

⑤オプション 

これは' ミサィルやレ—ザ—を 
取つてから付けましょぅ。自機と 

同じ性能をもっているので、フォ 

I メ I シ ヨン 攻撃を すること もて 

きます。 なお、 これは 最高2 つま 

で装備できます。 

⑧バリア 

自機の先端に上下にバリアが付 


モアィ地帯を抜けると、ビッグ 
コアとの戦いになります。この敵 
の弾は破壊不可能で' 普通の攻撃 
はぅけつけないので' レ—ザ—を 
必ず取つておいて下さい。 

各面の最後に出てくる要塞(ジ 
ズリアン)の攻略法は、上下に動 
きながら敵のレ—ザ—攻撃をかわ 
し、ジズリアンの4枚のエネルギ 
I 遮断壁を破壊した後、中心部の 
コアに弾を撃ち込んで下さい。ま 
た' 実はジズリアンの動きが早く 
なると、敵のレ—ザ—に絶対に当 
たらない場所があるので' そこに 
居て撃つという戦法が使える、と 
いうことを参考までに。 



それからモアイステ—ジのあと 
にも逆火山ステ—ジなど全7面が 
用意されていて' 充分私たちを楽 
しませてくれるでしょぅ。 

なにしろ、このゲ—厶は去年か 
ら丸 I 年間もゲ—厶センタ—で大 
人気を誇り、今もなお大人から子 
供まで幅広く支持されているゲ— 
厶ですから、ぜひ ファミコンソフ 
卜を買って' 自分の家でプレイし 
て見て下さい。必ずや、みなさん 
をすばらしい幻想の宇宙空間へと 
いざなつて くれる ことでしよう。 

(担当=野崎/浜) 


最後に出て来る空中物のクリア 
の方法は左下で' オプションを上 
に開いて、レ—ザ—を撃つていれ 
ばクリアできます。この時、自機 
のちょ つと 上に敵が出てくるので、 
それに対応できるょぅにオプショ 
ンをあわせて下さい。もし、ここ 
で死んでも、途中でカプセルが出 
るので、オプションを装備すれば 
クリアできます。 



3面モアイステ— ジ 

この面で出て来るモアイの破壊 
方法は' 口が開いた時にショット 
かミサイルで攻撃すれば破壊でき 
ます。 こうして、 モアイを破壊し 
ながら進まなければ' このステ— 
ジはなかなかクリアすることは難 
しいで しよう。 また、前に出す ぎ 
ると、後ろからモアイが攻撃して 
きて前に追いつめられて しまう の 
で' なるべくさがつて攻撃した方 
がいいでしよう。この面も、自分 
なりの攻略コースを考えて進んで 
行って下さい。 



超次空フアィター 


グラディウス 


あのグラディウスが 

フアミコンで 
プレイでキしる 
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徹底攻略 

八ツチリ/ 

#ィ 


これで 

出来な含や… • 
必ずできる/ 


これから君たちにアドバイスすることは、隠されだ数々の秘密 
ではな<、君が生き残るために必要なことだ。い<ら君が迷宮の 
秘密を知っていても先に進まな<ては意味がないのだ。リンクが 
強ければ秘密なんてすぐ'分かるよ。 


表丨アイテムについてのヒント（一部アイテム記載せず） 


アイテム名 

入手場所 

入手方法 

備 考 

ソード ， 

スタート地点 

もらう 

まずこれをもらわに ゃ あ 

ホワイトソード 

滝の上 

もらう 

ハート5つでもらえるよ 

マジカルソード 

墓場 

もらう 

同じくハートの数に秘密あり 

木のブーメラン 

Level . 1 

ひろう 

5ブロックまでしかとどかない 

マジカル 

ブーメラン 

Level . 2 

ひろう 

取るのは少しむずかしい 

マジカル 

シールド 

商人 

買う 

値段はいろいろ 

弓 

Level . 1 

取る 

これだけでは意味がない 

木の矢 

商人 

買う 

早めに買っておいた方が良い 

肉 

商人 

買う 

ブッブッ . 

青ユビワ 

アモス 

買う 

Level 5 までにはほしい 

手紙 

おじいさん 

もらう 

何が書いてあるんでしょうね 

青ロウソク 

商人 

買う 

Level 4から必要になる 

キィ 

地下迷宮 

ひろう 

買う必要はない 

イカダ 

Level . 3 

取る 

はしけはどこに…… 

ハシゴ 

Level . 4 

取る 

地上でも使えます 

パワーブレ 
スレット 

アモス 

ひろう 

岩を押したら…… 

命の水 

おばあさん 

買う 

常に一つはもっていた方がよい 

マジカルロッド 

Level . 6 

取る 

ウイズローブにはきかない 

赤ロウソク 

し evel . 7 

取る 

これは便利だ 

聖書 

Level . 8 

取る 

ロッドがなければ無意味 

マジカルキィ 

(秘密） 

取る 

ライオンの鍵のことです 


一一, 

1生命力 


リンクのスタ—卜時の生命力は 

6( ハ—トーつで 2)。 スタ—卜直 

後ならこの程度でも大丈夫だけど、 

レベルが上がってくるとだんだん 

きつくなつてくる。ハ—卜と妖精 

で生命力を回復することはできる 

けど、強い敵では2回さわっただ 

けでも死んでしまぅ。ハ—卜の器 

を集めて、生命力の上限を増やそ 

，っ 0 

ハ—卜の器を手に入れる方法は 

いくつかある。主に各レベルの親 

玉を倒すと出現する方法と、おじ 

いさんからもらぅ方法がある。 

親玉の方は全部で8個、おじいさ 

んがどこにいるかはナイショだ。 

しかし、それでも敵が強いと思 

つたら、青ュビワが必要だ。青ュ 

ビワはダメージを半分にしてくれ 

る。つまりハ ートの 数を 2 倍にし 

てくれるんだ。 


それでも地下に入ると生命力が 

足りなくなつて死んでしまうこと 

もある。そのころには常に命の水 

を持つていよう。 



薬は2回。体力を全部回復させ、ハ 

丨卜は体力の容量をひとつ増やす。 

君はどつちをとる!? 


pi 




.u,: i,. 

rM 、 . ； T4 : ^ 

..f : 

ゝ二- I .一 


リンクはブロックのひとつ分の 
上下左右とも半分ずつずれて動く 
ことができる。これは障害物にも 
あてはまり、障害物に半分乗って 
いるょぅな状態になるんだ。写真 
を見て、分かつてもらえるかな？. 
その時に剣を出せば障害物の先の 
敵をやつつけることができるんだ。 
このテクを半ずらしといぅ。 

また、この半ずらしのテクを使 
って、ウィズロ—ブの呪文をかわ 
せる位置もあるんだょ。 


アイテムの使 



V 剣 


V 爆弾 


最も基本的な武器で、その攻撃 
力により3種類に分けられる。3 
種類とも、おじいさんが持つてい 
て、プレィヤ—のハ—卜の数によ 
つて、与えてくれるかどぅか決ま 
るんだ。 

また、ライ フメ ータ—が全部赤 
のとき(ダ メ —ジが〇のとき)は、 
剣先からビームを発射することが 
できるぞ〇 





半ずらしのテク。上から3段目を通る1 
はやつつけることができるんだ。 



仕掛けた場所の周囲1ブロック 
の範囲にいる敵を吹き飛ばすこと 
ができる。他に、地上の隠し洞窟 
や地下迷宮の隠し通路の発見にも 
使える。ただし、初めは8個まで 
しか 持てないので、無駄使いはや 
めよぅ。 

この武器はいろいろな所で手に 
入るぞ。主に、商人から買えるが、 
敵を 倒した 時に手に入る こともあ 
る 0 


d 
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ミイラ男は耐久力は強いけど激しい攻擊はしてこない。一気に 
片付けよう。 


V ロウソク 

炎は部屋を明るぐするだけでは 
ない。敵にダメ I ジを与えること 
もできる(攻撃力 1 0 

青ロウソクは武器として使いづ 
らいが、赤ロウソクはかなり使え 
る0 

そして、火で燃えるものといつ 
たら…0 



これは便利なアィテムだ。いま 
まで通れなかつた所が通れるよぅ 
になる。 

戦闘にも有利なアィテムだ。迷 
路で川の所にハシゴをわたし、そ 
こで、敵がくるのを待って攻撃す 
るのだ。 


夕 I トナックやバフルのいる部 
屋では見事にその効果が現れる。 


4モンスタ—の倒し方 


▼ラネモ—ラ 


各レベルの奥に潜むル—ムガ— 
ダ—の倒し方を教えよう。 

♦アクオメンタス 

■ム^^弾どれ 
? にポは意 


♦グリ 



♦ •ドドン n 

爆弾2発でやっつけるか又は、 
1発くらわして剣で刺^^* -- つの夕 
イプがある。見かけい 


♦ラスチタ 


体の真ん中に爆弾を41 
ぅのが一番簡単。爆弾で 
つとばした後に、剣か矢 
よう0 




♦テグドガ 


とにかく強い。何をやつても倒 
せないが、口笛を吹くような気持 
(これ ヒント) でやれば、小さく 
なつて倒せ， 



♦ゴ—マ 


ンゴのように体はかたい。 
が、この手の怪物は弱点がだいた 
い決つてるよ。 


動きが速く、接近戦になると強 
くなる。 ロッドを 使つてやつつけ 
よう。主冃いやつが強いね。 



♦パタラ 

〇 ィン ビ^ォ： i ^ ヘッド将 
軍だ。剣の攻撃し勿き於ず^ h 供 
を全て倒さな：^親は死な^;,。 
動きには 



i 


6卜 


レベル7、8の入□についてのヒントは任天堂がテレフォ 

ンサ—ビスで教えて<れるぞ。 

利幌 ( oil ) 612-4 14 4 

审京 (0 3) 2 5 2-222 0 

名古屋 ( 〇 5 2 J 5 8 6——3 0 0 0 

京都 107 5) 5 2 5-3 4 4 4 

大坂 (06) 2 4 3-9 4 4 4 

SUJ (08621 55-2 13 0 

なお2周 目に 関しては一切 ノ —ヒント だそう です。無駄な問い合わ 

せはよしましよう。(電話代がもつたいない) 



V フー メラン 

まず、敵を足止めすることがで 
きる。また、ゲルやキ I スを殺す 
ことができ、敵の残したアイテム 
を回収することも可能だよ。 

それに、リンクの移動は4方向 
だが、ブーメランは8方向に飛ぶ 
ぞ。これを応用して，，ななめブ— 
メラン打ち〃(曲り角の向こうの敵 
を足止めする)というハイテクが 
使えるんだ。これは是非マスタ— 
して欲しい技だね。 



¥弓矢 


お金は へる し、 あまり 使ぅ必要 
がないが、矢でしか倒せない敵も 
いるので注意しよう。 

銀の矢は攻撃力が2倍だ。通用 
する敵こそ少ないが、うまく使つ 
てほしい武器だ。 




V マジカル•ロッド 

ロッドはウイ ズ ロ— ブと同じ呪 
文を出す(攻撃力2)。ただ、これ 
だけでは他の武器に劣っているの 
で、聖書を取って炎の呪文を出せ 
るようにしよう。こうなると、射 
程距離や攻撃力の面で、ロウソク 
よりもはるかに有効だろう。 

ラモネ—ラはロッドを使うと、 
簡単にやつつけられる。もちろん 
明りとしても使うことも出来る。 



V パワ— 

ブレスレツト 

これを取つたからといつて攻撃 
力が強くなるわけではなく、何力 
所かの岩が動くようになるだけ。 
なんだあ、と思う人がいるかもし 
れないけど、何が おこる かは自分 
で確かめよう。 



V キイ 

地下迷宮で、最初からおちてい 
るもの' 部屋の敵がもつているも 
の' 全滅すると出てくるものの3 
種ある。 

足りないときは、まわつていな 
い部屋の敵をやつつければでてく 
ると田/ OV う。 



それじゃ、アィテムについての 
ヒントを表にしてみたので、大い 
に利用して欲しい。 (おみ) 
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オレと 
ゲームで 
勝負だ M : 


お前の好きな 

ゲ I ムで… 

もし、 お前が 

勝つたら…… 



やべ1な… 






































































©SNK ノ 


54 




















































































55 






























































































































靥羼属象 

101襲ろかなぃか 


このコーナ I はビテオゲームに 
関する様々な驚異、現象を特集す 
るコ—ナーです。 

び0<らめ—しょん 

❸ 

スぺ—スハリヤ1(セガ)は、 18 
ラウンドクリアでゲ—ムオーバー 
となる。普通の人なら最終ラウン 
ドクリアで 3 千万点 そこそこ だが、 
もっと得点を稼ぐ方法があるのだ。 

17ラウンドの最後で岩が大量に 
飛んで来るが、この岩が何と10万 
占 ,, '〇ここで敵の攻撃をかわしなが 
ら岩だけを打ちまくつていると、 
どんどん点が上がるのだ。この方 
法を使ぇば、 4 千万、 5 千万点も 
不可能ではない。しかしかなりの 
テクニックと根気を要するので、 
初心者はできるだけやらない方が 
無難であろう。 


び0<らめ—しよん 


❷ 


ASO ( SNK )、 B ポイントの 
最高点は 8 千点であるが、あるェ 
リアに B ポイントが集中して出る 
所がある。ここで稼ぎをすると、 

|機で最高5万点は稼げる。そこ 




で残機をため込んでここで稼ぎを 
すると、あつという間に百万点は 
いつてしまう。最高で180万点も稼 
いだ変態もいるそうだ。 

また、 ASO は12エリアで終わ 
りとなつているが、12エリアをク 
リアすると、なぜか13エリアの表 
示が出る。 

び0<らめ—しょん 


❸ 


フアイナライザ— (コナミ) のフ 
アイヤークラッシュかせぎは有名 
だが、1回のフアイヤ—クラッシ 
ュで最高12〜13万点位稼げるそぅ 
だ。このゲ—ムは地理の勉強にな 
る(わけないか 0 

び0くらめ I しょん 


❹ 


口 I ドランナー(アイレム)シ 
リ—ズの千点ラッシュはあまりに 
も有名になつてしまつた。 

これは、複数の敵がジクザグの 
はしごを一度に登ろぅとする時に 
ょく出来る現象だが、敵が I 匹の 
時でも、敵の習性さえ覚えてしま 
えば、多少効率は悪いが、千点ラ 
ッシュは可能なのだ。(ラッシュと 
は、 つまり 稼ぎの こと)。 


び0<らめ|しょん 

❺ 

魔界村(カプコン)には、 2 つの 
バージョンがゲームセンタ—に出 
回つている。 2 つのバ—ジョンを 
ょく見比べてみると、主人公が死 
ぬ時の感じがどことなく違ぅ。し 
かし一番手っ取り早いのは 、XX 
をしてみれば、 2 つのバ—ジ ヨン 
の違いが一目でわかる。( XX に関 
する質問に編集部では I 切応じな 

い) 0 


び0<らめ—しよん 

© 

スカィキッド(ナムコ)の隠れキ 
ヤラにはいろいろある。まず飛行 
場のそばにいる女の子や墓地を撃 
つてみよぅ。何かが起こる。また 
太陽や自由の女神を通過するとお 
もしろ い現象が見られるが、これ 
で喜んでいる君はまだ甘い。これ 
には、あるどんでん返しがあるの 
だ。 

またパックマンの看板の上であ 
る 事を すると 何かが出て くる。 ま 
た|ゲ—ム 中 4 力 所にスペシャル 
フラッグが隠れて いる 所があり、 
そこを撃つとフラッグが出現、取 



ると一機増えるが' 中には意味の 
ないフラッグ も ある。 もし ひまな 
人がいたら爆弾を取った後に敵夕 
I ゲットに突込んでみょう。 

びっ<らめ|しょん 

❼ 

スベランカ—(アイレム)にはい 
ろいろな隠れフィ—チヤ—がある。 
このゲ I ムは、隠れフィ—チヤ I 
探しが主なので あまり 詳しいこと 
は言えないが、画面の端の壁をさ 
わると よく 現われる。また、ジヤ 
ンプをし損なつた時、レバ—を上 
にあげていると根性でガケをよじ 
登つてくれることがある。 

び 0 <らめ—しょん 

© 

スぺ—スハリヤ—で残機が10人 
以上いると残機表示のハリヤ—が 
大きくなるの だ。 また、このゲー 
ムはタイムトライアル設定が可能 
だ。 

びつくらめ I しょん 

© 

昔なつかしいいっき(サン電子) 
で 2 人用プレイの時、|人が死ん 
だ時、そこにもう I 方が突っ込ん 
でい くと 死んで しまうことが よく 
ある。 

び0<らめ—しょん 

❿ 

昔なつかしい シリ—ズ 2。べつ 
たんピュ1(サン電子)のチヤレン 
ジングステ—ジで' パ—フエクト 
は一万点だが、それ以上得点する 
事が可能である。また、どういう 



わけか、敵を|度に多くやつつけ 
た場合の|匹当たりの得点がかえ 
つて低くなる 0 

び0<らめ—しよん 

❿ 

T ANK(S N K ) でタイトルロゴ 
の所をよく見ると何か文字が書い 
てある。これは開発スタッフの名 
前を表わしているそぅだ。また、 
ス—パ—タンク以外の時でも地雷 
をふめばちゃんと一万点はいる。 

び 0V らめ I しよん 

© 

ハレ—ズコメット(タイト— )で 
ノ—ダメ —ジ (〇%)でクリアする 
と 5万点+1機のボ I ナスとなる。 
また、パワ—ボ I ルの出現には何 
かの法則があるらしいが、今は不 
明である。 

び 0V らめ I しよん 

© 

ワ—ルドカップ(テクモ)はオフ 
サイドもキ I パ I チヤ I ジもない 
といぅ、とんでもないサッカ—ゲ 
丨ムである。何か反則を見つけた 
人は編集部まで。 


57 








































ビテオゲ I ムのに 
歴史ができた0 fto 

留意るわせた蠢 

を 今、 君と 語ろう 


山河悠理 


クレ vy I クライマ I 


こいつの魅力に 

ボタらは 

本当に狂ってしまった 


1980 年も終りに近づいた頃 
である。「チヤレンジヤーの熱い魂 
をゆさぶるアドベンチヤ— ゲー 
ム J というコピ I を引つさげて、 


登場したクレイジ—クライマ—。 

このゲ—ムがヒツ トした のはな 
ぜか。自分なりの意見で書かせて 
いただこうと思う。 


なにもかも 
型破〇なのだ 


重苦しい天井に 
ドカ—ンと風穴をあけてくれた 
ビデオゲ—ムの名機たちよ 



どんょりと重く黒ずんだ社会に 
I 点の光を投げかけてくれたビデ 
オゲ—ム11: 憤りを感じるほど締 
めつけられた社会環境に生きるボ 
クらにと つて、次から次へ と 出現 
するビデオゲームは、天からの救 
いにも感じられた々 
爆発的にヒットしたスぺースイ 
ンベ—ダ—が、日本に登場してか 
ら早 くも 7 年、短いながらも、こ 
の世界に歴史ができてきた。この 
短い 7 年間で、 ポクは ゲ—ム を 通 
じて、多くの喜びや悲しみ、そし 
て時には、はんぱじやなく怒つた 


ときもあつた。今、両目を閉じて、 
ふつと、そんな思い出を振り返る 
と、なつかしきゲ—ムの音が聞こ 
えてくる。 

これから、この 7 年間に、ポク 
の、この胸を熱くさせた、数々の 
名機種をみんなにも紹介していこ 
ぅと思ぅ。 

ゲ—ム歴の古い読者の方々はも 
とより、まだ歴の浅い読者諸君ら 
は、ぜひとも目を通して、今日あ 
るビデオゲ—ムの土台ともなつた 

ゲ—ムの数々を覚えておいてほし 
\ 〇 


まず、このゲーム.は、今までな 
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かったタィプ(当時は戦鬪物が主 
流だった)で、キヤラクタ—の動 
きなども 新鮮だっ たこと だ。 

そのぅえ、自分のキヤラクタ 
丨•パ タ I ンが多くて、『ウンチン 
グ •スタィル』と 言って、みんな 
で笑ったときもあった。 

また、はじめてへ リコプター に 
つかまつたときは、もぅ本当に感 
激したもんね。その快感を得るた 
めに、何度もプレイした人が多か 
つたんじやないかな？. 

さらに、敵の攻撃のハチヤメチ 
ヤさ。どこから鉄アレイが降つて 


くるのか/ どこから看板が落ち 
てくるのか/ など型破りなとこ 
ろもオレたちを熱くさせてくれた0 

バグ•隠れ•裏ワザ 
今だから教えよ5 

しかし、何といつても、クレク 
マのバグ遊びは人気が衰えなかつ 
たね。 ゴリラ 分解は爆笑ものだ。 

そこで、気分よく、知らない人 
もい るんじ やないかと、分解のや 
り方を説明しよう。 

©ゴリラの BGM が(ピンクパ 


ンサ—なんだけどね)流れる窓か 
ら 2 段登れ。 ® 3 段目でウンチン 
グスタイル(プレイしてわかると 
思うけど)をしてから下におりる 
(窓と窓の間を使う)。(1)おりられ 
ない所まできたら再び登る。 

これで成功。 

応用として、しびれ着板、アド 
バル—ンなどの BUG もできるよ。 
また、へ リコ プタ—に両手でつか 
まるという技もありました ( |人 
死ぬけど……)。 ゲ—ムオ—バ 
I 後のネ—ム入れのとき、く0〇 X 
DAN • LCUD と入れると 2 クレ 


ジツトふえるという、ボクのよう 
な金なしにとつては、誠にありが 
たい隠れもあつたよ。 

残念なことは' レバ—がこわれ 
ている台がかなりあつたこと。プ 
レイに熱中して、ついつい力を入 
れて しまう 人もいて、本来は 8 方 
向なのに「右上が入らない」と、 
いつたこともあつたよね。 

最後にクレイジ—クライマ—の 
ひと言。 

「ガンバ レ」 (コン)「イ テツ」 



数々の難関を月面車で走破する 
宇宙時代の生んだゲ ー ムなのだ 



ム—ンパトロ—ル 


この ムーン パトロ —ルは、19 
82 年の夏頃に発売されたゲ—ム 
で、日本でもある程度人気を得た 
んだけれど、アメリカで大ヒット 
した(パックマンほどではないが) 
ゲ—ムなんだ。 

スト—リ—は簡単に言ぅと、 
穴•岩石(厳碩ではない) .UFO. 
地雷•ロボット戦車その他いろい 
ろな難関を、ス—パ—機能をもつ 
た月面車で走破するといぅもの。 

目新しい点では、背景の スクロ 
I ルがずれて動いて奧ゆきがある 
ように見える(『立体画像』という 
もの)。今あるゲ—ムでいうと、パ 


ツクランドの背景と同じと考えて 
くれればょい。 

実力がないと 
キツイぞ 

奥の深いゲ—厶で 
なので R 

遊び方なども奥が深い。攻撃も前 
方と上方に撃てるミサイルなどが 
あり、このへんも目新しかつたね。 
上と前の敵を同時にやつつけるこ 
とができたのは快感そのもの。(な 
に？苦しかつた？それは実力 


のせいですね) 

あとジャンプボタンもあるが、 
月面車のスピードコントロ—ルで 
ジャンプの距離と高さが変わつて 
くるので、これまた神経使つたも 
んだ。 

過ぎてみれば 
難敵も 
なつかしい 
キャラクタ— 

バタ—ンは、ビギナ — n — ス (A 
〜 Z ) があつて、その中に5つの 
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ステップがあり、各ステップごと 
に基準タィムがセットされている 
わけだが、別にそのタィムを越え 
ても死にはしない。また、その基 
準タイム内で走破するとスペシヤ 
ルポイントが加算され、さらにそ 
のタイムに応じてボ—ナス点がは 
いるんだ。故に、早く走破すれば 


点が取れる|!: 

そして、 Z 地点(ゴ—ル)まで 
いくと、 次なる チヤン ピオ ンコー 
ス (，A 〜 ， z) のお出 まし だ。これ 
は、前の ビ ギナ— コ—スとくらべ 
ものになんなぃほど難しぃ=:し 
かし、 1コインでクリア— が無理 
だという人のために継続モ—ドも 


付いている。 

ゲ—ムの内容はこれくらいにし 
て、キヤラクタ—のことも少し語 
ると しよラ。 

UFO の種類はあんまりいない 
が、1つだけ地上に、穴をあける 
弾を出すやつがいて、 UFO はそ 
れなリに、 UF0 の形をしていた。 


地上物は多彩で、前述のほかに、 
いそぎんちやくなどの(敵キヤラ 
クタ— )の邪魔も、けつこぅハ— 
ドだった/転がり来る岩石バタ 
丨ンを作る時なんかは、けつこう 
頭をひねつたもんだ。 

このゲ—ムはやっぱり、難度が 
高かつたんじやないかな？. 


東京•練馬のあたりには 198 
1年の秋頃に登場した、あのゆか 
いなカエルの冒険旅行〃フロッガ 
J だ。 

あのカエル n — ル 
のおじさんより 
ず—と厳しい 
境遇なんだよ 

カエルくんを家まで送ればよい 
わけだが、途中には道路があって、 
車が右へ左へと走っている。当然、 
車にぶつかるとアウト。 

そして、道路をわたると川があ 
り、このカエルくんは、なぜか泳 
げない。そこで、亀の こぅら や、 
丸太の上をジャンプしていくわけ 
だが、丸太の上に乗りすぎると画 
面から消えてしまいアウト。たま 
に丸太のかわりに、ヮニが泳いで 
くるんだけど、ワニの口に乗ると 
食べられてアウト。背中に乗ると 
助かるといぅ細かいテクもあった 
な。やっとのことで家にたどり着 
いたのはいいが、そこにワニが顔 
を出したりして…。ポクは、あれ 
が I 番ハラが立ったね。なんてィ 
ンケンなんだ=: 

5つの家に全部カエルが帰ると 
(あ、 しよう もない。ギヤグのつ 
もり) I 面がクリア—。 

途中でかわい子ちやんカエルと 


(どこがかわいい '(7) だろう)|緒 
に家にゴールするとボ I ナスが も 
らえる。この他、家に虫がいると 
き入るとこれまたボーナス点。 

また、面が進むと、へビやかわ 
うそな どもで てく る。 (あ—難し 

ぃ) 

とまあ、ゲ—ム内容を書いてい 
ると、自然と スト丨リ—も 分かつ 
てしまう。 この フロツガーは、コ 
ナミ開発の傑作で、セガが販売し 
ていたゲ—ムで、 ひじよう にお も 
しろ かつた。 

冒険旅行人(7) 


あっちで 
ピョ n ピョ n 
こっちでゲロゲロ 
ユ—モア感覚 
抜群の日〇》 
だよ〜ん 

なんてったって、 BGM が何種 
類もあつたこと。当時の他のゲ— 
ムはそんなに BGM はなかつたか 


ら、特に目立つたせいもある。曲 
内容としては、『あらいぐまラスカ 
ル』や『花の子ルンルン』など、 
アニメの主題歌もあって、調子が 
いいと鼻歌なんかも出るんですね 
〜〇 

また、カエルがジャンプする7ヒ 
ョコピョコ」 といぅ音や家に入つ 
た時の「ゲロゲロ」といぅ音はな 
かなかょかつたなあ。さらに、川 
に落ちた時の音も好きだった。 

また、カメがもぐつたり、水面 


フロッガ— 


このとき以来、 

ボクはあのおいしい 
カエル料理を 

食べることが出来なくなった0 





















にあがつたりする動作もなかなか 
よくできていたと感心する。 

しかし、ゲ—ムの難度が面が進 
むと陰険になつてくるのは当然と 


いえば当然なんだけど、これまた、 
いやだったね。車がどんどん増え 
ていき、「排気ガス死に」といつ 
て、車の後ろに突つこんで死んだ 


人もいたんじやないかな？. 

また、かわいこちやんカエルを 
おんぶするはずが、逆におんぶさ 
れる バグ も あつたね。 


それにしても、泳げないカエル 
はサギだ H : 



J んな こと 
知ってたかな 


1981 年の終わり頃かの"フ 
ロッガ I "と同じ時期に登場した 
ボスコニアンは、ギャラガとディ 
グダグとの間にはさまれて、いま 
いち ヒットし なかつたが、一部の 
フアンに依然として親しまれてい 
る。戦鬪ゲ—ムの名機種である。 


ボスコニアンには音声合成のコ 
ンピユ—タボイスがあり、いろい 
ろな言葉をしやべつてくれる。 

コンディション表示があつて、 
敵の攻撃の状態がわかるといぅの 
もなかなか/.グリ—ンなら、敵の 
攻撃な し。イエロ—なら 攻撃中。 
レッドなら、 総攻撃と いぅ 具合に。 

自機は8方向に動き、前と後ろ 
に攻擊できるというのも今までに 
なか- T た攻撃方法で、実におもし 
ろかつた。 

しかし、純製のナムコ筐体は右 


レバ— •左ボタンで、左レバ—に 
なれた人だとかなりつらかつたん 
じやないかな？•(ボスコニアンの 
鬼、金子先生は語る) 

そうそう、敵基地(ボスコニア 
ン)の破壊方法も2通りあって、 

6つの砲台をすべて破壊するか、 
中央のコアにミサィルを撃ち込む 
というのがあった。(突っ込んで、 
自殺というのもあるが…) 

まあ、最初のうちは中央のコア 
を狙うんだけど、上級者になると、 
まわりの砲台を全部撃って、点数 
をかせぐんだよね。 


敵基地のフォ— メ —ションも多 
彩で、 X •Y.Z . ?型をしたの 
や、オリオン座や白鳥座などもあ 
つたの、知つてたかな？. 

また、フオ—メーション•アタ 
ックといぅの が あつて、5 機の敵 
ミサイルが編隊を組んで攻撃して 
きて、全部やつつける とボー ナス 
点がはいるんだ。これを狙うのが 
極意 M 


256面完全 
征服者はたったの 
5人なのだ 


このゲームは、どつちかという 
とマニアうけしたゲ—ムで、その 
理由は自分で戦略が立てられ ると 
ころに あると 思うんだ。例えば、 
オリオン座の面で、 A 君は真中か 
ら外側へ攻撃する、 B 君は まわり 
から真中へ攻撃する、など。 

また、このゲ—ムも256 面 ま 
でい くと 暴走す るゲーム で、 いま 


だ、暴走させた人は、日本に5人 


しかいない0 


このゲ—ムは継続プレイができ 


るので、ラウンド追求派の人にも 
つてこいだ。なお、前の5人は、 


もちろん継続なしだ。 


さあ、みんなもボスコニアンの 


とりこに なろう。 


☆ボスコニアンのポスタ—は長 


岡秀星が描いたもので千円したん 


だって。 


☆ボスコニアンは都内では PC 


巣鴨ゃ£!0椎名町、花小金井0:1: 


にあるよ。 


ありあまる知亩心を 
ふりし吏っても 



なかなか攻略できな、 
名機なのだ 


ボスコニアン 
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風見螢の 

らくらく突破 

^ 1 . 




(フ V ソバ丄 


n メツトの勇姿/カラ—リング 
からも S ラ—でなくてゴメン /)' 
その派手さが-つかがえる。 



さて、ピンボ I ルの コ I ナ I を 
受け持つことになつたのですが、 
その私のピンボ—ルの腕がおせじ 
にも上手いとはいえないようなの 
で、はたしてどうなるのか？. い 
ささか心配なのですが、よろしく。 

ア—ケードゲーム好きの人でも 
ピンボ I ルをやつている人は多く 
ないようですが、この理由の一つ 
に「どこをどうすれば得点が伸び 
るのか、よくわからない」という 
ことがあるようです。 

この コーナー では、そういつた 
ことの説明を含めて基本的なテク 
ニックを紹介しましよう。 


❿ 


これだけは 
知っておきた‘ 


•■狭いか広いか 

•• じつくりと 

•• 計算してみよう 

よく 「フリッパ—の間が広すぎ 
て、すぐに球が落ちて しまつた」 


などと聞きます が、 はたしてどぅ 
でしょぅか？ 

図1を見て下さい。球が正面か 
ら落ちる場合を考えて みまし よう。 
点線がフリッパ—を上げた時にそ 
の先端がえがく軌道ですが、実際 
に球がフリッパ—にかすりもせず 


落ちるというのは図の斜線部の幅 
の コース しかないのです。つまり、 
それ以外ならば助けられる可能性 



が ある、ということなの です。し 
かも、実際には真正面から球がく 
ることはほとんど なく、斜めにく 
ることの 方が多いので、 より落ち 
にくいことが分かるでしよう。 

••体で覚えよう 
J 「ゅすり」の 
••テクニック 

マシンの両端もしくは片端にあ 
るアウトレ—ンを通つて球が落ち 
てしまう のは、またなん とも 言え 
ず空しいものですが、多くのマシ 
ンではアウトレ—ンはかなり狭く 


なつているので、マシンをゆする 
ことによつて助けられることもあ 
ります。 

このゆすり具合というのも微妙 
で、とても誌上で表現できるよう 
なものではないので、みなさんそ 
れぞれが体で覚えて下さい。 

ただし、注意して欲しいのは、 
マシンをゆする時は前後方向にゆ 
するようにすることです。これは 
左右方向は前後方向に比べると極 

端にティルト ( I - L T :マシン 

を傾けたリゆすリ過ぎたリすると 
なる。それ以後、その球の分のプ 
レィができなくなり、その球の分 



























ブレイフィールド 奥側にあるのが左から、コークスクリ 
ュ_、コメット、サイクルジャンプ。手前左には DUCKS 、 
右には RA 巳巳 ITS のバンク（いくつかある夕ーゲット 
を全てとることによってフィーチャーを得られるような夕 
—ゲットのことを「バンク」とか「セー厶」等と呼ぶ）が 
見える。 



アウトレーンとスリングシヨット ー番左のレーンがサイ 
クルジャンプ点灯 用 レーン' その右がアウトレーン、その 
さらに右側がスリングシヨット（球が当たることによって 
はじき飛ばすよ5になっている）〇 



/ し： ゝ 


シユ—夕—ここから球を打ち出す 
ことによつてゲ—ムが始まる。詳し 
い解説は次回にて。 


のボ—ナス等も無効となる)にな 
りやすいためです。 

また、直立に近い状態でプレィ 
していると、瞬間的にゆする こと 
がしにくいので、マシンに対して 
やや前傾で体重をかけるようにす 
ればいいでしよう。ただ、体重を 
かけすぎると手首を痛めますので 
注意して下さい。 

•• 受験術と同じ？ 

••球を 

%落とさぬために 

前にも書いた通り、一般にピン 
ボ—ルというものは見かけほど球 
が落ちやすいものではないのです 
が、それでは、球が落ちやすいと 
いう人は何が原因なのでしょう？ 
その多くは球道を読み切れずに、 
フ リッ パ—をバタバタと動かして 
いるうちに巻き込んでしまう(こ 
れを「パニック•フ リップ」 とい 
う)というものでしよう。 

球を落とさないようにするため 
には、落ちついて球道を見極める 
ことです。 

また、初心者が忘れやすい要素 
として球のスピン(回転)があり 
ます。スピンに よつ て球道が変わ 
つたり、思わぬ跳ね方をしたりす 



るので気をつけて下さい。 

図 2 を見て下さい。 点線が フリ 
ッバ—を下げた時で、 実線が フリ 
ッバ—を上げた時です。見て分か 
る通り、フリッパ—を下げた時で 
は全く当たらないよぅな球道でも、 
フリッパ—を上げておくことによ 
つて助けることができます。この 
よぅにす る ことをデフレク トする 
といつて、 基本的な テクニックの 
ひとつとなつています。 

ところで、図3の方を見て下さ 
い〇ぅまくデフレク-^—^た…はず 
なのに 上げ っぱなしのフリッパ— 
に巻き込んで落ちてしまつた…と 
いう状態です。つまり' 必要な時 
以外はフリッパ—を下げておくと 
いうことも重要なことで、デフレ 
ク トしたら 巻き込みを 防ぐ ために、 


妙な跳ね方をしたり、巻き込んだ 
りしやすいので注意。 

さて、図5の方はデッド •フリ 

ツバ—•バウンスといぅテクニツ 
クで、簡単に言つてしまえば、フ 
リツパ—を下げたままで球を当て 
て勢いをなくすというものです。 

|見すると簡単なのですが、実 
際には慣れるまで結構恐いものな 
のです。これも球のスピンには気 


をつけて下さい。 

具体的な的の狙い方というと、 
ちょっと誌上で説明できませんが 
(機種に よっ て違うし、また同機 
種でも傾斜やフリッパ—の強さ等 
が違うため)、こればかりはそれぞ 
れのプレィヤ—が体で覚えるもの 
だと 思って下さい。何度も何度も 
挑戦していれば自然と指先が覚え 
て くれる ものです。 




『コメット』を 
攻咯しょう 


%魅力満点 
£コリにこった 
•• フイ—チャ| 

今回紹介するのはウイリアムス 
の新製品で、国内ではタイト—が 
販売している 『コメット』 です。 

初めて見た時の印象が「うわあ、 
ハデなピンボ—ルだな」という感 
じの、ハデで、そして大変面白い 
のがこの『コメット』です。コリ 


にこったフイ—チヤ—の数々は、 
きつとあなたをとりこにするでし 
ょう0 

さて、それではフイ—チヤ—の 
説明をしていきましょう。フイ I 
ルドの両側を見て下さい。 

4つずつ、あひるとうさぎの描 
かれた的があります。この的のそ 
れぞれ片側4つに全て球を当てる 
と、左なら 「 DUCKS / 右なら 
「 RABBITS 」 の赤ランプが点 
灯し、また、それぞれの側の 「C 


すぐフリツパ—を下げるべきでし 
よう0 

••心静めて 
£的を 
_• 狙い撃て/ 

どこを狙うということもなく、 
ただ落ちて くる 球を打ち返してい 
るだけでは点数は伸びないし、面 
白 さも 半減してしまいます。しか 
しながら、落ちて くる 球を狙い打 
つて的に命中させるというのは結 
構難しく、ままなりません。 フリ 
ッバ—に球を停止させてから狙つ 
て打つのがいいでしよう。 

そのためには、球のスピ—ドを 
殺すテクニックが必要となります 
が、図4を見てください。 





まずフリッパ—を上げた状態で 
球が来るのを待ち、球が接触した 
と同時にフリッパ—を下げて球の 
スピ—ドを殺そうというもので、 
トラッピングというテクニックで 
す。ただし、球にスピンがあると 


口—ルオ— パ—上を通過すること 
に反応するよ-つなセンサのことで' 
左上のがスタ— (星)型といわれる 
全方向型で、右下のが二方向型の口 
I ルオー八—。 



















サイクルジャンプ 中には片方向の 口ー ルオ_バ_センサ 
一が見える。百万点のチャンスの時は奥の 「ONE MILL 
I ON 」 の文字が点灯する。 



これがウワサのコメット 入口が狭そろに見えるが、実は 
通すのはそんなに難しくはない。 



コークスクリュー EXTRA 日 ALL や SPECIAL を得 
るための重要なポイントだ。右端のコメットのチューブの 
下に見えるのはバンパーといい、スリリングシヨットと同 
じく、球が当たるとはじき飛ばすよろになっている。 


OLLECT BON USJ ラン 
プが点灯します。 

この 「COLLECT BON 
USJ ランプが点灯して いる 時に' 
左なら左上段のコ|クスクリユ—、 
右なら右中段のフアンハウスに入 
れ ると(コ| クスクリユ—の場合 
は、上まで通らない と ダメ)、それ 
ぞれの側のボ—ナス•ィンジケ— 
夕—が表示して いる 数の千倍が加 
点されます。 

「DUCKSJ と 「 RA 巳巳 | 
TSJ の両方の赤ランプを点灯さ 
せれば、中央に ある コメットの「3 
0 0 0 0」 のランプが点灯し、コ 
メットを通すことによつて3万点 
を得られ、「30000」の代りに 
「50000」のランプが点灯し 
ます。ここへ連続で球を通すこと 
によつて、さらに 「looooD -f 
E XTRA 点灯」、「100=30 
〇 + SPECIA 」 点灯」とラン 
プが点灯し、連続で高得点を得る 
チヤンスができます。 

但し、最初の「3 D D Do 」 の 
ランプが 点灯して いる 時以外は時 
間制限があり、一定時間以内にコ 
メツトを通さないと、再び「3 0 
00 OJ の ランプに戻つてしまい 
ます (-100000+EXTR 


A 」 以上を取った場合は、ランプ 
は消えます)。 

••EXTRA 
••BALL 
••のある限り… 

さて、コメットで 「EXTRA 
点灯」を取ると、コークスクリユ 
丨の所の 「EXTRA BALL 」 
が点灯します。この時にコークス 
クリユ—を通せば 「R I D E A 
G A — N 」 が点灯し、もぅ|球プ 
レイで きる ことになります。 

この 『コメット』 では EXTR 
A 巳 ALL を メモリ—できる 
(貯めておける)ので、複数個の 
EXTRA BALL を取った場 
合は EXTRA BALL のある 
限り 「RIDE AGAI NJ は 
点灯しつづけます。 

|方、 「SPECIAL 点灯」を 
取ると 「 SPECIAL 」 ランプ 
が点灯するのですが 、 「sp ECI 
AL 」 のランプは、 コ| クスクリ 
ユ I 、左アウトレ—ン、右アウト 
レ—ンの3箇所にあつて、スリン 
グシ ヨットに 当たる度に点灯する 
場所が移動し' どれか一つが点灯 
している様になつています (「SP 


ECIAL 点灯」を複数取った場 
合は、もちろん、複数の場所が点 
灯する こと もありますが… )0 そし 
て、 「 SPECIAL 」 ランプが点 
灯している時に、その場所を通せ 
ばークレジット上がります。 

「 D u c K S 」 と 「RA B B 丨 
TS 」 を2回そろえると、右上段 
のサイクルジャンプの所に 「EX 
TRA BALL 」 が点灯します。 
このランプも3箇所を移動します 
が、それぞれに対応するサイクル 
ジャンプの穴(奥から手前までの 
3つ)に球を入れることで EXT 
R A BALL を得ることができ 
ます。さらに 「 DUCKS 」 と 「R 
AB 日— TSJ をもぅ一回そろえ 
ると、今度は SPECIAL が点 
灯します。 

左側のアウトレ I ンのさらに左 
にある口 I ルオ I バーを通すとサ 
イク ルジャンプのランプが点灯し 
(設定によっては、各ボ—ル初め 
に点灯しているよぅになつている 
ことあり)、その時にサイクルジャ 
ンプに球が入ると、落ちた穴によ 
つて 手前より2万、5万、20万点 
がそれぞれ加算されます。ここの 
ランプは|回入る度に消えてしま 
います。 


••倍率 

• • なんと 
••5倍ゴバ— イ 

最上段にある4つのレ—ンの口 
I ルオ I バ I の「1986」は右 
フリツパ—ボタンによつてレ—ン 
チェンジ(点灯しているレ—ンを 
左から右へとシフトできる機能の 

こと)ができるので活用して下さ 
\ 〇 

こ <7)「1986」をそろえると 
5 万点入り、 さらに プレイフィ— 
ルド全体に倍率がかかります。こ 
の倍率はプレイ中の球が何球目か 
によつて決まつており、1球目な 
ら 2 倍、 2 球目なら 3 倍、 3 球目 
ならナント 5 倍/…になります。 
但し、これには時間制限がありま 
す。 

中段中央のコメットの隣にある 
ドロツプタ—ゲツトを落として、 
その奧にある的に当てると、ボ— 
ルを落とした時のアウトホ—ルボ 
丨ナスの倍率が上がり、最高5倍 
までなります。しかし、一定時間 
以内に的に当てられないと再びド 
ロツプタ I ゲツトが上がつてしま 
います。これでおおよそのフイ— 


チャ—の説明を終わります。 

•• 驚異の一打で 

•• ワン•ミリオン 

このゲ—ムには I 打で百万点と 
いうチャンスがあるのをご存じで 
しよ/つか？ 

フィ—ルドの倍率が5倍になつ 
ている時に、サイクルジャンプを 
点灯させて(この状態になると「〇 
n 0 Mil I io n / l とかけ 
声がかかる)、その i 番奥へと球を 
入れるのです。とまあ、文字にす 
ると簡単そうですが、実際にはめ 
つたに取れません。 

ちなみに、こうして百万点を取 
ると、ちよつとしたデモがあるの 
で、自分の目で確かめて下さい。 

着実に点を伸ばすためにはコメ 
ットのランプを点灯させてから連 
続で通すことでしよう。コメット 
を通すには左フリッパ—が狙いや 
すいですが、右フリッパ—の方が 
通りやすくなつています(球が左 
スピンになるため)。ですから、右 
から連続で通せるようになれば高 
得点が狙えます。 

また EXTRA を取るために、 


コ I クスクリユ— もうまく 通せる 
ようにし といた方がいいで しょう 
(実際には見た目より通りにくい 
ので…) 0 

他にも色々と面白いこと(例え 
ば、クレジットの入っていない時 
にスタートボタンを押すと…)が 
あるので、各自で探してみて下さ 

N 〇 

『コメット』、 いかがで したでし 
ようか？ 

いくら誌上で説明しても、実際 
にプレィしないとダメなんですけ 
どね、ピンボ—ルってやつは：0 
配点が大きいために調子のいい時 
と悪い時の差が大きいのですが、 
メゲずに頑張って下さい。 

☆質問•ご意見を/ 

このコーナーでは質問、また取 
り上げてほしいマシン等を募集し 
ておりますので、ドシドシお寄せ 
下さい。またピンボ I ルの上手な 
方からご指導、ご助言をいただけ 
れば幸いです。 

☆この稿をまとめるにあたり、 
取材その他種々の面でタィト— • 
ロサ店様のご協力をいただきまし 
た 0 
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BEST HIT 

サウンドは 
闞ラゲ‘ 


ビデオ ゲームミュージック 

VGM 






0 W び、 
そして脑のと tstMs なのだ 


A 


ノー 1 J 一山口のベストヒット VGM 大賞発表 


V 



M サウンドのないゲーム 
•なんて考えられない 

ゲ—ムマニアにとつて、ゲ—ムは他のや 主役となる。時にはスタ—にもなれる。そ 
やつこしいこと(勉強とか仕事とか失恋と れがゲ—ムの魅力だ/ 

か)を忘れて、純粋に没頭できる遊ぶもの だが、今 I 度よく考えてみると、豪快な 
であり、 I 時の満足感を満してくれるもの アクションや、目を見張るような美しいシ 
である。 —ンがあつたとしても、それらすべてに音 
スリルあるスぺースアクシヨン、敵とに がなかつたとしたらどうであろう。 

らめつこしながら、緊張の一瞬に一〇〇％ あの名作、パックランドだつて、音がな 
フル回転させて頭を使う時、自分は完全な ければ半分以下の人気もなかつたであろう。 
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f — G し 


実際、音は欠かすことのできない重要な 
要素なのだ。 〇の ないコーヒ—なんて、 

じやないけれど、「音のないゲームなんて 
……」、実際ゲ—ムじやないと 思う。 

私のように、ビデオゲ—ムの曲を録音す 
る程まではマニアックになつてない人たち 
の中に だって、 ゲ—ムの印象を VGM の良 
否で判別しているマニアがいるんではなか 
ろうか？と私は秘かに思っている。 

とにかく私は' このビデオゲ—ム ミユー 
ジック ( VGM ) を、ゲ—ムの単なる副産 
物でかたず けたくない。 

そこで、私の意見はもとより、数多くの 
読者の方々の意見も大いに参考に しながら、 
ここ I 年間の良質の VGM を取り上げ てみ 
たいと 思う。 


最近のゲ—ムサウンドは技術的にも音に 
対する認識も高まつて F M 音源を使う物も 


だんだん増えて きた。 そんな中で、本年2 
月には、 FM 音源を 2 つ使用の「怒」 (SN 
K) も登場し、注目を浴びているのはうれ 


素晴らしいと感じられる音楽的な質の高さ 
だ、と私は思う。 

その意味で、いくつかのメ—力—はあえ 
て FM 音源 I 辺倒になるのを嫌って、曲の 


うだが、これはゲ—ムサウンドの多様化、 
個性化という面からみてもよく、今後のゲ 
丨ムサウンドに多くの期待を持たせてくれ 
るものといえる。読者の皆さんはどうお考 


これから もさら にサウンド効果をフルに 質の高さを中心にしていこうとしているよ えだろうか。 


使った迫力のあるゲ—ムがゲ—ムコーナ I 
に続々と登場して くる ことを、ゲームを愛 
する者として心から期待している。 


期待で4 TJ るぞ 
個性派の存在 




サウンド単独で判断 
君の評価は？ 


ゲ—ムサウンドの質が高くなつてきてい 
るのは、 FM 音源など技術的な面以外に、 
作曲のセンスの向上が大いに役立つている。 

以前はどこもかしこも、短かい周期の音 
楽を繰り返していたのが、構成的に しつ か 
りした 曲と呼べるものが 多くなつてき たの 
である。 

ゲーム サウンドのいきつく ところ、つま 
リ究極点はすぐれた映画音楽のように、ゲ 
丨ムと 離れて単独で聴いても、これはいい、 


さて、こむずかしいことはこの位にして、 
ガ ラリと 変つて、ジャジャジャ〜ン、近年 
('85 年を中心として)ベストミユ I ジック • 
ビデオゲ—ムの発表にいきたいと思います。 

選考にあたつては、そのゲ—ムの内容 • 
人気にとらわれず、サウンド単独で判断す 
るょぅに心がけました。また何人かの意見 
を聞くことで、公平な評価を下せるように 
努力しました。 

評価は ABC 及びその中で上中下に分類 
し、客観的に判断しました。また、それ以 


上の細かい評価は、個人個人での微妙な差 
がモロに出てしまぅし、読者の方々も納得 
しづらいと考えてこの程度でとどめました0 

その結果、 A の上(金賞)が 3 機種 、 A 
の中(銀賞)が6機種、 A の下(銅賞)が 
7 機種、選出されました。 

全体的に見ると、やはり FM 音源を使用 
したゲ—ムが多いのに気がつきます。細か 
く見ると、アタリのシステム I や、バブル 
システムが目立ちます。それでは受賞機種 
について、軽く書いてきましょぅ。 
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の VGM 大賞 / 


MARBLE 

MADNESS 

戦場の狼 

GRADIUS 


CAtari/namco] 


CCAPCOM] 


CKonami] 


|{^P 評価 A’ 7 機種 ( 順不同） 

ASO 

[SNK] 

MOTOS 

[namco] 

PAPER BOY 

CAtari/namco] 

SKY KID 

[namco] 

PIT FALL II 

[SEGA] 

魔界村 

CCAPCOM] 

INDIANNA JONES 

THE TEMPLE OF THE DOOM 

CAtari/namco] 


評価 A 6 機種 ( 順不同） 

TWIN BEE 

CKonami] 

peter PACK-RAT 

CAtari/namco] 

CITY CONNECTION 

[JALECO] 

TERRA CRESTA 

[ 日本物産 ] 

CHOP LIFTER 

[SEGA] 

SPACE HARRIER 

[SEGA] 


金賞 評価 A ° 3 機種 ( 順不同 ) 


新鮮な驚きと衝撃/ 

金賞 

「マ—ブルマッドネス」他 

まず 「マ—ブルマツドネス , -〇これはみな 
さん金賞間違いなしと思ぅでしょぅ。この 
ゲ—ムのサウンドはステレオで、各面ごと 
に違った曲が流れるのが新鮮な驚きを与え 
てくれました。 

次は「戦場の狼」、こいつも FM 音源で 
様々な音色を奏でたゲ—ムでした。歌詞で 
も付いている様な BGM 、 面クリア、ネ— 
ミング全てが個性的なサウンドで、かつ全 
体に統一した ィメ ージがあるのには感心さ 
せられます。 

金賞の最後は「グラディウス J 。 それ程長 
い曲でもないのに繰り返して何度も聞い 
(聞かされ)ても不思議と飽きがこない日 


GM 。 これは、作曲のセンスと構成力から 
来るもので(若干、評価が甘いと言われま 
したが)、やはり A の上の評価に落ち着きま 
した。 

瞩賞は B 機種 

センスの良さで 
「ツインビ IJ 他 

銀賞の方に目を向けると、「ツインビ IJ 
があります。このゲ—ムは各々の曲などの 
センスは高いのですが、グラディウスの巧 
さよりは、若干パワ—が足らない様で惜し 
くも銀賞。 

「ピ—夕—パックラッ ト」 は、音色的に 
は驚異の口笛等がありますが、バツグンに 
良いと言い切れず決め手不足でこの評価。 

「シティコネクシヨン」は、原曲(チヤ 
イコ フスキ—のピアノコンチェルト)を F 


M 音源て器用にアレンジしたセンスを買い 
ました。 

「テラクレスタ」は最近のニチブツの傾 
向のセンスの良い日 GM で高い評価を得ま 
した。但し、これは FM 音源 バージ ョンで 
の話。 PSG を使っている基板では 、 BG 
M が短かくなって興醒めである。でも、こ 
の音楽がもつと良く聞こえたら、テラクレ 
スタは大 ヒットしたと 思うのは私だけじや 
ないと思います。 

「チョ ップリフタ—」は マザ ーボード n 
という 新しいセガの標準基板なので、今迄 
のセガのものょり長い曲が結構入っていま 
す。 ( BGM が最初に戻って繰り返しになる 
前に死ん じやう 人、多いでしょ)。作曲セン 
スも高いので銀賞である。 

最後は「スぺースハリア—」。一つ一つは 
とてもいい曲なんだけど、なんとなく曲と 
曲とのつながりが弱い感じで、そこがいま 
いちな評価となり残念。 


間 

年 

I 

こ 

こ 


多様な試み 

謂賞 

「 ASOJ 他 

銅賞の方はひと言ずつ書いていきます。 
「 ASOJ は、長い BGM や要塞の BG 
M 等に今迄の SNK とは違うものを見れた 
ことが良かつた。 

「モトス」は新人の作曲者で、今迄のナ 
ムコチックなバタ—ンからの脱皮を期待さ 
せた。 

「ベ—パ—ボ—イ」は諜るという面もあ 
るが、独特の雰囲気がなんとも言えずよい。 

「スカイキッド」は、ステ—ジス タート 
から BGM までの構成の見事さを買つたわ 
けだ。 

「ピットフォ|ル11」は、違つたパタ| 
ンの曲が多いにもかかわらず、少しも異和 
感がないというセンスが良い。 

「魔界村」は、一曲 I 曲の雰囲気で、ゲ 
I ムのイメ—ジをうまくまとめるところが、 
カプコンである。 

最後は「インディジョーンズ」だが、こ 
のゲ—ムは既製の曲が中心なので、もっと 
シティコネクションみたいな大胆な解釈を 
とつてもよかつたと思う。 

とま あ駈け足で見てきたわけだが、読者 
の中には「.の方がいい音だ」とか「な 
んで が入らない の？.」 とおつしやりた 
い方もいるでしよう。でも許して下さいネ。 
この結果は、一つの妥協と思って下さい。 

86 年はビデオゲ—ム にと って何か大きな 
転換の年と言う人がいます。この先どう変 
わっていくのかは誰にもわからないけれど、 
きつと 良くなる と、 各メーカ—さんに期待 
をしています。 

もしかしたら、次号でメ —力—の VGM 
製作担当者に、とっておきのお話を聞きに 
行くかも…。 

待つてま I す 

VGM マニアからのお便り待つてます。 

又、オレは、こんなめずらしいゲ—ムの V 
GM を録音して持つてるんだぞ〜なんてい 
う人も、お手紙下さい。 


ム 

- 

ゲ 

材 

題 
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赤羽支 /s 




「メチヤメチヤに安い./大ゲー厶センター J のキヤッチフレーズ通り 
のダ。古いゲームの博物館のよラな平安でたっぶり遊び込み、久振 
返った一行です。ポップコーンを食べたしジュースも飲んだし幸福 


あるく青舂物語…そこ丨こは甘 L ゝ逭憶と 

mLt 、現蜜があったのダ 


♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 



ク—ク I 銀行のお金が全部俺の物ならば 
なあ—、と魔王の言ラ。 


風見が彼にそつと問いかけると、 
突然、大きな声で「どぅしてこの 
世に現金があるんだ/オレは現 
金かにくい/」…(タラ)。 




♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

このゲ—ム界の、 1— 

ありとあらゆる謎や無理難題に、 

果敢にアタックしようという試みから、 

ここにゲ—メスト探検隊誕生。 


波瀾を思わせる 
スタ I 卜 

まず、第1回目のゲ I メスト探 
検隊(東京地区)への指令は、今は 
すでに、この世にその姿を見るこ 
とができなくなったビデオゲ—ム 
の探索ということであつた。 

指令塔から発表されたチャレジ 
ャーのメンバ—は8人。伴北、厳 
碩、風見、御旅屋、韮レバ、ジャ 
ンボ宮崎、有田、野崎の面々であ 
る。8 人のメンバ—から隊長を選 
ばなければならない。ハイスコア 
で決めようという意見も出た。し 
かし、彼らはなぜか、一番単純な 
ジャンケンで解決をはかる。 チョ 
キを出した伴北以外は全員パ—で 
あった。隊長は伴北と決定。 

チャレンジャーの顔ぶれを見る 
と、かなりの成果が期待できる… 
はずだつた/ 

しかし、現実は予想とは裏はら 
に展開されていつた。 

某月某日。午前9時、まだ開店 
前のプレイシティ•キャロット巣 
鴨店前に一人、そして又|人とゲ 
I メスト探検隊員が集まってくる。 

当日の天候は、幸いにも好天に 
めぐまれたが、風は強く、早朝か 
らものすごい突風が吹き荒れ てい 
た。 しかし、 隊員に とつて、 突風 
など問題ではなかった。怖いのは 

〇 

「いや〜、 どうも 遅れてすみ ま 
せん、 どうも、どうも」… 怖いの 
は無意識の.内にスケジュ—ルが狂 
う、厳碩の遅刻であった。 


電車の来ないホ—ムの上でたむろす 
る姿は探検隊にふさわしく異様だな 
あ。それにいつも同じキモノ… 

大幅に集合時間は遅れはしたが 
顔ぶれがそろったょぅだ。隊長が 
人数を確認。ぉや I 人多いではな 
いか、9人いる。誰だ、スパィでは 
ないか。 一瞬の緊張が全員に走る。 

「山根です」 

の声にホッとするが、はやくも 
波瀾を思わせるスタ—卜であった。 

指令塔からは、隊員山根の指示 
はなかった。 

「まつ、いいか」といぅ、いつ 
もの隊長の広い心は、すぐ山根を 
受け入れる。 

\7 

第1目標は/ 

赤羽"平安：：にあり 

第1目的地は赤羽である。京浜 
東北線の電車内では、古いゲ—ム 
の話に花が咲く。隊員一人ひとり 
が既に過去を背負った渋いオトコ 
に成長している。 

赤羽平安店に到着したのが、開 


店10分前。仕方なく全員閉ざされ 
たシャッターの前に寄りそう よう 
にして、ただひたすら腕時計とに 
らめつこしていた。こんな時の10 
分はけつこう長いもので、時計が 
なかつたら、30分は待つ たように 
も思える程だ。 

ガラガラガラとシャッタ—が上 
がり、全員我を忘れて店内へ突入 
した。 

あつという間にゲームは開始さ 
れた。 

「おい、みんな、ゲ—ムばっか 
りやつてないで…」 

と言いかけた隊長は、途中で口 
をつぐんだ。隊員があまりにも楽 
しそうにプレイをしている。まる 
で童心にかえつたようだ。 

「これでいいのだ、これで…」 

ふだんはスコア向上ばかりに気 
をとらわれているみんなも、ハイ 
スコアには無関係の古いゲ—ムだ 
と無邪気にビデオゲ—ムの本質を 
楽しめる。今回の探検はこの時点 
で大成功なのだ。 

隊長は|人古いゲ—ムの博物館 
のような店内を探索した。 

それにしても、この店はプレイ 
代が安い。いつもサイフの軽いプ 
レイヤ—たちにとつては、この上 
なくありがたい店で ある。 店内に 
は駄菓子屋のコーナーが2力所も 
あつて、ゲ—ムをしながらお腹も 
満ぷく/という子供の天国のよう 



な場所だ。もうここにずつと居つ 
づけたいという顔を、隊員たちは 
あからさまに見せている。 

しかし、隊員たちには限られた 
時間で、少しでも多くの珍ゲ—ム 
を発見するという使命が課せられ 
ている。 

名残おしいゲームも途中で断念 
せざるを得なかつた。次なる目的 
地、王子へと急行した。だが、王 
子に着いた隊員たちはおもいっき 
りスカをくらつた、唯 I 、噂だけ 
で期待をしていた、幻の"タクテ 
ィシャン々は、故障中で' 他はど 
こにでもあるニユーゲームが置い 
てあるばかりであつた。 

ここには、さほどの時間もかけ 
ずに第3目的地、新橋へ向かおう 
とした、その瞬間の ことである。 

どうした こと だ/ (チャ ララ 
〜ン)。有 田 (魔王) がいきなり銀 
行のシャツタ—を叩きはじめた。 
最初は日毎夜毎押し寄せてくる金 
欠に気でも狂ったのかと思ったが、 
どうやら違うようである。彼の目 
は真剣だ/ 






















日本全国どこへ行つても' もぐらたたき 
しかやらない男がここに1人/ 



全員、有田を残してその場から 
離れることにした。 

ラーメ ン食べて 
いくさをしよう 

王子駅から国鉄•京浜東北線に 
乗つた隊長はボ—つと窓外を眺め 
ていたが、ふと口数が少なくなつ 
た隊員たちに気付いた。当然だ。 
時計を見ると、すでに12時を回つ 
ている。朝早くからのハ—ドスケ 
ジユ—ルをこなしてきた隊員にと 
つて、昼食は絶対必要であつた。 

(行く しかねえな、 こり や)と 
隊長の腹は決まつたよぅである。 
隊員たちは神田駅西口•伝説のラ 
I メン屋、めん坊前に立つていた。 

J のお店のラ—メンの特徴 
は大きなドンブリに、ラ—メ 
ンと本物のカニやェビが入つ 


ているところで ある。あ〜 文 
を読んでいる君、ほら、よだ 
れたらしてないで、ちやんと 
読みなさい。そしてこのカニ 
と、めん坊独特のだしづくり 
との調和が、ぅ—ん、何とも 
言えないんだよね。本当のこ 
と 言つち やぅと、ここは ゲ I 
メスト編集部の裏なんだけど 
ね。まぁ—、 I 度、食べに来 
てみなさい。 

見つけたぞ 
幻のゲ—ム 
東京タワ—真下で 

腹ごしらえも済んだ隊員 I 行は、 
日本のシンボル(古いなあ— )、東 
京 タワ—へと 向かう。生まれて初 
めて、東京 タワ— に大接近した厳 
碩は、 I 人で絶叫を上げ、周辺の 
人たちからひんしゆくをかつてい 


♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 



た。 

東京タワ—へ向 
かうといつても別 
にてっぺんまで登 
ると言う訳(お金 
があったら、本当 
はみんな登りたか 
った)ではなく、 

タワ—の真下にあ 
る、マニアにとつ 

て知られざる秘境 
とも言われる、古 
いゲ—ム機の多い 
2軒のゲ—ムセン 
夕 I が本日のター 
ゲットだ/ 

あったあった、 

遂に この 店で発見 
することができた 
ので ある。 思わず 
生ツバを飲み込み 
たくる ような、幻 
のゲ—ムの数々が並んでいる。ナ 
ムコの F 1 をはじめセガのサブロ 
ツク3 D 、 UTIL のノバ 2001 な 
どが隊員を待っていてくれた。見 
事なながめだ。 

ここにきて、伴北隊長の手もつ 
いに震え出してしまつた。ハイパ 
I オリンピックには、全員が熱中 
し時の過ぎるのを忘れている。 

お店のみなさん、ごめんネ、の 
気持ち。 



時間を忘れて懐しのゲ—厶に夢中になつてしまつたボク 
ら。気がついたらとつくに閉店時間が過ぎていたのデス 


この旅に 
終わ D はない 


東京タワ—の後ろに、太陽がゆ 
つくりと沈み、短い一日と共に第 
一回ゲ—メスト探検隊の任務が解 
除され、 I 行は帰路についた。 

今日の ことはあつと いぅ間の出 
来事であったが、彼らが完ぺきな 
大人になる頃、きつと再び青春の 
1ぺ—ジ として探検隊のことは熱 
く胸の内に思い出されることであ 
ろう。 

第1回目はこれで終わりだが、 
若いゲ—メストの旅に終わりはな 
い 0 ( う—む、しぶい)。 


//求む探検隊。全国各地より。 


「やつたあカメンライダ—だ//:」 

今だからこそ、みんな、はずかしがつて乗ろ-つとしないけ 
ど' 小さい頃は、親にすがって乗つたもんだ。 


• 「オラさ所をぜひ取り上げさせ 
つど」(どこの言葉だ、こりや— ) 
という 意気込みをもつたヒ トと グ 
ル—プ、編集部まで名乗りでて下 
さい。待つてます。 


♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 
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\ まるい店 



Y ダ GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 !スぺ一刀\リ アー 

27,248,850 

ICU 

ICOIN 

] ガントレット 

63,540 

ZAP 

VALKYRIE 

ICOIN 

3 

シューテイングマスター 

414,500 

ENOM 


.4 

スーパーステイング 

496,200 

Dr . K 

' 

5 

ラフレシア 

99,200 

GOD 


6 

スペランカー 

212,900 

Dr . K 

ICOIN 

7 

強行突破 

224,000 

千代光 


8 

陸海空 

196,450 

DNP 

ICOIN 

9 

怒 

247,400 

SNK 

ICOIN 

10 

メジャーリーグ 

124,800 

SEGA 

ICOIN 


ナムコ栗橋店 

千葉県銚子市新生 1_ 17 
0479 - 22 - 6966 


GAME 


バラデコ 


-ク 


スカイキッド 


パックラニ 


バトルシティ- 


戦場の狼 


ェグゼドエグゼス 


/ンソこ 


’ックダウニ 


Mr •プロレス 


HI-SCORE 


2,226,000 


212,450 


366,870 


I ,259,880 


193,000 


I ,444,200 


5,3 35,900 


I ,546,400 


142 kg 


キングコング 


NAME 


ACE 


GGB 


ACE 


WASP 


Q ちやん 


備考 


No . エブリノーマル 


変たし 


おばけ 


北海道北見市大通り 

東丨丁目 

; GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

I !スペースハリアー 

34,643,620 

ポン太 

シットダウン 

2 : グラディウス 

4,083,200 

ELF 


3 | スカイキッド 

587,130 

マッピー 


4 : ハングオン 

28,609,070 

E し F 

ダゥン 

5 * スタ‘フオース 

13,651,600 

E し F 


6 ! ボ^ジャック 

54,000,000 

夕カハタ 

2日間 

7 : AS 0 

1,806,700 

ベったりハンター P 

12面 クリア 

8 ! セクション Z 

1,263,300 

AR し 


鼪丨モ トス 

1,879,400 

マッピー 


10 1ドラゴン バスター 

1,204,570 

ぺったりハンター P 


! ノ\°ックランド 

1,204,570 

RZ 

\ バラデューク 

176,800 

し EN 


5ツキー稲田店 

帯広市稲田町南八線西 4 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ギャプラス 

8,000,000 

0 AC 坂田 


2 

1942 

11,961,780 

OAC // 


3 

バラデューク 

141,790 

// 


4 

タンク 

9,999,990 

//木村 


5 

スぺ 一 リアー 

26,317,300 

FGK 


6 

AS 0 

619,610 

OKT 


7 

ガン スモーク 

923,200 

Y . S 


8 

スカイキッド 

100,300 

CCB 


9 

ファイナライザー 

1,477,500 

R . Y 


10 






イトーヨーカ堂月寒店ファミリーランド 

札幌市豊平区月寒西丨条 M 丁目 

011 -853-4733 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

魔界村 

4,640,800 

SPL 川口 

12 周目 6 面 

2 

AS 0 

2,172,390 

蝦名洋 

12 面クリア 

3 

EXED EXES 

10,000,000 

SP し川口 

ノー マル 

4 

RF 2 

216,770 

鈴木やすひこ 

ノ ーマル 

5 

ノぐッ クランド 

3,160,080 

SP し川口 

ノー マル 

6 

モトス 

1,950,800 

蝦名洋 

ノー マル 

7 

ェクイテス 

5,380,000 

法量一幸 

途中でやめた 

8 

キングォプボクサー 

10,000,000 

spun 口 

ノー マル 

9 

戦場の狼 

10,000,000 

本間浩 

48 周 7 面 

10 

グラディウス 

988,500 

WUG 

ノー マル 


筑波学園キャロット八ウス 

茨城県新治郡桜村大久保 I -5-3 
0298(51)7581 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ガントレット 

116,540 

MAGICAL-SIN & TEN 

R . 8 WR 

2 

ィ万ィ-ジョーズ 

113,110 

MAGICA し- SIN&TEN 

EASY (3-3) 

3 

強行突破 

168,300 

MAGICAL-DME 

R = 5 

4 

スーパークロス II 

234,600 

斉藤典子嬢 

ラウンド不明 

5 

口ードランナー ni 

4,214,800 

TER 

ラウンド不明 

6 

アーガス 

513,400 

斉藤典子嬢 

ラウンド不明 

7 

ガンスモーク 

2,234,000 

MAGICAL - SIN&TEN 

R = 丨〇クリア 

8 

ASO 

2,176,460 

MAGICAL-PON 

R = 13 

9 

RF -2 

216,890 

MAGICAL-DME 

R =7 ノーミス 

10 

クレイジークライマー 

251,000 

石上 

R =5 

II 

スペースシヤトノレ 

2,312,260 

Mic 

マルチ X3 EX x | 
シヤ トノレ X 3 

12 

マッピー 

381,380 

加藤 

R = 26 

13 

WIZ 

971,230 

佐山平次 

R = 3 

14 

QTQ 

502,640 

森永太郎 

月並だ…。 

15 

ぺーノでーボーイ 

118,079 

TEN 

配達完了 
(EASY) 1 ミス 

16 

スカイキッド 

173,450 

MAGICAL-SIN & TEN 

IP R = 8 ぃ 

17 

バラデューク 

244,480 

MAGICAL-SIN & TEN 

R = 48 クリア 

18 

マグマックス 

862,100 

中島美春引退 

女子を増員/ 

19 

ギャラガ 

999,990 

斉藤典子嬢 

まさに女神 

20 

コスモスワット 

12,800 

MAGICAL-SINGTEN 

" GRAPE -4 


















































































































目指せゲーメスト 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

\備考 

1 

ハレー ズコメット 

5,597,610 

SUPER-FB 

2周 

2 

ASO 

1,909,870 

ITP- 山河悠理 

クリァ丨ミス、V 

3 

スカイキッド 

413,400 

SURPASSER 

RI3 BIO i ^ 

4 

フアイナライザー 

3,225,000 

VERTEX-AXV 

2周民2面 

5 

アー ガス 

458,740 

SUPER-F 巳 

4面 

6 

バラデューク 

211,790 

VERTEX-AXV 

48面クリア 

7 

魔界村 

2,360,800 

JST 

9周目丨面 

8 

RF2 

217,280 

VGF 

ノーミス 
•ゴー:ル.イン 

9 

ギャリバン 

382,600 

LSI 

5面 

10 

ドラゴンズレア 

180,200 

SUZUKI 


II 

a— ドランナー m 

なつ • ない/ 

う一くら.つた 

まりこ 


サンシャインゲームセンター ( ゲー厶ブテイックサンシャイン） 

足立区西新井栄町 2-3- 4 
03 - 887 - 6060 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

マーブルマッドネス 

216,180 

ATRAI-AKI 

VERY EASY 

1 

ィガィージョーンズ 

1,452,560 

ATARI-AKI 

3LIVES 

1 

ぺーパーボーイ 

426,996 

ATARI-AKI 

HARD WAY 

1 

ガントレット 


ATARINIAN 


7 

スぺ 一A、 リアー 

48,372,600 

のざきけいぢ 

SIT DOWN 

3 

ハングオン 

32,461,350 

ATARI-AKI 


4 

RF-2 

223,330 

ATARI-AKI &HKD 


ヽ 5 

ワールドカップ 

ALL CLEAR 

RZV-ATARIAYA&HKD 



ASO 

3,578,310 

ATARI-AYA & HKD 


7\ 

怒 

278,300 

ATARI-AYA & HKD 


8 \モトス 

2,421,200 

ATARI-ANN 

残機 17 

9 — ガス 

10,000,000 

CIY 

AREA9 

10 毎空 

438,300 

ATARI-AYA &. HKD 


番外！テ \ クレスタ 

1,000,000 

ATARI-AYA & HKD 





GAME 

HI-SCORE 

NAMEv 

備考 

1 

ASO 

2,434,040 

1 TP- 山河悠理\ 

最終面クリア 

2 

スカイキッド 

1,039,060 

AMS-IRC \ 

21 - I8EVER 

3 

スターラスター 

3,195 

BG \ 

アドベンチヤー 
クリアー 

4 

強行突破 

436,500 

し R \ 

2周クリア ー 

5 

マウストラップ 

171,350 

VERTEX-AXV 

\ 

6 

アー ガス 

1,527,650 

VERTEX-APE 

A)\EA6 

7 

テディボーイブルース 

3,832,910 

BG 

R. 3S 

8 

ロボトロン2084 

3,758,675 

1 TP •山河悠理 

R. 13\ 

9 

飛龍の拳 

6,103.300 

GSX (びろ） 


10 

モトス 

2,647,000 

L. R 

ノー ミス\ 


アポロー - 

東京都東村山市栄町2 -16-18 
(0423)95-1880 


大月駅前第 S ゲームセンター 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

I 

魔界村 

1,260,000 

YAS 

4 — 4 

2 

ピン ボール アクション 

2,000,000 

おくあき 


:..:.3 

ASO 

500,000 

YAS 


4 

タイガーヘリ 

370,000 

岡部 


5 

a —ドランナー 

999,999 

YAS 


6 

1942 

13,400,000 

正体不明 

ノーミ孑クリアー 

7 

忍者プリンセス 

し 130,000 

KG 

2周目 

8 

ゼビウス 

9,999,990 

YAS 


9 

ギャブラス 

10,000,000 + « 

YAS 


10 

スーパーパスケットボール 

9,999,990 

YAS 





やるしかねえな、こりや◦親の怒りをふり切って 
目指せ我らの戦場へ/ 


ゲームプラザザ•ゴリラ 


東京都豊島区東池袋3— 丨一4サンシャインシテ化会館地下丨階 
03-983-0618 \ 



GAME 

HI-SCORE 

NAME \ 

備考 

1 

スペランカー 

1,000,000 

CAH-KEN \ 

2/1 1 

2 

ハレー ズ コメット 

6,472,370 

CHI ヽ 

,2/16 

3 

スーパー クロス 

282,100 

SAM 


4 

インディージョーンス 

180,260 

CHI 

2/^8 

5 

スーノ くースティ^^^ 

280,800 

破 会 BPC 

3/l\ 

6 

ノ 、ギ-ポ- ^ 

130,150 

クリームパン丨世 


7 

ハングオン 

37,935,950 

森沢優 

ライド y ン 

8 

ツイン ビー 

6,267,650 

// 


9 

1942 

12,177,570 

坂丸 


10 

グラディウス 

2,000,000 

K0KE 

:\ 


東久留米キャロット八ウス 

東京都東久留米市東本町6_丨 一 I 
0424(75)7585 


このぺ—ジを開けたとたん、パ 
リ—ンと、キミが持っていたコッ 
プが割れたんじやないかな?見 
てくれたかな、全国八イスコア集 
計。このスコアを見て' キミの心 
臓は高なっているだろ-つ。 

しかし、あわてちやいけないよ。 
スコアを送ってくれないことには 
君の名前はのらないのだ。 

「オレも明日、挑戦するよ」っ 
て?結構です。ガンバッテ/ 

スコアの数字はゲ—メストの血 
と涙の結晶/親にカンドウされ 
かかって得たクンシヨウ/なん 
て、少し大げさかな。 

理屈はいいや。 

次から、君も仲間を共にチヤレ 
ンジして、編集部にスコアを送っ 
てくれたまえ。 

待ってるぜ、みんな〜。 


a 




























































































505,000 


□ハイスコア注意点 [ 


☆スターラスター 

スターラスター（新バージヨン）では、だ 
いだい3,700 p t s . 位が人間の限界とされてい 
ます。しかしながら、時おりそれをはるかに 
越えるよ〇なスコアが見られます。これはお 
そら<、 I 日バージヨンによるスコアではない 
かと思われます（旧バージヨンでは暗黒惑星 
に親衛隊がついているだめ、黒のデイスラフ 
ターを破壊することにより、かなりの点かせ 
ぎか'できる)。この边は、ナムコの方にもも^ 
少し気を使つてほしかつだですネ。 


ゲームフア厶アウトバン 


がらんがらん 


長野県駒ケ根市赤須町6 - 22 
0265 - 82 - 3955 


GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME \ 

備考 

1 : AS 0 

2,433,090 

Lucky7 \ 

(Now Win/) \ 

全面クリア 

残 3 機 

2 ; グラディウス 

1,240,600 

Lucky7 \ 

(NoW Win/) \ 

SCENE-13 

点かせぎ 

3 PAC - し AND 

720,000 

Lucky7 \ 

(Now Win / ) 

TRIP-8 

round-29 

4 : グリーンベレー 

141,660 

KEN / 

STAGE -04 

5 ツイン ビー 

3,480,000 

Lucky7 

(Now Win / ) 

STAGE -15 

6 : エキサイティングアワー 

1,050,000 

Lucky7 

(AKABEE-ITO) 


7 影の伝説 

700,000 

Lucky7 

(Now Win /) 


8 バラデューク 

60,000 

Lucky7 

(AKABEE-ITO) 

F し 00 R-27 T: 

バケツト祓し 

9 SKYKID 

187,900 

Lucky7 

(Now Win /) 

MISSIONID 

勲章 6 個 

10: メジャーリーグ 

13,500 

AAA 1 




GAME 

H 卜 SCORE 4 

NAME / 

備向 

i 

グラディウス 

1,135,600 



2 

シユーテイングマスター 

345,600 

BOO / 


3 

スペースハリアー 

33,087,990 

r . / 


4 

ハングオン 

10,317,070 

? / 


5 

魔界村 

354,700 



6 

モト ス察 

299,500 

? / 


7 

ノ \°ッ クランド 

608,950 

GET UP / 


8 

スターフォース 

2,044,000 

HOG / 


9 

ゼビウス 

1,453,670 

1 / 


10 



— .......一 _ 



Pasade 门 a 茨木店 


大阪府東大阪市近畿大学前 


大阪府茨木市駅前町ソアラービル丨 F 
0726 — 25 — 8270 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

怒 

1,459,800 

STAC-VIL 

1 コイン 

最終面クリア 

2 

SKYKID 

1,054,780 

STAC-NSB 

勲章 21コ 

21 面クリア 

3 

RF 2 

163,380 

高槻七中いじめランド 

ゴールイン 

4 

M 0 T 0 S 

2,652,700 

高槻七中いじめランド 

1 ミス 

62 面クリア 

5 

WORLD CUP 

ファイナルクリア 

STAC-NSB 

6-0 

6 

強行突破 

530,000 

笹川貴弘 

2 周クリア 

7 

GRADIUS 

10,389,100 

STAC-DRU 

25 周以上 

8 

ASO 

2,574,890 

STAC-DRU 

12 面クリア 

9 

メジャ—リーグ 

805,400 

ラスト•ソルジャーズ 

試合終了 

10 

PLANETPROVE 

800,000 

STAC-NSB 

IstPLAY 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

エクサイティングアワー 

1,000,000 

上岡 一 

R =90 

2 

スカイキッド 

// 

DREAMERS 

勲章 21 コ 

2 丨面クリア 

3 

AS 0 

834,400 

// 

L =3 

4 

ス ペラン カー 

999,900 

KGE 


5 

ハレー 彗星 

4,570,100 

KGE 


6 

ロードランナー III 

5,000,000 

TE •グ 


7 

陸海空 

445,700 

DREAMERS 

4 面 

8 

ハングオン 

16,000,000 

NAK 

ゴールイン 

1 シットダウン 

9 

モトス 

2,642,800 

DREAMERS 

ノー ミス 

10 

アー ガス 

1,740,000 

中村 



ファイナライザー 

2,570,000 

井藤信一郎 



ガンス モーク 

1,421,000 

KATO . IG 

10面 クリア 


72 






























































































I 雜せゲ - メス hHhSCORE 


ダイエー福山店 

広島県福山駅前 


ゲームセンターアメリカ 

三重県津市江戸橋 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ハレーズコメット 

4,077,830 

XXX 


2 

スペランカー 

465,700 

あきな 


3 

ガンスモーク 

1,644,950 

N. S 


4 

口ードランナー III 

1,761,010 

赤瀬 


5 

フアイナライザー 

1,056,400 

じじい一 


6 

陸海空 

1,485,000 

SIR 


7 

イヵリ 

645,000 

EJH 


8 

グラディウス 

1,256,000 

EJH 


9 

カミナリ小僧 

7,560 ポルト 

EJH 


10 







GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スペランカー 

999,900 

Z = 雄二&徹 


2 

ASO 

1,859,100 

Z =雄二 

12 面クリア 

3 

セクション Z 

1,710,260 

Z ==雄二 

7-4 

4 

ワールドカップ 

7 面クリァー 

Z =雄二 

4-0 

5 

ガンスモーク 

1,361,100 

Z =雄二 

10 面クリア 

6 

怒 

244,800 

Z =雄二 


7 

ロードランナー III 

3,787,140 

稲垣輝夫 


8 

モトス 

1,415,600 

細川剛 


9 

強行突破 

337,200 

稲ひようご 

ゲーム END 

10 






マイコンランド 

備前市西上片1226 
08696 - 3 — 2508 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

エグゼドエグゼス 

2,718,000 

1942 くん 


2 

1942 

12,179,340 

1942 くん 


3 

イーアルカンフー 

2,945,400 

コゲ丸 


4 

スターフォース 

6,758,300 

VPS 


5 

空手道 

1,530,000 

VPS 


6 

忍者くん 

940,270 

帝王族 


7 

ギャプラス 

7,070,700 

1942 くん 


8 

ゼビウス 

10,000,000 

帝王族 


9 

ァッポー 

999,999 

帝王族 


10 

スパルタン X 

476,520 

Mr. ? 



カジノ丸亀レ2号店 

丸亀市通町58の丨 




GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スペースハリアー 

32,011,060 

KEY 

Icoin 

2 

ロードランナー III 

1,640,300 

DOG 

Icoin 

3 

ガンスモーク 

1,319,600 

YOKO 

Icoin 

4 

魔界村 

430,000 

C 〇〇 

2 周目の 4 面 

5 

グラディウス 

1,000,000 

KEY 

残り 7 機 

6 

ノヽレーズコメット 

2,316,000 

MR. DON 


7 

GAPLUS 

40,000,000 

ラウドネス 

残り 50 以上 

8 

1942 

11,849,640 

MR. DON 

Icoin 32 面クリア 

9 

スターフォース 

4,394,300 

BIG 


10 

バラデューク 

240,210 

MR. DON 

48 面クリア 

II 

ゼビウス 

9,999,990 

。 MR.DONO ° BIG 





。 MAX ° EVS 


12 

ドラゴンノ<スター 

9,999,990 

° MR. DON 





° BIG 








ゲームスペースサンデー 

長崎市出来大工町21 

0958 (21)1444 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

口ードランナー 111 

2,199,320 

XXX & HKS 

ROUND74 

2 

イガィージョーンズ 

227,230 

HKSpecial 

イ—ジ— 

ボーナスステージ 

3 

ガンスモーク 

1,044,400 

HKSpecial 

最終面 X 

4 

モトス 

1,709,200 

HKSpecial 

ROUND62 クリア 

5 

スカイキッド 

119,590 

栗原徹 


6 

ASO 

586,900 

FOR KENSHI 


7 

青春スキャ方ル 

385,320 

THE BLRKC 

R0UND3 クリア 

8 

RF-2 

220,380 

Veb 

ゴールイン 

9 

テラクレスタ 

1,036,500 



10 

バトルシテイー 

253,300 

SR 

ROUND67 


( ペア） 

225,800 

MKH 
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呪われた 
星の下で生れたワタシ 


•韮塚克彦 


在す る JUMP 丨 ELIXIR と 
いう ゲ—ムサ—クルの会長なので 
すが、現在は神奈川県横浜市から 
某有名私立大に通っています。 

好きなゲ—ムはドルア—ガの塔 
やパックランドなどです。今後と 
もどうぞょ ろしく お願いします。 

私のビデオゲ—ムとの出会いは 
中学生の頃にさかのぼります。当 
時の私は、いわゆるアンチ•ビデ 
オゲ—ム派で、「あんなくだらない 
物に100円も使っても何の形も残ら 
ない」 と言つていたものでした。 

しかし、友人のほとんどがビデ 
オゲームをプレイするという建て 
前上' どうしても そのプレイを見 
る機会が多くな〇、必然的に私も 
ビデオゲ—ムの世界へと魅せられ 
ていつたわけです。 

目の前の画面の中で自分の操る 
スぺースシップが敵を倒す' 倒す。 
少年の夢と人間が誰となく心の中 
に抱いている破壊行為への欲求の 
解消がそこにはあふれていました。 


ニ ライタメこと' 韮塚克彦です。 
簡単に私のプロフィ—ルを言ぅと 
12月13日の金曜日(マジです)生 
れの射手座で A 型。 

ビデオゲ—ムを初めてやつたの 
が小学校の 3 年生か 4 年生の頃で 







ゲ I メストで 
友だちのワを作ろう 

•植村伴北 


『ゲ— メスト』編集長の植村です。 
>62や>63の連合誌を購読し 
て頂いた方々には' 今さら私の紹 
介をする必要もないと思いますが 
新たに' この本のスタ—卜第 I 号 
を 記念して' ざつと自己紹介をか 
ねて' お話させて頂きたいと思い 
ます。 

私がビデオゲ—ムにこり始めた 
のが、今から七年前。 

仲間内では、さほど古い方では 
ないのですが、ゲ—ムに対する熱 


中度は人|倍で、当初はハィスコ 
ア打破だけに命をかけていました。 

やがて何年か経って、次第に考 
え方が客観的となり' I 緒に語り 
合えるゲーム仲間を増やそうとい 
う考え方になりました。 

そして、 とうとう 小さなゲ-^ 

サ—クルを発足させたのが' 今か 
ら約 5 年前。その間' 数多くの出 
会い、別れ、喜びや悲しみ' 語り 
きれないほど数多くの H ピソード 
もありました。 


★- 



野崎敬二です。ハイスコアネ— 

ムも野崎敬二にしています。 

僕は伴北さんや厳碩さんに誘わ 


れて VG 2 に入会したわけですが' 
お蔭で沢山の人たちと知り合えた 

だけで もうれ しいのに、 こ*っして 

GAMEST の必勝法のコ—ナ — 

に登場する ことができる なんて夢 

のようです。 

僕は戦闘ゲ—ムが大好きなので 

今後は戦闘ゲームの必勝法を主に 

担当することになるでしよう。敵 

の弾を間 I 髪でよける、弾と弾の 

間を抜ける-そんなスリリング 

な戦闘ゲ—ムの世界のおもしろさ 

を皆さんにもわかつてもらいたい 

と思います。 

ちなみに、最近やつている戦闘 

ゲ—ムはツインビ I 、グラディウ 

ス 、 A so などで、自己記録はツ 

イン ビ—が96 0万点、グラディ 

ウスが 8 7 0 万点 、 A so は最終 

面ク リヤー です。ツインビーもグ 

ラデイウスも、残念なことに、夢 

の I 千万点にあと I 歩で及ばない 

のです。(グスン.…) 

何はともあれ、これからも色々 

な戦闘ゲ—ムにトライしていこう 

と思つていますので、どうぞよろ ★ 


社会に汚名を着せられてしまつ 
た"ビデオゲ—ム，を通して、私 
自身' 数多くの人生勉強を体験し' 
平凡な生活を送つていたら、まず 
ありえないような数多くの友を見 
つけ、最近では' つくづくと ゲー 
ムに感謝する日々を送つています。 

何はともあれ、念願だったこの 
本ができた という ことで、胸の内 
も喜びのさけび声でいっぱいです。 

これからも精 I 杯がん張って' 
より内容の濃い、そしてみんなが 
ゾクゾクするような誌面づくりに 
努力していきたいと思つています 
すので' 今後共よろしくお願いし 
ます。 

また' この本を製作するにあた 
つて協力して頂いたたくさんの方 
方にも深く感謝しています。 
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お便りのコ—ナーを担当させて 
いただきます御旅屋です。難しい 
名前ですが「おたびや」と読まな 
いで下さい。「おたや」と読むの 
です。 

富山県高岡市出身で、高岡に存 


►田口亜由美 


初めまして。ゲ I ムセンターに 
足を踏み入れたこともないくせに 
生意気にもゲ— メスト編集部のお 
手伝いをすることになつた田口亜 
由美です。 

あのピコツピコツ•バキユ—ン 

の不思議な世界' 初めて巣鴨キャ 
ロットの戸をくぐつた時のあの不 
安、孤独….。 

編集長お勧めのベ—パ—ボ—ィ 
に腰をかけたはいいが、百円玉の 

入れ方さえわからず才口オロ。こ 

んな未熟者の私がどんな成長をと 

げるか、亜由美ちやんゲ—ム体験 


丄 


未知のパワ—は底知れず 
な I んて…•教えてネ 


•記コ—ナ I を楽しみにしていて下 
さいね。がんば 〇ま— す。 

現在十九歳、福岡出身の大学 I 
年生、ちょっ とお 姉さんすぎるか 
もしれんばってん' ゲ—ムでは読 
者のみなさんの妹分といぅことに 
して、これからの挫折続きの険し 
いゲ—ムの道の中、はげましのお 
手紙などいただけたら、 とてもぅ 
れしいのですが….。 

あんみつのおいしい季節到来/ 

おちこんでた亜由美もやつと元気 

復活/。これからもど—んと' ど 

うぞよろしく。 


私は何かに取り付かれたかのょ 
ぅにビデオゲ—ムに熱中し' いつ 
しか当時学校 I の腕を誇つていた 
友人と肩を並べるくらいにまで上 
達したのです。 

ょくピデオゲームをすると学業 
が疎かになるとか非行の始まりだ 
とか言われますが、ビデオゲ—ム 
に熱中する私を両親は非難したで 
しょぅ か？ 否、決してそんなこ 
とはありませんでした。 

ビデオゲ—ムの為に成績が下が 
つたなんて言われたくない一心で、 
I 生懸命に勉強しました。おかげ 
で私の成績は両親を充分に満足さ 
せるレベルを維持し、大学にも進 
学することができました。 

権利は義務を遂行して初めて主 
張できるもの。この本の読者の大 
半は中高生の諸君だと思いますが、 
皆さんも学生の本分で ある 学業を 
おざなりにしてまでゲームプレイ 
に熱中する、そんなプレイヤ—に 
はなつてほしくないですネ。 


確かギヤラクシアンだつたと思い 
ます。まあ、もちろん当時 I 人で 
ゲ—ムセンタ—に入り浸っていた 
わけじやないですがね。 

中学校に入ってからは I 時期ゲ 
—ムを中断。でも' やっぱりビデ 
オゲ—ムのことが忘れられなかっ 
たというか' またゲームセンター 
へ…。ほとんど毎日のょうにゲ— 
ムセンタ—に行つていたし、今思 
えば' あの頃が私のゲ—ム熱のピ 
—クだったのかも。 

受験期間中もそんな調子だった 
ので、ついに某男子校に通うょう 
にな〇ましたが、そんな中で本当 
に偶然な出会いがありました。植 
村伴北氏との出会いです。やがて 
私は VG 2 に入り' 現在に至る' 
という訳です。 

現在は私自身" WIZ " という 
ゲ—ムサ—クルを組織しており、 




















CORNER 

ゲーメスターからのメッセージ 

みんな、ゲームを愛するヒトばか〇〇 
みんな、仲間を愛するヤツばかり。 

『ゲーメスト』はそんなゲーム仲間のシティだせ。 

キミも遠慮はいらない。ヨロシク/ 
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ファミコンを 
ブームにしないで 

•平野おみ 


編 ( U 《 





これからも優しくありたい 

• JUMBO 宮崎 
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動く台地こと、ジャンボ宮崎で 

す。人は僕の ことを o . It とか' 

グレ—卜•オクティとか呼んでい 

ますが、僕はいたって健康な、た 

だの肥満デブです。(ほっといて下 

さい) 

僕が緊急に呼び出される時は、 

必ず重い荷物運びが待っていて' 

知らない間に、輸送隊長といぅ肩 

書きがついていました。 

僕は体のわりに心が優しく (自 

分で言ぅのも変だが)、自分の食 

ベている物が食い終わると' 人の 

残した食べ物をきれいにして上げ 
ます。どうぞ、こんな僕をこれか 
らもよろしく。 


ゲ—メストの名付け親、風見螢 
です。『ゲ—メスト』とは、 r 最 
高のゲ—ム(プレイヤ— )」という 
ょうな意味。この名前に負けない 
ょう頑張りたい。 

私が編集長をしているチ—ムに 
MONSTER BUSTERS と 

いうもの(フアンジン•サ—クル 
ですが….)があります。これはビ 
デオゲ—ム界における「攻略」「交 
流」そして「評論」の3つに続く 
第4の分野「解析」を開拓するも 


★ 



僕のゲ—厶歴は 17 年。といって 
もいいのではないでしょぅか。ゲ 
—ムといってもビデオゲ—ムだけ 
がゲ—ムではないんですょ。人生 
はゲ—ムだ/と思って気楽にやっ 
てます。 

それにしても最近のファミコン 
ブ—ムは行過ぎだよ。大人もあま 
りさわがないで….。 

小学生は外で遊びましよう。 



ホントのところ 
か一空手四段のオヤジが 
こわいのだ • 藤嶋厳碩 


VG 2 副本部長'そして今度『ゲ j 
I メスト」編集部員もつとめるこ ： 
とになつた藤嶋厳碩(ふじしまが ： 
んせき)です。決して岩でもなけ 一 

★ - ★ 


ればインドの魔人でもなく'ただ 
のゲ—ム好きの人間です。 

私のゲーム歴は中学生の頃、友 
達に誘われて地元のゲ—ムセンタ 


I へ行つたのが始まりでした。 

その頃のゲ—ムセンタ—の評判 
はかなり悪く'薄暗くて' タバコ 
の煙がムンムンし、不良のたまり 
場と聞かされていました。 

でも、いざ行つてみ ると そぅで 
もなく'逆にビデオゲームに親し 
みが湧いてきて、二度三度と行き 
続けるうちに' 次第に好きになつ 
てしまつたのです。 

ついには、私を含めた3人で 「F 


間入りをしたばかりなのですが、 
何かといろんな用をまかされてし 
まぅ私で' 今回' このゲ—メスト 
誌面においてはゲームクイズ•パ 
ズル、ビデオゲームミユージック 
( VGM ) を主な担当としてがん 
ばつていこうと思います。 

君の好きな VGM があったら教 
えて。これからもヨロシク。 


A M K 」といぅ小さなケームサー 
クルまで作つてしまいました。 

ところで' ゲームの腕の方です 
が' これは非常に偏つていて' 主 
に LD (レ—ザ—ディスク)もの 
が私の得意分野です。過去、私の 
I 番好きだったアーヶ I ドゲ I ム 
は「ちゃつくんぽつぶ」で LD では 
『ス—パ—ドンキホ—テ』が好きで 
した。人にはマイナ—ゲ—ムばか 
りやつて… とょく 言われますが' 
私はあえてガンコ者になるのです。 
人の意見に左右されることなく、 
自分が本当に好きなゲ—ムを楽し 
んでプレイしています。かくて得 
意分野はますます偏るのです。 

たいていは巣鴨キヤロットにい 
ますので' 顔を見かけたら気軽に 
声をかけて下さい。 


のなのです。「解析」とはビデオ 
ーゲ—ムに対して愛情を持つて接し' 
起きる現象の理由まで考え' より 
深く好きに なろうと いうものです。 
i (ちよつと大げさかな？)0 
: 好きといえば、皆さんはどんな 
ゲームが好きでしようか？私は 
: とにかく「楽しめる」ゲ—ムが好 
j きです。最近のものではタィト— 

; の『タィムギャル』や、アタリの 
j 『ガントレット』なんかがいいで 
I すネ。 

ゲ—厶に対する 
情熱は 

私が一番春風見營 


ノ—リ — (NORRY) 山口で 
す。最近、 VG 2 の本部会員の仲 


実際のところ' "ビデオゲ I ム 
不毛の時代〃と言われる今日' 自 
分のやるべきゲームを見定めるの 
は簡単なことではありません。流 
行や人の意見に流されることなく、 
自分自身の目で選んで欲しいもの 
です。 

そういった意味では、エレメカ 
やピンボールなどもゲームである 
以上' 排他的な目で見ないように 
したいものです。私もピンボ—ル 
が大好きなんですが(「下手の横好 
き」と人の言う)…〇 

私自身は決して抜群にゲ—ムが 
上手いという訳ではありません(：： 
と思う)。但し' ゲームに対する情 
熱は誰にも負けることは無いと思 
います。その情熱が あるからこそ 
ゲ—ムの世界を正しい立場で見つ 
め、意見を言える ような' そんな 
人間になりたいと考えています。 

「アイツは強い」と言われ るよ 
〇、「アイツは素敵 だ」 と言われ 
たい私、風見螢でした。 


is§ A 


I 応会長をやっています。(会誌だ 
つて出てるんですょ//:) 

こういつた本に出てくる人はか 
なりのマニアだ—と思われがちだ 
けど' 私自身ビデオゲ—ムは得意 
じゃない。というか"下手の横好 
き々というやつで' これといつた 

記録は何 I つないんです。 

だが、てビデオゲ—ム フアン， 


ぐらいの熱意はもつているつも〇 
です。 

これからは多忙な日々が続くた 
め' あまり本誌には顔を出せなく 
なりますが' どぅぞょろしくお願 
いします。 

なお、 WIZ では会員募集も行 
いたいと思います。興味のある方 
は連絡を。 
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VGM に 
青春を燃やす男 

•NORRY 山 口 
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a - i ゲ—メスト —m 

ばフ y_ ラノぐ / 

觀 P 入イン/ ノト 

，讧务〜んた〇こ、 ■ \ 一 ■ | f I 


( なあ〜んたつて、 
ここじや君が主役 
なんだもんねえ。 

:: 


なんだ 


ゾガ 


春まっさかりの今日この頃、 GAMEST 読者の皆さんはいかが 
お過ごしかな?学生諸君は新しいクラスなんかにもそろそろ慣れ 
てきた頃だろ-つけど、新しいビデオゲ—ム仲間はできたかな?そ 
んな仲間たちと一緒に、この GAMEST の話なんかしてもらえれ 
ば最高なんだけどね0 、デこ 
さて' これから始まるこのコーナー、皆さんのお相手は私、御旅 
屋が務めさせていただきます。これからもど-つそよろしく/それ 

では Get ready/ 


ぉ相手御旅屋喜久 




祺創刊/. 

な—ル右や0て 

—— ホントに喜んでいるのだゾ 


•-GAME s T 創刊おめでとぅご 
ざいます。この冊子の発刊が、ビ 
デオゲ—ムあるいは、 AM 業界の 
新しい年明けであると深く信じて 
疑いません。これから多大なる仕 
事が編集部に加わるわけですが、 
私も少しずつでも本の発展に協力 
いたしますので ヨロ シク/ 
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娯楽と認められるようにならなけ 
れば…と思います。又、そうなる 
ように作っていかなければならな 
いと思います。私は早くそのよう 
になることを、|人のゲーマ I と 
して期待しています。 

(神奈川県横須賀市遊坐卓也 
君) 

★その 通り/ 風営法による規制 
など、ビデオゲームに対する社会 
の目は厳しいものです。ファ、、、コ 
ンが社会的同意を得つつあるのと 
同じように、いつの日かビデオゲ 
丨ムの本当の姿が理解してもらえ 
るよう我々も努力していきます。 

編集部の皆さん、初めまして/ 

この度はゲ—メスト発行という 
ことで、すごいですね H 。 いやあ 



もう、僕はこの知らせを聞いた時 
びつくりしてしまいました。さす 
がは VG 2 ですね/ 

今までは陰ながら VG 2 の本を 


いつも友達に借りて(ゴメンナサ 
ィ !!:) 読ませていただき、毎度毎 
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東京都若林典生 



うれしい。これからもよろしく：：： 

☆この間、 親友の岩生君が「隣街 
でスプリンガー(超マイナ—ゲ— 
ム)がまだ置いてあるお店を見つ 
けたっていう情報が入ったよ||:」 

と教えてくれた。 

さっそく僕はその店にかけつけ 
た… BUT II : スプリンガーはど 
こにもありやしない。 

最初は「このウソツキめ||:」と 
思ったが、岩生君が「昨日確認し 
たみたいだよ」と言っていたので、 
帰つてからその店に行つたという 
当人に聞いてみた。「ああ、ステイ 
ンガーの事!?:」 

よくよく考えてみれば、岩生君 
がステインガ ーとス プリン ガーと 
聞き間違えたらしい。まつたくド 
ジな奴 n くそ往復の交通費返 
せ ||:(セコイ) 

(埼玉県川口市橋詰英司君) 

★岩 生君をあんまリ責めないで：：： 
きっと彼も、我々編集部の厳碩氏 
のようにおっちょこちょいなんだ 
ネ。 

私はお子様たちが嫌いだ。生意 
気なのは言うまでもないし、高校 
生の私が、今日は100円しか無いか 
ら…と 細々 とやつ ていたゲIムが 
あつと いう間に終つてしまい、涙 
ながらに人のプレイを見ている…。 

それなのに子供は高笑いしつつ、 
ドカドカとゲームをし、ますます 


許せんことには、自動販売機でジ 
ユ—スを買つて飲みまくるという 
極悪非道の豪遊の限りをつくして 
いるんですうう。ちくしよ IH: て 
め—ら|体、|力月にいくらお小 
遣いもらってんだよぉぉ||: 

あっ/18時だ=:てめ—ら、 
さつさと帰りやがれ11: え 
っ|?:おごってくれるの '。ぼっ 
ゃ■ん 、あたし や、ぼっちゃん 
ことを、前々から一味ちがうと 
思つ てました よ。いよつ/ にく 
いね—、(小学生相手に何を情けな 
いこと して るんだ よ、 こいつは…) 
とにかく私はガキが嫌いである。 
(愛知県幡豆郡杉浦孝幸君) 
★何か「子供達を責めないで」の 
世界だな；、。 

私は見た|!:とある大学生風の 
兄ちゃんが、バラデュ—クの何と 
一面でゲームオ—バーになってい 
るのを。その後、 2、3 回やって 
いたが、同じく一面で終わってし 
まった。|度ならずも、二度、三 
度まで も…。 私はその兄ちゃんの 
姿に、忘れかけていたゲ—ムの心 
を見た H: 

(奈良県北葛城郡石原満君) 

★感動的な話です。読者の中で石 
原 n の-:-: c いたい事が分かった人は、 
何人いるかな？ 

最近のゲームマニアは、ゲーム 
の^より、ファーストプレイから 


のです H: 

P-S 最近都内の某店では、サ 
ギが飛びかい、タコが足下を歩い 
ているらしい ので、 くれぐれも 気 


をつけ ましよう。 

(千葉県 ZAPPY 平山君) 

★そ一 だよ、そ一だよ M : 下らな 
いギャグで悪うございましたね：：： 


と 開き直つてし まぅ 私…だつて、 
何も言い返せないんだもん…。 


— い S 驚いた 

想った感動-^ 

——ポクの f やべ り コ|ナ— 


★この" THE お便リ，のコーナ 
I は、皆さんからの様々なお便リ 
を 紹介す るコーナー なのです。 

☆ついに僕はパソコンを買つてし 
まいました!!: その おかげで、貯 
金やお年玉は全部バァ。そこで僕 
は禁ゲ—ムをし、毎週買っ ていた 
マンガも駅のゴミ箱から拾う(発 
売日にはたくさん捨ててある)と 
いう 苦しい生活を おくつている の 
です。 

…余談ですが、僕は昔、ィンべ 
I ダ— ゲームを 足で プレィして5 
面までいつた こと 
があります。 ふ/ 
プロの 技だぜ/ 
(東京都大田区 
宮下良樹君) 
★すごい r : 確かに 
プロだ…本文ょリ 
余談のほうがおも 
しろいから載せて 
— i まつた^:。 

☆僕は今 「Time. 
Gal 」 がとてもや 
りたいのです。(周 
囲から軽蔑のマナ 
ザシ…)思わず「ス 
ケ ベ」 と言われ 
てしまう この レ I 
ザIテイスク•ゲ 
丨ム。僕は…僕は 

B-C 6 01 , 〇〇〇 ，00 〇 


の最初でミスりたいのですぅ〜。 
(軽蔑のマナサシの power 

upn:) 

「やっぱりお前はスケべだ=:」と 
言われても僕はゲームの道化性を 
見届けたいのだぁ/ 

まぁ、ともかく MB の風見さん 
にお礼を申し上げたい次第です。 
なんてったって 「Time Gal」 の全 
ラウンド操作方法を教えて下さっ 
たのですから。できたらいつか風 
見さんのプレィを拝見したいもの 
です。 

(千葉県日比野雅弘君) 

★人の：：：：など^にせず、どんどん 
ミフ、してください/ タィム•ギ 
.ぐルは ミフ、 するために ある ゲーム 
だレー^ は 思います。 ーフ 、ヶべ —— ) 

昨年の夏休みに、阪九フ X リ— 
に大阪I九州と乗りました。たい 
くつな船の旅での楽しみは、やっ 
ぱリゲ—ムです。 

どんなものがあるかな—と思っ 
てたら、何と旧作ばっかり。パッ 
クマン、ギャラガ、スクランブル、 
マ—ジャンなど。ゼビウスのある 
船 もあるら しいけど、それにして 
も古い/なんとかゲI メストの 
力で、船内のゲ—ム充実をぅった 
えてもらえませんか。 

(京都市野村剛君) 
★ m は#の意見に反村だな。今、 
荇が例に攀げたゲームは、すべて 


名作と呼ばれるものであり、いつ 
プレィしてもその感動は大きいは 
ず。めったに船なんて乗らないの 
だから、そんな 時ぐ、 r いは昔を思 
いたしてオールドゲームを楽しん 
でみては!?船の中でフ、ベースハ 
.リアーをやっても動い■ているのか 
わからないでしょ !! : 

一僕はビテオゲ ー ムが とても 好き 
な少年です。今流行の ファミコン 
では物足りなくて、昨年に 近くの 
ゲ—ムセンタ—で中古のテ— ブル 
を 買いました。 

今、基板は、 ゼビウス、ギヤプ 
ラス、エグゼド •エグ ゼス 、バス 
夕Iがあるのですが、 どうも 100% 
使いこなせないでいる のが現状で 
す。 

というのは、ゼビウス 50 万占 r 
ギヤプラス80万点、エグ ゼド•エ 
グゼス80万点…とあまり点数が 上 
がらない のです。 これでは 高いお 
金を払って買った自分がかわい そ 
う/ 

それで、以前からゲ—ム ファン 
クラブに入会、あるいは雑誌を購 
入したいと思つ ていたので、2、 
3ある中からゲ— メス トにお便り 
しました。どうぞよろしくお願い 
します。 

(長野県武井謙次君) 

★数 ある中から我が GAMEST 
を選んでくれたというのがとても 


度驚いたり、笑つたり……。そし 
て「今度 こそ 買うぞ、今度 こそ 買 
うぞ nj と思いつつも金欠状態 
が続いていた僕でしたが、遂に身 
近の書店でも手に入るようになっ 
たんですね。 

これからは手元に 3 5 0円 入つ 
たら、すぐに本屋へ買いに行けま 
すね。いや—、よかったよかった。 
これからもゲ—メスト期待してい 
ますので、がんばって下さいね。 

(東京都新宿区柴田明生君) 
★そんなに 感動されちゃうと、う 
れしくなって大好きな甘エビを 食 
ベたくなってしまうお茶目な御旅 
屋くんでした !! :(何だこりゃ !? :) 

:■■ ゲ—メスト読者の皆さん、こん 
にちは。この本のもとになつた V 
G2 は、ほとんどギャグで成り立 
つています。だから本の中にくだ 
らないギャグや変な言葉があった 
としても、深く考えずにカラ笑い 
で済ませましよう。そのうち、皆 
さんの体の中に『ゲ—メスト』と 
書かれた赤血球が流れ始めます。 

そう/ すでにあなたは下らな 
いギャグの世界に汚染されている 
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(神奈川県川崎市戸田和広君) 


長く^ベる、とか高いスコアをマ 
—クした、という方を 選びが ちだ 
と思う。スコアが高ければ誰だっ 
てうれしいけ ど、 本当の ゲ ームの 
楽しみ方というものは、それとは 
別なんじやないかな？ その兄ち 
ゃんも多分そう思ったのでしょう。 
☆私の友人が、口 —ドランナ In 
で怪現象にあった。よく知らない 
が、コインを入れたら画面がおか 
しくなつて、ふとクレジットを見 
ると、なんと70枚近くもはいつて 
いたそうな。私も思わずーゲ—ム 
やらせてもらい、彼もちやっかり 
と何ゲ—ムかやった後、お店の人 
に言うと、前にも I 度あつたらし 
いとのことだった。ゲ—ムは音が 
出なくて、ハイスコアの数字のキ 
ヤラが少しおかしくなっているだ 
けで、あとはいつもと同じ感じだ 
った。 (沖縄県長山裕君) 
★う一 む、何故なんだろうね。で 
もこんな台ならやってみたい…っ 
て何を言っているんだ、私は：：： 
☆私は疑問です。タイムギヤルで 
ル—ダはあんなに大きなタイムマ 
シンに乗っていたのに、何故レイ 
力ちやんはタイムス—ツなどとい 
うちっこいもんでタイムワ—プす 
るのでしよう？ • 

(岩手県浅沼茂君) 
★さらにおそろしいのは、タイム 
スリップだけではなく、タイムス 
トップまでできてしまうこと。こ 
れでは、大きなタイムマシンを奪 
ったルーダがバカみたい。やっぱ 
り世の中というものは、かわいい 
女の子を中心にまわるものなので 
す。 

::疑問①…ファミコンのス—パ— 
マリオブラザ—ズでは、なんで海 
のシーンでずつと潜り続けること 
ができるのだろうか？ ♦解析…マ 
リオは半魚人だった MT—ME が 
呼吸の限界でぁろぅ|?: 

疑問 ②… T A NK で K をとると 
何故全滅するのか？ ♦解析… HA 


L 21 が あまり 売れなかったので、 
その呪い。 

疑問©…モトスというゲ—ムは、 
マ—ブルマッドネスの復譬なのだ 
ろうか？*解析不能。 

疑問④…グラディウスは何故難 
しいのか？•♦解析…プログラムす 
る時に、難しいように作つたから 
に決まつているだろ||:(自分に言 
い聞かせているんですよ) 

(広島県明菜ちゃんのリップク 
リ—ム君) 

★なかなかおもしろい解析だね。 
まぁ、ほめてあげよう…でも…君 
は一体、便せんに何をはりつけて 
いるんだ M : 編集部では「汚ねえよ 
—」と言って、この手紙はたらい 
まわしにされ、結局私のところに 
やってきたのだ：：： 

☆今となつては、ちよつと古いゲ 
丨ムになつてしまうかもしれない 
けど、グラディウスの要塞で、飛 
行機を地面につけて「車に変身 n :」 
と喜ぶのは私だけであろうか…？ 

(広島県玉崎勝乗君) 
★はい、その通りです。 

☆私はゲ—ムのおかげで、すばら 
しい友人に出会えたのです。あれ 
は確か高一の九月だったと思いま 
す。私と友人は同じ塾に通ってお 
り、ある日の塾が終った後に、彼 
が私にゲ—ムフアンジンを見せて 
くれたのです。私はその時以来完 
全にゲ—ムに魅せられました 。( ゼ 
ビウスのフアウドラウトは最高で 
した。) 

ゲ—ムのスバラシサを知った私 
は、自ずと将来つきたい職業も決 
ってきました。私だって編集部の 
皆さんと同じように、ゲームが人 
生を変えたのです。 

(神戸市阪口順 I 君) 
★人生の長い登り坂の途中にいる 
我々にとつて、ビデオゲームとの 
出逢いは、大変に貴重な体験とな 
り、良い思い出になるものだと信 
じて疑ぃません!!: 


☆冬休みはほとんどゲ—ムができ 
なかった。大阪の予備校に行った 
ついでに、ゲ—ムセンタ—に寄る 
つもりだったのが、全くできなか 
った。(せっかく二週間もいたのに 
…) 

とは言っても、一日だけ二時間 
遊べた。(そのおかげで、予備校を 
|時間さぼってしまったのだが 
…)。駅前第四ビルのキヤロットと 
ロィヤルに行ってきた。グロブダ 
丨の下敷は最高でも何故フォゾ 
ンの下敷は無いの|?:(アホか？.) 

(岡山県 AND & 安東君) 
★いや一受験生ならば誰でも欲し 
がるフォゾンの下敷 n : 案外とヒッ 
卜商品になったりして!?: 

受験のほうはどうだったのか 
な？ またお便りくださいね。やつ 
ぱり、安東君とは同い年というこ 
とで、ついつい親しみを感じてし 


★このコ^~十丨では、ゲームメ丨 
ヵーに対する文旬、称賛等のお便 
りを どんどん紹介していきます。 

(しかし、あんまり過激なのは、 
メーカーさんに申し分けないしな 
. 本音…) 

最近のナムコは、ゼビウスやパ 
ックマンのような爆発的人気を呼 
ぶゲ—ムが少なくなつた気がしま 
す。そこで一言「どうしたんだ 
よ H:JO しかし、スカイキッドなん 
かは、.なかなかおもしろいと思う。 
ナムコがんばれ!|: 

(千葉県習志野市 G MP.WA 
RZOH 君) 

:スぺースハリア—はなかなか迫 


まぅんだよね。僕は一足お先に大 
学生になっちゃったけど…。 

☆世の中にはいろいろなやりにく 
い台があるもの。そこで、実際に 
あつたやりにくい台をあげてみま 
した。 

❿やろぅと思つたら、いきなりレ 
パ—がスポッと抜けてしまつたゼ 
ピウス。 

•ボタン2つのグラティウス(シ 
ョットボタンとミサイルボタンが 
いつしよなのはできる。なんとパ 
ワーアップとショットボタンが。 
これじゃあオプションがとれない 
よ"：) 

• 2 方向レバ—の tank 。 

•4 方向レバ—とボタンー個のパ 
ツクランド(走る時は進行方向に 
レバ—をトントンたたかなければ 
いけない) 

その他にもいろいろあるけど、 


力があつて面白いですね。でも、 
セガのボタンは連射がやりにくい 
から、 つい 指でこすつ てしまう の 
です。それからカプコンのセクシ 


★いやはや、変な台もあつたもの 
だ：：：ちなみに、レバー操作。ハック 
ラン^-は私もやつたことがありま 
す。 150 万点プレイ^の私が 
6面で終つてしまいました。 


ョン乙：^:僕はてっきりバラデュー 
クの続編が出たのかと思いました 

よ。 (★あぶねえなあ …㉚ ) そして 

ナムコのスカィキッド|!:大笑ぃし 


たのが、飛行場の手前で踊った時。 

(神奈川県川崎市戸田和広君) 
☆ナムコさん||:ファミコン用のパ 
ックランドは何ですか||:全然オリ 
ジナルとは違うじやないですか。 
それが味になつてるのでしようけ 
ど…。それにしても SNK の As 
〇って何ですかあれは。全く…面 
白いじやないですか=:(女あらら 
…文句言うのかと思ったよ…®) 
では、 B y ell: 

(茨城県菅野光久君) 
★う一む、今回は初めてというこ 
とで、 3 通のみ紹介しましたが、 
はっきりいって私は今後のこのコ 
1十 I がどうなるか恐い…。何か 
読者の日頃の怒りが爆発するよう 
な気がします。 ともあれ、 お便り 
待ってます。 


I 右よ0とポクの！11 
1霣わせて1- 

——マジ 


マジ？ n 丨ナ I 


★ちよつと真面目なコーナ ー/ 

☆編集部の皆さんこんにちは。僕 


は地方の > G 2連合加盟会の会員 
です。僕のよく行くゲ—ムセンタ 


丨には、落書き帳が置いてあるの 
ですが、そこの常連がこぅ書いて 


■ XI 力 — C 

S 申す 


おお、 あぶねえなあ n I ナ— 
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伊藤方御旅屋喜久 

ひえ彳っ、誌面を私用に使ってし 
まった !!: でも、今回はこのコー 
ナ —のお便りか少ないのだからゆ 
るしてね |»: 

☆ファミコンの カセット、キン肉 
マンを千円から二千円で。ディグ 
ダグの箱をなるべく安く売つてく 
ださい。〒 513三重県鈴鹿市東玉 
垣官有地 432 —於田中高治 



☆シャ—プのボケコンを持つてい 
る方、友達になりましよぅ。よか 
つたら会誌なども I 緒に作りませ 
んか？手紙 下さ〜 い。〒182 
東京都調布市飛田給 3142129 
遠藤大介 

☆コン ピユ I 夕 I ゲ I ム(バソコ 
ン)が好きな方、友達になりまし 
よぅ。ちなみに僕は PC — 980 
1 と FM 77 IL 2 の 2 台を使つて 
います。〒160東京都新宿区北 
新宿^ - I 3611 鈴木修 


ました。 

「東京へ行く時、巣鴨キヤロッ 
卜には早めに行こぅと思います。 
VG 2 のアホがいるから」 

他にもゲ—ムサ—クルを批判す 
るのに VG 2 を引き合いに出した 
り、とかく VG 2 を悪く書くんで 
す。それも根も葉もないウワサし 
か(僕から見て)書かないんです 
よ=: 

僕は東京へ行って実際に編集部 
の植村さんたちと話したりして、 
交流を持つた人間としてこんな理 
不尽な攻撃がゆるせません。植村 
さん、会が日本一の規模になれば、 
反対者が増えるのは仕方ないこと 
です。誤解している人たちもいず 
れ理解してくれるでしょぅ。がん 
ばつて下さい： I :僕は応援していま 
す。 

(富山県 JUMP .E LIXI 
R 君) 

☆最近は継続プレイのできるゲ— 
ムが多くありますょね。ドルアー 
ガの塔、ロードランナ- etc 。 

こういつたゲ—ムは、確かに先の 

面を見たいあまり、何回も続けて 



やつてしまいがちです。そして知 
らず知らずの内にぉ金を積み上げ 
て、「オレはまだやめないぞ」とい 
う態度を とる 人がいます。(僕も例 
外ではないのですが…)でも、後 
で待つている人にとつては、これ 
程迷惑なことはないと思うのです。 

そこで継続プレィを阻止する方 
法はただ I つ、自分のぉ金を入れ 
る ことです。しかし、これはゲ I 
ムプレィヤ—にとつてのタブ—で 
あると 思うのです。かわらずにや 
つている人も悪いと思うし……。 

みなさんはそういう場面に出く 
わしたらどうしますか？- やはり 
ケーマーと —^て最後まで じつと 待 
つてい ます か？•僕には待つ自信 
がないのです。しかし僕はタブ— 
を 犯す ような ことは、決してし な 
いつもりです。僕はゲ ーマーとし 
て失格で しょう か？. 

(三重県 J . 君) 

:皆さん、こんにちは。僕の家の 


近くのゲ—ムセンタ—は、昔はと 
っても明るい店だったのに、今は 
不良のたまり場になってしまいま 
した。ゲ—ムセンタ—は最近少し 
ずつ評価が良くなってきていると 
いぅのに、こんなことではまた悪 
いように見られる—と思うと、と 
ても悲しいのです。言いがかりを 
つけられて、殴られたこともあり 


★この n — 十—では、読者の皆さ 
ん同志の交流をお手伝いします。 
文通希望、譲ってほしいもの、売 
りたいもの等々、どしどし編集部 


ました。 

先日、新聞を見てびつくりしま 
した。" 大阪 で 30 人ぐらいの 不良が 
ゲ—ムセンタ—で恐喝をやつて検 
挙された"と言ぅのです。こんな 
ことがあるようでは、普通のゲ— 
ム好きの人たちがゲ—ムセンタ— 
に近寄れなくなつてしまいます。 
このままでは「ゲームセンタ—= 


にお便リください。なお、当事者 
の金銭に関するトラブルにつきま 
しては、編集部では、責任を負い 
かねますので御了承くたさい。当 
人との連絡は往復ハガキを使用す 
ると よいで しよう。 



☆僕のポケコン PCI 1211 を 
2千円ぐらいで買つてください。 
〒1 SS 東京都調布市飛田給 3 — 
42129 遠藤大介 
☆ Mz I 70 〇 (1500 ても V 
い)で、口—ドランナ—もどきが 
できる/全20面で WICS 使用 
で超速ぃ(ょぅにすることも可)!!: 
タイニ—アドベンチヤ—もつけて、 
テ—プ代送料込みで700円/ 


不良のたまり場」 となつてし まぅ 
のでしょぅか。僕は思いつきり明 
るい中でゲ—ムを楽しみたいので 
す。 

(大阪市スラィムの NAG 君) 

★以 043人のお便りを読んで、皆 
さ/ V はどう思つたかな？ 「その 
通リだよ」「いや、反対 だ：：：」 その 
他様々な反#を待つています。 


もちろん両方ともオリジナル/面 
白い手紙つけてくれた人にはオマ 
ケも付くかも|?: \切りは私めが 
死ぬまで/待ってるョ。〒290 
千葉県市原市八幡 199 5 の一 
和田康彦 

☆ファミコンのカセットで、サッ 
力—を2千円、ドアドアを2千円 
で売ります。2つあわせてなら3 
千500円。〒 513三重県鈴 ■ 
市東玉垣官有地432 —ぬ 田中高 治 



☆ファミコン 本体、 カセット をで 
きる だけ安く売つてください。完 
動品以上のもの希望。〒223神豸 
川県横浜市港北区日吉 31 11118 



S 證？ 

圃違いました 

——'こ商談 コ—ナ I 


ゲ—メスト 

ア V ランド 


お便り待つてま 

■ % _ 0 ゲーメストアィラン L -* 
t から S 便り、ィラス L 
% • 結構、ぉ待ちしていま+ 





ゲーメ ストアイランドでは、皆さん 
からのお便り、イラスト等、なんでも 
結構、お待ちしています。イラストは 
ハガキに黒インクで書いて下さい。 


東京都千代田区内神田1丁目15番地15号柴田ビル 

新声社ゲ—メストお便り係 
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♦協カスタッフ 
SHEEP STUDIO 
東京記録映画 


ェジマ企画 


本誌からの無断転載を禁じます。 


|ハす d う大変だなぁ—/でも、 
^. 創刊号から本当にエピソ— 
ドが多かった。締め切リ過 
ぎてもウンウンうなるだけで、ちつとも東 
稿を提出しないヒトもでてきて、眠れぬ夜 
を何度、過ごしたことか//だけど、みん 
なで、こうやつて力を合わせて、何かする 
つて、なんか、とつても青春してるつて気 
がするんだなぁ〜。これが…〇 2号からは 
もつとバリバリにがんばるから、みんな期 
待してね。じ最初に言 
ゃ—又会おう。へ s っておくが 
(伴北)私は魔王じ 
ゃなぃ"： 

まあ、それはいいとして、今回の OLD ゲ 
丨ム特集どうだったかな？リクエストが 
あれば、ビシバシ載 い、忙 
せるからね。それか!'-:^ T しい〜。 
ら最後に、私は魔王 { 私の本来 
ではない。(悠理)の担当は 
お便り コー ナーだけなんだゾ//なのに、 
何故こんなに仕事があるんだ？ AOU レ 
ポ—卜、リラィト etc …私の消費した原 
稿用紙は何枚になる？(消費量を増加させ 
てくれた某氏、ど—もありがとうね H //) 
せっかく 2力月も春休みがあったのに、 
丸々つぶれてしまつたョ。一週間しか帰省 
しなかったため、田舎の両親からは親不幸 
者呼ばわれされるし…、でも一生懸命やっ 
た甲斐があ^ツ、「あ—単位がお 
つて気分は一 >ちる〜」という 
最高ですね。^^^^日々を送りながら 
(御旅屋) 原稿を書いていま 
した。これからのファミコン通りでは上級 
者にお得な情報を、初心者にはていねいな 
指導を目指して頑張ります。 (おみ) 
受験した5つの大学を見 
事にすべり、某 Y ゼミ行き 
へ(で/^が決定した私であった。浪 
人生なのに、こんなことを 


してていいのだろうか.：〇ま、いいじやな 
いですか。きっと来年は大学生ですよ…。 
え!?:それこそ驚異現象だって？ホントで 
しようか0 

ボク泣き うお— 'シヤ 
ますよ。 Y し y I ペンの芯がき 
(長崎)&れた〜/うげ 

I 、ロットリン 

グがインクもれだ〜、うぎや—、インレタ 
が足りない〜/。ぐげ—、スクリ—ント— 
ンがはがれる〜/…はっきリ言って 、 A 
so マップのおかげで死兆星を見ました。 
う—、重労働がむくわれとらんよ—な気が 
:〇ところで、 VHD + MSX でもつて『夕 
イムギヤル』が出るという話を聞きました 
が、いや—、めでたい、めでたい/ ファ 
ンの皆さん、お手紙下さいな/ (螢) 
ゲ—ムは奥が深いと思う 
けど、わが編集員の原稿も 
奥が深いと思うよ。リライ 
卜など手伝わせてもらつた 


けど、意 
味が深す 
ぎて。 

(浜) 


最近、 めっきり 
暖かくなっちゃっ 
て 冬物は着 てられ 
ない。 なんとか 春 
物 買いたい な。今回は ほとんど何もしなか 
ったけど次回はもうちよっと…。(韮塚) 
うわ—もお、忙しくて忙 
しくて…。もちろん、ボク 
が写真 落としたから 悪い人 
です よ お。でも 原稿は ボク 
が一番早く あげたんですよ。さて一 録音で 
もしにガンセキさんは原 
行く か/ 稿を 書かないで、 フ 
あ。 アミコンばっかりや 
( N ) って、ポクは絶対許 
さない/ なんて…ホント。 (野崎) 
ど I もすいません、はあ 
どうかしましたか、はいわ 
かりやした、何それ、うる 
さいな あ、 ホッホッホ、の 
6 通りしか知らない私。すいません(厳碩) 


才—ルアバウト 

セガ 

，■セガの本社の トィレは、 
いくつあるか知ってる？ 
■セガの社長の名前は？ 
■従業員は何人？ 

I 君がセガに就職する 
ときの 參考 に、 そっ 
くりまるごと セガを 
を調べてきたぞ /. 
■もちろん、 君の 
好きなセガのゲー 
ムだって、ひと 
つも落としてな 

> いよ。 

■ニューゲー 
ム、、バッチリ 
大紹介/ 
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ここに40円 
切手をはつ 
てください 


東京都千代田区内神田1一15—15 

紫田ビル 

株式会社新声社 

ゲ-メスト編集部け 


(ふりがな） 

お名前 


年齢 （ ） 歳 

性別 （男•女） 

ご住所〒□□口 □口電話 （ 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 

③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 

⑤社会人 ⑥その他 （ 

) 

希望する賞品の番号 












ffl サ 〆 創刊記念プレゼント圈 

♦この葉書のアンケートに答えて下さい。答えていただいた方の中から抽 
選で84〜87ぺージの賞品をさしあげます。（表側に希望する賞品の番号を忘 
れずに記入して下さい。なお， T シャツ類を御希望の方はサイズく M か L > 

も忘れずに記入して下さい。） 

S ： この雑誌をどうして知りましたか？ 

①友達に聞いて②ゲームセンターの広告を見て③本屋で 
④その他_ 

回： ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 

①書店②ゲームセンター③その他 

[ cl 1番おもしろかったコーナー名 


回： おもしろくなかったところは？ 


固：あなたの月のお小遣いはいくらですか？ 

□□□□□円 

あなたが毎月購読している雑誌名を書いて下さい。 


® ファミコンを持っている？ いる•いない 

回もしキミがゲーメストの編集長だったら，どんな記事，イベントの企画 
をしてみたいですか。なんでも自由に記入して下さい。（企画採用者には 
謝礼もあり！） 


キリトリ線 
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辑篇 ”.lt 遽 J Jb! 圳 ;1: 曹；七 : 


いよいよ大魔王と対決だ。愛しのフチデビルの持っているつぼの中身は1面だけにでてくるこの敵は後に攻撃し 
フ 1 J ンセスを早 < 救いだせ なぼ9 ないと倒せないよ 



恐竜戦車と恐竜の頭は両方5000点だよ上下の三角の中にある的は普通で 自分の/ \•イクは左上ので中央で/ \ンザイ 

は撃てない。しかし•… しているのがぺトラ人だ 



ラウンドクリアー。ここで助けだべ卜赤い怪獣 （9) ピゴランはピグモンに骨を撃つとピルフル星人が出て<る。 
ラ人がボーナス点になる よ<にてるな一 こいつは S ステ1」一得点だぞ 



よつと気になる 

りたいメ wtf 




m 



いよいよカプコンから、アーケ 
I ドゲ—ムで人気の『魔界村』が 
発売されることになりました。こ 
れは'みなさんもよく知つている 
とおり' 群らがる敵を倒しつつ数 
あるエリアを突破し' 最後の大魔 
王を倒してプリンセスを救うとい 
、つゲ—厶で' ファミコン版はポク 


はギルギットペトラを操ってぺ卜 
ラ人を救出することになるんだ。 

テクニック 

ギルギットペトラはビ—厶砲の 
機能があり' 敵のバイクを撃って 
やつつけることができる。また' 


もまだ見ていないのだけどかなり 
期待できそぅ。シンプルな操作性 
の割に難易度は高く、ゲ—ムセン 
夕 I ではなかなかクリアできずに 
熱くなつた人もいたんじやないか 
な。 

じつくりととりくんでほしい、 
カプコンの自信作だ。(担当•浜) 


ぺトラ人 
救出の物語 


惑星コルラには高度な文明を持 
つペトラ人と凶悪なバスラ族の2 
つの人種が共存していたが、圧倒 
的多数を誇るバスラ族が突如べ卜 
ラ人に宣戦布告をした。長年の平 
和主義のため武器らしいものがな 
いペトラ人はしだいに地下に追い 
やられるのであった。 

地上に残された|部のペトラ人' 
あるいはバスラ族の捕虜となり命 
辛々逃げ出した人々は味方の救助 
を待っていた。 

そして' 救助用小型ホパ—リン 
グバィク〃ギルギットペトラ，が 
開発され' 地上に残されたペトラ 
人救出のため秘密ゲ—卜ょり発進 
したのであった….。 



11*!.!…： 
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ファミコン版 

魔界村 

大魔王ゴンディアスにさらわれた、王女 fc - ちを救ぅた 
め、 I 人の若者が'聖なる鎧を身に付け、魔性の村へと 
乗り込んでゆく：…… 


ースクロ—ル型シユ—ティングゲ—厶 

セクロス 

今回発売される『セクロス』は以前ゲ—厶センタ—に 
あつた『セクタ—ゾ—ン』の外国版のタイトルなのだ。 


体あたりで突きとばして障害物に 
激突させてやっつけるといぅこと 
もできるんだな。なお、障害物は 
ビー厶砲では破壊不能。 

また、エネルギ—がなくなると 
操縦不能になるので' 途中にある 
エネルギ—パックを取ってエネル 
ギ—を補給しないといけないよ。 

そして' チェックポイントに着 
くと' その面で助けたペトラ人は 
ボ—ナス点となる。 

と、まあこんなところですが' 
ほかにもパワーアップポィントや 
隠れキヤラもあるので PLAY し 
てみて下さい。 
































































可愛くて楽しい 
女の子—もおすすめ 


薷 


ニヤームコ 


ホッピングマツピ 



Am 

e 


雪ダルマ 


だるま 


ミユ丨±—ズ 


まねきネコ 


お待ちかねのナムコのニユ—ゲ—厶、 
『ホッピングマッビ—』の紹介です。 
今回のこの『ホッピングマッビー』は、 
名前の通り同社の『マッビー』のパ— 
卜 n ですが、今度はホッピングに乗つ 
たマッピーを操作して宝物を集め 
ます。もちろん邪魔をする奴らも 
います。ニヤー厶コに///ュ—キー 
ズ、そして御先祖様まで、こちら 
%なつかしい顔ぶれです。 


数学ぎらいの 
君でも分かる 
ル—ルは簡単 

プレィヤ—は4方向レバ—と加 

速ボタンにょってマッビ—を操作 

します。レバ I をニユ I トラルに 

している時はマッピーはその場で 

ホップしていますが'レバ—をい 

ずれかの方向へ倒すと' その方向 

へと1マス分ホップします。また、 

そぅしていずれかの方向へホップ 

した時' 行き先のマスに着地する 

前に反対方向へとレバ—を倒せば 

着地せずにそのまま元のマスへと 

戻ることができます(実は、これ 


が一番重要なテクニックなのダ。 
覚えて おこう/)。 ボタンを押して 
いるとマッピーはスピ—ドアップ 
します。 

ル—ルは極めて簡単/10点か 
ら 40点までの4種類の宝物を、 そ 

れぞれ2個ずつ、ニャ—ムコやミ 

ユ—キ—ズに捕まらないようにし 

ながら集めれば1面クリアとなり 

ます。しかしながら、高得点を上 

げようと思うならば' それなりの 

覚悟が必要なので気を入れてかか 

るようにして下さい。 

同じ 宝物が2個ず つあることは 

前に書きましたが、同じ宝物を連 

続で取れば、その2個目の得点に 

倍率がかかります(最初は2倍)。 

さらに、同じ宝物を続けて取るこ 


とを繰り返せば、倍率は2倍、3 
倍、4倍….と上がって行き' 高得 
点のチャンスです。 

まず I 定の法則を 
覚えよぅ 

ミユ—キ—ズの動き方は、決ま 

った列を上下' または左右に行っ 

たり来たりしているだけの単純な 

ものなので、どの列にミユ—キ I 

ズがいるかを覚えてしまえば' か 

なり楽になります。 I 方、ニャ丨 

厶コは@の様に動いていますが、 

可哀そぅなことに (？) 、一匹だけ 

ホッピングに乗つていないため、 

15コマ動くごとに疲れてしまつて 

小休止をします。この時はマツピ 

I が逆に体当たりでニヤ—厶コを 
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フー ク 

フイーチヤー 

•赤) 

体当だり攻撃 

哿1 橙） 

体当たり攻撃 
(ニヤームコ以外） 

參赤) 

ルーレツト 
(3 ケタ） 

令: 黄) 

ルー レツト 

(2 ケタ） 

1 桃) 

タイムストツフ 

i (青) 

タイムストツフ 
(ニヤ-ムコ以外） 

•紫) 

敵がのろ<なる 

(青） 

スカ 


但し3面で^上の8つの代りに 

■ PRY .: 辟か出て全て集 
^^ MARFY が一®増えます0 
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やつつけることができ、100点 
入ります。 

宝物を取って行くと、時として 
「？」マ—クのついたびっくり箱 
が出現しますが' この箱の出現方 
法にも一定の法則があります。 

この『ホッピングマ ッビ—』 と 
いぅゲームは縦の幅はいつも6マ 
スですが、横の幅 
は9マス、13マス、 

16 マスの3種類が 
あって(ボーナス 
ラウンドを除いた 
場合)、それらとポ 
丨ナスラウンドを 
合わせた4面が1 
組となって、その 
繰り返しで面が構 
成されています。一 

幅のマスの面で 

は10点、13マスの面では20点、16 
マスの面では 30 点の宝物をそれぞ 
れ2個取った時に、びっくり箱が 
出現す るょぅ になっています。 

どっちを選ぶ 
〃体当たり攻撃"か 
"ルーレット，か 

びっくり箱の上を通過するとフ 
夕が開いて中から@に描かれた 
8つのマ—クが飛び出します。こ 
の内の1つをマッビ—が取ると' 
それに対応したフイ—チヤ—が与 
えられます (8 つの内1つでも取 
れば全て消えてしまいます)。 

さて'"体当たり攻撃，を選べば 




敵にぶつかってやっつけることが 
でき、連続でやっつければ10点' 

20 点' 40 点：：と倍々に得点が上が 
って行き' 8 匹目からは 765 点 
となり、大量得点のが得られるの 
です。但し' そぅやって倒した敵 
は' その順番にバラバラに再生し 
てくるので' 気をつけねばなりま 
せん。 

"ル—レツト，を選ぶ 

■ 丫 と、それぞれ3ヶタ' 
^ J pp / 2ヶタのル—レットを 

■ MAND ボタンによってストツ 

■ rTE プすることができ' そ 
1 EX " の止まった数字がその 

1 ⑽ k まま得点となります。 

1 f 勤なぉ；，体当たり—" 
_ ■麵と"タィムストップ"に 
■り。は時間制限があるので 


- 〇 

乂辟気をつけて下さい。 
la の カラになつたびつ' 


り箱 も、まだまだ 役に立ちます。 
この箱を取れば基本点 50 点と倍率 
アップが与えられます。お取りの 
がしのないよぅに/ 

4面ごとにボーナスラウンドが 
ありますが、この面では|定時間 
内にできるだけ多くの風船を割つ 
て下さい。但し' これらの面では 
マッピーの動きに関係なく勝手に 
画面がスクロ—ルしていき、また、 
画面の左右からマッビ—が消えて 
しまぅと時間内でも終わつてしま 
うので注意して下さい(あまり欲 
張らないように/)。 

もちろん加速ボタンは押しつぱ 
なしの方がいいでしよう。ちなみ 


に風船 1 個当たりの得点は 8 個取 
るごとに11'22、33、55、そして 
111 点と上がって行き、 41 個目 
からは1個2 2 2点となります。 
なお' ニャ—ムコ風船は一個50 
〇点です。 

教えよう 
応用テクニック 

ここでちよつと応用テクニック 
をお教えしましよう。 

のように1列に並んだミユ 
I キ—ズに追いつめられて しまつ 
たら どうしますか？ 

面31 を見て下さい。先ずこのよ 
うに来る方向と直角にホップしま 
す。でも、このままだとホップし 
た先のマスで捕まつてしまい 
ね。そこで空中反転のテクニ 
を使うのです。のようにある 
程度行ったら反対方向にレバーを 
入れます。そうすると着地せずに 
一一^一のように元の場所へ戻って、 
敵をかわすことができます。 

ここでは分かりやすいように' 
マップ端での場合を書きましたが 
もちろん' 端でなくてもこの"す 
り抜け，は可能です。ぜひ、使い 


ます : ■ 

ック ■■ 
ある Mi 



こなせるようになつて下さい。 

キミの彼女にも 
すすめたい 

さあ' ここまで『ホッピングマ 
ッビ—』 の紹介をしてきましたが、 
いかがだつたでしよう。このゲ— 
ムは本気でハイスコアを出そうと 
すると' 運の要素が多いためにか 
なりキツいと思います。 

でも、私としては、このキャラ 
クターたちの可愛い動きを見て楽 
しむ方がいいのでは？と考えて 
います(女の子にもオススメ/ 
私はニャ—厶コが I 番可愛いと思 
いますよ)。ゲーム自体の難度 もさ 
ほど高くなくて、"誰にでもできる， 
ゲ I ムになつているようです。 

最終面は 31 面で、クリアすると 
面数は32となり、メッセ—ジが出 
てゲー厶才—バーです。 

さあ' 君 も 全面 クリア目指して 

ガンバッてみよう/ (營) 
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じやなかった (あわてるんじやないつ一に) 


ゲームメーカーの皆様がゲームを愛する君たちに、 
『ゲーメスト』創刊を祝って（君たち買ってくれてエラ 
イ）、ビッグなビッグなプレゼントをしてくれることに 



なったので R 0 (どうも嵐山おじさんのマネがでちゃうよ） 
先着（オツと間違えた）•••じゃなくて、5月31日ま 
でに、この本の中にあるハガキ（グッズ•プレゼント 
係行き）に、ちゃんと書いて（君の意思が通じるよう 
にということ）、ポストにぽとん、として下さい。 
切手をはるのを忘れないで/ 

抽選で、当選したら即君の所へ送ります。 

君のハガキ待ってるよ〜ん。 

応募規定は87頁にあります。 


口ー ドランナーのポスターと 
シール セツ ト丨〇 セツ ト 


アイレム販売提供 


スペランカ ーの ポスター丨0枚 


SNK 提供 


怒攻略本50冊 


アイレム販売提供 
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3 割 4 ワ _ J - 




R F 2ポスター丨〇枚 


魔界村 T シャツ© (0)10 枚 


A S 0ポスター丨0枚 


ジャレコ提供 


マンハッタン24 分署 ポスター丨〇 枚 


魔界村フアミコンソフト2本 
(5 月上旬発売） 


アーガスファミコンソフト3本 


コナミ提供 


カプコン提供 
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じやなかった (あわてるんじやないつ一に) 




テクモ提供 


タイトー提供 


コナミ提供 


テクモ提供 


コナミ提供 


コナミ提供 


マイテイ•ボンジャック 
T シャツ⑤ (0)100 枚 


グラディウスファミコンソフト5本 


グリ_ン • ベレーポスター10枚 


マイテイ•ボンジャック 
ファミコンソフト5本 


スカイデストロイヤー 
ファミコンソフト5本 


ギヤラクテイツク•ウォー 
リアーズポスター 
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BIG プレゼント 
一応募要項- 


とじ込みハガキのアンケートを全 
て記入し、お手数ながら40円切手を 
はってボストへ入れて下さい。 

賞 品——84〜87ページ参照 

当選発表-プレゼント当選者は 

賞品の発表をもって 
お知らせ致します。 

締め切り-5月31日の消印のあ 

るハガキまで、有効 
とします。 

オマケ… 

厳正なる抽選で、当選者が決まる 
わけですが、例外として、すんごい 
情報やすんご一く楽しいお便り、イ 
ラスト等なんかも、一緒に送ってく 
れれば、当選する確率が高くなるか 
もしれないぞ—ん。 

そこんとこ、 ヨロ シク.グ 
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この商品は弊社の応諾なしに海外への出荷はできません。 C 1985 IREMCORP 


3 D 宇宙空間で繰り 
広げられる 1 J アルで 
エキサイティングな 
空対空戦ゲーム登場 




ooeseoo hi - oo 


wo 


2 台のモニター映像を偏光板にかけハーフミラーで合成し、再度偏光板を用いてステレオ 
画面を演出しています。20インチカラーモニター、高速 16bit メインプロセッサ、及びその 
演算用コプロセッサを駆使し、 1.5Mbyte に及ぶ大容量画像データにより、鮮明かつリアル 
で迫力ある立体映像をお楽しみ頂くことが出来ます。 


ボディは FRP (ガラス繊維強化フラスチック） 

•組み立てサイズ横巾880麵奥行1,725 mm 高さ1,318圆重量 183 kg 


特許出願中 


mAX - 日口 5SERIES 元 

— ■一 EXCITING STEREO VISION 3D PICTURE SYSTEM - 


画像偏光方式で立体映像を再現する 3 D システム採用の新型アミューズメント機器です。 


■ 




Recreational Electronic Media 生活者の夢と技術のコミュニケーションを追求しま t *。 


• お問合わせ/お申し込みは•‘ 


II 


アイレム販売株式会社 

IREM CORPORATION 


本 


社（亍550)大阪市西区西本町 1-11-9 岡本興産ビル 

0(06)535-1060( 代表) 

東京販売（〒106)東京都港区南麻布 3-19-23 オーク南麻布ビル 

0(03)442-3081 (代表) 























































國顆 


俺が生音残るためな5相棒で = b 倒す/ 


絶対命令、 「 IKARI 」 を金開せよ, 


あまりにも強固な防衛ライン。 
常識を越えた物量作戦。 

八イ パークレネード や人間爆』 
様な兵器群…… 

たった二人の主人公たちを 
力を尽して阻もうとするの j 
彼等、謎の軍団は何を護 
それを暴くのは蠢君の 


弾などの異 

可故こ〇も死 
か。 

つているのか？ 
怒りだけだ/ 





Shin Nihon Kikaku Corp. 


本 社 〒564 大阪府吹田市豊津町 14-10 号丸萬ビル602号 TEL (06) 338-7007 (代） 

東京支店〒160東京都新宿区四ッ谷1丁目5番地佐奈ビル TEL (03) 356-9361 (代） 

SNK CORRORATI ON #6 〇 2 maruman bldg. 14 - 10 , toyotsucho, suita-shi, 

OSAKA, 564, JAPAN. 

PHONE : 06(338)7007 FAX : 06(338)7150 TELEX : 5236785 SNKCO J 
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TECmO テクモの/コフ s リーココヒュー s 用カセット 


テクモランド 

m 



胃王べルゼブルの大ピラ5ツドにジャツクは挑戦する//内部には秘密の部 
m 屋、 神殿の遗跡、神秘の!-ーテムポール、地下に眠るドクロ、恐怖の拷 


E 


問部屋などがジャツクの行<手をはばむ/奴隸達を救え/隠された宝箱 
を探せ/そして伝説の王妃 • 王女の部屋はどこだ!？ 


ム史上級の『ゲーム偏差憧 j つてなんたつ/ 


ゲームの樣々なプレイの要素を君達もよ<知っている偏差値で評価する新 
方式/反射神経や記憶力、判断力、応用力などを総合的に判定する「ゲー 
乙偏差値 ( GDV )」 はコンピュータが君の頭脳の真の能力を学カテストに代 
わって科学的に証明してくれるはずだ/ 




ソロモンの伝説を信じ旅立つたダーナは 
ついに地下の星座宮で A ソロモンの鍵" 
といラ魔法書を発見した。ダーナが魔法 
書を手にすると秘められだ魔力が復活し、 
世界は再び天地創造以前の「カオス J と 
なり、悪霊たちの支配する闇の王国とな 
つていだ。はたしてダーナは A ソロモン 
の鍵〃の力で「カオス」と化した失なわ 
れだ星座宮を救ろ事ができるか!？ 




TECmO テクモ株式会社 


〒丨〇丨東京都千代田区神田須田町 2-2 
須田町藤和ビル 7 F 、8 F 


G テクモホツトライン 

□3(256)2525 


ゴ 


このゲームは 256 K ビット 
ROM を使用し、画面数も 
256 パターンあります。 


つ: PSU — コ： J ヒュー S •は任天堂の商標です。ゲーム偏差値はテクモの商標です。 


神秘の臭いでいつぱいの!-ーテムポ 
ール群。これらは一体何を意味して 
いるのだろ〇か。 


編集入植村伴北 
発行人加藤博 


発行株式会社新声社〒皿 pfu ? issf 9 lh '524 15 



20日発行(隔月発行)第1卷第1号通巻1号 





定価350円 


雑誌 03659—5 ©新声社 1986 Printed in Japan 













































































